MV-8800

PRODUCTION STUDIO

Prima di usare questa unita, leggete con attenzione i paragrafi intitolati
“IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA” (Manuale dell’Utente; p. 2),
“USARE L’UNITA IN MODO SICURQ” (Manuale dell’Utente; p. 4-5), e
“NOTE IMPORTANTI” (Manuale dell’'Utente; p. 6-7). Questi paragrafi
contengono importanti informazioni riguardo al corretto funzionamento
dell’'unita. Inoltre, per raggiungere una buona conoscenza di tutte le
caratteristiche offerte dalla vostra nuova unita, leggete interamente questo
manuale, la Guida alle Schermate e I'Appendice, che vi consigliamo di
conservare e tenere a portata di mano per future consultazioni.

ssuna parte di questa pubblicazione puo essere riprodotta
permesso scritto della ROLAND CORPORATION.




RISCHIO DI SHOCK
ELETTRICO, NON APRIRE

ATTENTION: risquE bE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

DELL'UTENTE. RIVOLGETEVI A PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

ATTENZIONE: PER RIDURRE IL RISCHIO DI SHOCK ELETTRICO,
NON RIMUOVETE IL COPERCHIO (O IL PANNELLO POSTERIORE).
ALL'INTERNO NON SI TROVANO PARTI DI SERVIZIO A CURA

A

Il simbolo del lampo con la punta a freccia, all'interno di un
triangolo equilatero, avverte l'utente della presenza di un
"voltaggio pericoloso" non isolato all'interno del prodotto,
sufficientemente alto da causare il rischio di shock elettrico
alle persone.

Il punto esclamativo allinterno di un triangolo equilatero,
avverte l'utente della presenza di importanti istruzioni
operative e di mantenimento (servizio) nella
documentazione che accompagna il prodotto.

ISTRUZIONI RELATIVE AL RISCHIO DI FUOCO, SHOCK ELETTRICO O DANNI ALLE PERSONE.

N =

IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA
CONSERVATE QUESTE ISTRUZIONI

Leggete tutte le istruzioni prima di utilizzare il prodotto.

Non usate questo prodotto vicino ad acqua, ad esempio
vicino a vasche da bagno, lavandini, su un pavimento
umido o nei pressi di una piscina o simili

Questo prodotto dev'essere utilizzato solo con il supporto
suggerito dalla fabbrica.

Questo prodotto, solo o in abbinamento ad un amplificatore
e cuffie o altoparlanti, pud produrre livelli di suono in grado
di causare la perdita permanente dell'udito. Non utilizzatelo
per lunghi periodi di tempo ad un livello di volume
eccessivo. Se dovesse verificarsi la perdita dell'udito o un
sorta di ronzio, consultate un otorino.

Il prodotto dovrebbe essere posizionato in un luogo in cui
non interferisca con la sua stessa ventilazione.

Il prodotto dovrebbe essere posizionato in un luogo lontano
da sorgenti di calore come caloriferi o altre unita che
producono calore.

Il prodotto dovrebbe essere collegato solo ad una presa di
corrente del tipo descritto dal manuale di istruzioni o
indicato sul prodotto stesso.

8.

10.

11.

Attenzione - Quando si utlizzano prodotti elettrici, devono essere seguite sempre delle precauzioni di base, incluse le seguenti:

Il cavo di alimentazione del prodotto dovrebbe essere

rimosso dalla presa durante lunghi periodi di inutilizzo del

prodotto stesso.

E necessario fare attenzione affinché attraverso le

aperture del prodotto non si infiltrino liquidi e affinché non

cadano oggetti sul prodotto stesso.

Il prodotto deve essere affidato a personale specializzato

nei seguenti casi:

A. Il cavo o la presa di alimentazione sono stati
danneggiati.

B. Sono caduti degli oggetti o del liquido si & infiltrato nel
prodotto.

C. Il prodotto & stato esposto a pioggia, etc.

D. Il prodotto non funziona normalmente o evidenzia un
sostanziale cambiamento operativo.

E. Il prodotto € caduto o la chiusura & stata danneggiata.

Non cercate di riparare il prodotto. Attenetevi alla

manutenzione indicata sul manuale d'uso. Tutte le altre

operazioni devono essere eseguite da personale di

servizio qualificato.



Controllare gli oggetti inclusi
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L’imballo del’MV-8800 contiene i seguenti oggetti. 9
3
Se mancasse qualcosa, contattate un “Centro di Assistenza Roland” o il “distributore Roland autorizzato”. g
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Q Mouse Q Tappetino del mouse
O Manuale dell’Utente (il documento che state Q Dischi dei Contenuti (CD-ROM)
leggendo) | CD-ROM Content del’MV-8800 contengono le demo song le

. patch pre-installate. Per usare questi dati per ripristinare i
3 Guida alle Schermate contenuti del vostro hard disk, leggete il libretto incluso “MV-8800

Q Appendice Content Discs.”

Q Libretto “MV-8800 Content Discs”
O Terminatore

Quando I'MV-8800 lascia la fabbrica, un terminatore & inserito
nelle prese PHONO.
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USARE L’UNITA IN MODO SICURO

|ISTRUZIONI PER LA PREVENZIONE DI INCENDI, SCOSSE ELETTRICHE E DANNI ALLE PERSONEl

Riguardo a /A WARNING e a /\ CAUTION

Riguardo ai Simboli

Usato per le istruzioni che avvisano
I'utente del pericolo di morte o di gravi
danni alla persona se l'unita e usata in
modo scorretto.

/A\WARNING

Usato per le istruzioni che avvisano
l'utente del pericolo di ferimento o di
danni materiali se l'unita e usata in
modo scorretto.

/\ CAUTION

* Per danni materiali si intendono
circostanze nocive per la casa,
I'arredamento o gli animali domestici.

11 simbolo Aavverte l'utente di importanti istruzioni o
avvisi. Il significato specifico del simbolo e
/\ |determinato da quanto & contenuto all'interno del
triangolo. Il simbolo sulla sinistra ¢ presente in tutte le
situazioni in cui si deve prestare particolare attenzione.

Il simbolo  avverte l'utente che l'azione non
dev'essere eseguita (¢ vietata). L'azione specifica da
® evitare ¢ determinata dal contenuto del cerchio. Il

simbolo a sinistra significa che 1'unita non dev'essere

mai smontata.

--------------------------- OSSERVATE SEMPRE LE NORME SEGUENTI

/\WARNING |

AN

@ Prima di usare questa unita, leggete le istruzioni
sottostanti e il Manuale dell’'Utente.

@ Collegate la spina di alimentazione di questo
modello ad una presa di corrente dotata di messa
a terra.

>

® Non aprire o eseguire alcuna modifica interna
all'unita. (Con la sola eccezione dei casi in cui
questo manuale offre istruzioni specifiche da
seguire per montare accessori opzionali installabili
dall'utente; vedi p. 335-338.)

® Non cercate di riparare il prodotto o di sostituire
parti al suo interno (eccetto nei casi descritti da
questo manuale). Tutte le altre operazioni devono
essere eseguite da personale di servizio quali-
ficato Roland.

%,

® Non usate o lasciate mai l'unita in luoghi che
siano:

O Soggetti a temperature estreme, (per es.
esposti direttamente alla luce del sole in un (NG
veicolo chiuso, vicino a un condotto di riscalda-
mento o su apparecchiature che generano
calore) o siano

O Bagnati (per es. bagni, lavanderie, pavimenti bagnati);
0 siano

O Umidi; o siano

O Esposti alla pioggia; o siano

O Polverosi; o siano

O Soggetti ad elevati livelli di vibrazione.
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1l simbolo @ avverte che l'azione dev'essere eseguita.
L'azione da eseguire e indicata dal contenuto del
G cerchio. Il simbolo a sinistra significa che il cavo di
< lalimentazione dev'essere scollegato dalla presa.

| /\WARNING |

@ Posizionate sempre I'unita orizzontalmente e in
posizione stabile. Non porla mai su sostegni
ondeggianti o su superfici inclinate.

@ L'unita va collegata ad una sorgente di alimenta-
zione solo del tipo descritto nelle istruzioni
operative, o secondo quanto marcato sull’unita
stessa.

@® Usate solo il cavo di alimentazione incluso.
Inoltre, il cavo di alimentazione fornito non
dev’essere utilizzato con nessun altro dispositivo.

® Non tirate o torcete eccessivamente il cavo di
alimentazione, ne ponete oggetti pesanti sul cavo.
Cosi facendo potreste danneggiare il cavo, inter-
rompere i conduttori interni e creare cortocircuiti.
Un cavo danneggiato puo facilmente provocare scosse o
incendi!

® Questo prodotto, solo o in abbinamento ad un
amplificatore e cuffie o altoparlanti, pud produrre
livelli di suono in grado di causare la perdita
permanente dell'udito. Non utilizzatelo per lunghi
periodi di tempo ad un livello di volume eccessivo.
Se dovesse verificarsi la perdita dell'udito o un
sorta di ronzio, smettete immediatamente di usare
I'unita e consultate un otorino.

@ Evitate che nell’'unita penetrino oggetti (per es.
materiali inflammabili, monete, spilli); o liquidi di
qualsiasi tipo (acqua, bibite, etc.).
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@ Spegnete immediatamente I'unita, scollegate @ L'unita va posizionata in un luogo o in una r
dalla presa di corrente il cavo di alimentazione e posizione che non interferisca con la sua stessa S
affidate il prodotto a personale specializzato nei ventilazione. i
SEQUENTI CASII bbb bbb bbb bbb bbb bbb nene =
Ollcavoola 'r.)resa di alimentazione sono stati @ Afferrate sempre e solo la spina del cavo di 5
danneggiati; o alimentazione per collegarlo o scollegarlo da una 3
O In presenza di fumo o di odore di bruciato presa di corrente. (7]
[9)
O Sono Cadutl deg“ oggettl o) del |IC]UIdO S| ‘e Infll_ ........................................................................................................... %
trato nel prodotto; o @ A intervalli regolari, dovreste sfilare la spina di ©
O Il prodotto & stato esposto a pioggia; o alimentazione e pulirla con un panno asciutto, per
O Il prodotto non funziona normalmente o elimingre tutta la po!vere e altri ?cc_umuli tra gli .
evidenzia un sostanziale cambiamento spinotti. Inoltre, ogni qual volta Funita resta inuti-
operativo. lizzata per lunghi periodi di tempo, scollegate il

cavo di alimentazione dalla presa di corrente.
Qualsiasi accumulo di polvere tra il cavo di

® Se in casa sono presenti bambini piccoli, un alimentazione e la presa di corrente puo ridurre
adulto dovrebbe assisterli sino a che non sono in I'isolamento ed essere causa di incendi.

grado di seguire tutte le regole essenziali per il
funzionamento dell’'unita senza correre rischi.

@ Cercate di evitare che i cavi si aggroviglino. Tutti i
cavi dovrebbero essere sempre posti fuori dalla

@ Proteggete I'unita da forti urti. portata dei bambini.
(Non fatela cadere!) ®

.......................................................................................................... ® Non salite mai, ne ponete oggetti pesanti
. . sullunita.
@ Non collegate un numero eccessivo di apparec-
chiature alla stessa presa elettrica. Prestate parti- \ ) e
colare attenzione nell’'uso delle prolunghe—la ) o o )
potenza totale impiegata da tutti gli apparecchi ® Non maneggiate mai il cavo di alimentazione o la Q
non deve mai superare la potenza nominale (watt sua spina con le mani bagnate nel collegarlo o Q&
/ ampere) della prolunga. Carichi eccessivi scollegarlo da una presa di corrente o dall’unita.
possono far SUrrlsca|dare |’|Solamento del [or- 1Yo D Lt e e L e L I
sino a farlo fondere. @ Prima di spostare I'unita, scollegate il cavo di
.......................................................................................................... allmenta2|one da”a presa Cos‘l come tuttl | CaV| d|
@® Prima di usare I'unita in un’altra nazione, collegamento ad altre apparecchiature.
ConSultate il Vostro negoziante o un Centro di ...........................................................................................................
assistenza autorizzato Roland. @ Prima di pulire 'unita, spegnetela e scollegate il
.......................................................................................................... cavo d| allmenta2|one da”a presa

® Spegnete sempre I'unita e sfilate il cavo di alimen-

tazione prima di iniziare l'installazione di una %

scheda opzionale (DIMM; p. 336, modello n° ® Ogni qual volta prevedete la possibilita di fulmini

MV8-OP1; p. 338). nella vostra zona, scollegate il cavo di alimenta- %
zione dalla presa.

® NON riproducete mai un CD-ROM in un lettore di
CD convenzionale. Il suono prodotto puo essere a ® @ Installate solo la scheda(e) specificata. (DIMM,
un livello tale da provocare una perdita perma- modello n°® MV8-OP1). Rimuovete solo le viti o
nente dell’'udito. Possono prodursi danni ai specificate (p. 336, p. 338).
diffusori o ad altri componenti del sistema.

@ Non appoggiate alcun oggetto che contenga @ Se avete rimosso qualsiasi vite (del coperchio o

inferiore, della scheda di espansione, e del
terminale di terra) e il terminatore (delle prese
PHONO), riponeteli in un posto sicuro, fuori dalla
portata dei bambini, cosi che non possano essere
ingoiati accidentalmente.

acqua (per esempio, vasi di fiori) su questa unita.
Inoltre, evitate 'uso di insetticidi, profumi, alcool,
smalto, spray, etc., vicino all’'unita. Quando &
stato versato un qualsiasi liquido sull’unita,
asciugate rapidamente utilizzando uno straccio
pulito e morbido.
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NOTE IMPORTANTI

Oltre a quanto elencato in “IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA” e “PER USARE L’UNITA IN MODO SICURO?”, alle
pagine 2 e 4-5, vi preghiamo di leggere e di attenervi a quanto segue:

Alimentazione

® Non collegate questa unita alla stessa presa elettrica
usata da qualsiasi dispositivo elettrico controllato da un
invertitore (come frigoriferi, lavatrici, forni a microonde, o
condizionatori d’aria), o che contiene un motore. A
seconda dell’utilizzo del dispositivo elettrico, il rumore di
linea pud provocare malfunzionamenti a questa unita o
pud produrre rumori udibili. Se non & possibile utilizzare
una presa elettrica separata, collegate un filtro del rumore
di linea tra questa unita e la presa elettrica.

@ Prima di collegare 'unita ad altre apparecchiature,
spegnete tutte le unita. Cio aiuta a prevenire
malfunzionamenti e/o danni a diffusori o altri componenti.

@ Benché il display LCD e i LED si spengano quando
posizionate l'interruttore POWER su off, questo non
significa che I'unita sia stata completamente scollegata dalla
sorgente di alimentazione. Per spegnerla completamente,
prima disattivate l'interruttore POWER, poi sfilate il cavo di
alimentazione dalla presa di corrente. Per questa ragione, la
presa a cui scegliete di collegare il cavo di alimentazione
dovrebbe essere facile da raggiungere.

Posizionamento

@ Usare I'unita vicino ad amplificatori di potenza (o ad altri
componenti dotati di grossi trasformatori) pud indurre
fruscii. Per ridurre il problema, riorientate l'unita o
allontanatela dalla sorgente di interferenze.

® Questa apparecchiatura pud interferire con la ricezione di
radio e TV. Non impiegatela nelle vicinanze di questi
ricevitori.

@® Possono prodursi rumori se vengono utilizzati dispositivi di
comunicazione senza fili, come i telefoni cellulari, nelle
vicinanze dell’'unita. Tali rumori possono verificarsi
ricevendo o iniziando una chiamata, o0 mentre conversate.
In presenza di tali problemi, allontanate i dispositivi
dall’unita, o spegneteli.

® Osservate quanto segue quando usate il drive CD-R/RW
dell'unita. Per ulteriori dettagli, fate riferimento a
“Precauzioni usando il drive CD-R/RW” (p. 30).
O Installate I'unita su una superficie stabile e piana.

O Non muovere l'unita o sottoponetela a vibrazioni
mentre il drive sta funzionando.

® Non esponete I'unita direttamente alla luce solare, non
ponetela vicino a dispositivi che emettono calore, non
lasciatela all’interno di un veicolo chiuso, o in altri modi
soggetta a temperature estreme. Un calore eccessivo puo
deformare o scolorire 'unita.

@ A seconda del materiale e della temperatura della
superficie su cui ponete I'unita, i piedini in gomma
possono scolorire o macchiare la superficie. Potete porre
un feltrino o panno sotto ai piedini in gomma per evitarlo.
In tal caso, controllate che I'unita non scivoli o si muova
accidentalmente.
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@ Quando viene sposata da un luogo ad un altro in cui la
temperatura e/o 'umidita sono molto differenti, all'interno
dell’'unita possono formarsi delle gocce d’acqua (condensa).
Possono verificarsi danni o malfunzionamenti se cercate di
usare l'unita in questa condizione. Percid, prima di usare
I'unita, dovete consentirle di riposare per diverse ore, sino a
quando la condensa non € evaporata completamente.

Manutenzione

@ Per la pulizia quotidiana usate un panno morbido e
asciutto o leggermente inumidito con acqua. Per
rimuovere lo sporco piu resistente, usate un panno
impregnato con un detergente delicato, non-abrasivo.
Dopodiché, ricordate di asciugare completamente I'unita
con un panno asciutto e morbido.

@® Non usate mai benzene, diluenti, alcool o solventi di
nessun tipo, per evitare di scolorire o deformare I'unita.

Precauzioni Aggiuntive

@ Sfortunatamente, potrebbe essere impossibile ricuperare i
dati immagazzinati su un disco CD-R/RW, una volta che
sono andati persi. Roland Corporation non si assume
alcuna responsabilita per la perdita di tali dati.

@ Siate ragionevolmente attenti nell’'usare i tasti, i cursori o
altri controlli dell’'unita e usando prese e connettori. Un
impiego troppo rude pud causare malfunzionamenti.

® Non premete mai eccessivamente sul display.

@ Nel collegare/scollegare i cavi, afferrate sempre il
connettore stesso—non tirate mai il cavo. In questo modo
eviterete cortocircuiti, o di danneggiare gli elementi interni
del cavo.

@ Una piccola quantita di calore viene generato dall’'unita
durante il normale funzionamento.

@ Per evitare di disturbare i vicini, cercate di tenere il volume
dell'unita a livelli ragionevoli. Potete usare delle cuffie, per
non dovervi preoccupare di chi vi sta intorno
(specialmente di notte).

@ Se dovete trasportare I'unita, usate se possibile 'imballo
originale (incluse le imbottiture). Altrimenti impiegate
materiali di imballo equivalenti.

@ Certi cavi di collegamento contengono delle resistenze.
Non usate cavi che contengono delle resistenze. L’'uso di
tali cavi puo far si che il livello del suono sia estremamente
basso o impossibile da sentire. Per informazioni sulle
specifiche dei cavi, consultate il loro produttore.

Gestione dei CD-ROM

@ Evitate di toccare o rigare la parte lucida sottostante
(superficie che contiene i dati) del disco. | dischi CD-ROM
danneggiati o sporchi possono essere letti in modo non
corretto. Conservate i vostri dischi puliti utilizzando i
prodotti di pulizia per i CD disponibili in commercio.



NOTE IMPORTANTI

Gestione degli Hard Disk Procedure di Emergenza

Dati Importanti delle Esecuzioni/Immagini Le seguenti procedure devono essere usate solo
come misure di emergenza, e non sono consigliate

@® Una volta che un hard disk ha smesso di funzionare . R
durante il normale funzionamento.

normalmente, tutti i dati al suo interno potrebbero essere

ILNVLHOdINI 3LON [ELLzdgle L2t ]l

andati persi. Tutti gli hard disk alla fine si consumano. Vi @ Se il dispositivo non risponde ai comandi operativi, non
raccomandiamo di non considerare 'hard disk come un completa le operazioni, interrompete I'alimentazione. Se
supporto di memorizzazione permanente, ma piuttosto come Funita non si spegne seguendo la normale procedura di
un luogo in cui immagazzinare temporaneamente i dati. shutdown, sfilate il cavo di alimentazione.
Raccomandiamo anche di creare copie di backup dei vostri Se 'unita non funziona normalmente alla successiva
dati delle esecuzioni e delle immagini pili importanti, che non riaccensione, questo puo significare che 'hard disk &
pOssono essere registrati nuovamente, su media esterni danneggiato. In questi casi, consultate il vostro
Suppor‘ta’[i dal vostro dispositivo_ Per istruzioni su come riVenditOfe, oil pIU vicino centro di assistenza Roland.
eseguire questi backup, fate riferimento al manuale del vostro Sappiate pero, che potrebbe essere impossibile ricuperare
dispositivo. Sappiate che Roland non si assume alcuna qualsiasi dato dall’hard disk, dopo che & andato perso.
responsabilita, inclusi risarcimenti monetari, per la perdita di Se il vostro dispositivo & dotato di funzioni di verifica del
qualsiasi contenuto registrato nel caso di malfunzionamento drive, usatele per controllare con regolarita che non vi
o di danni fisici all’hard disk, e per qualsiasi danno diretto o siano problemi, anche se il dispositivo funziona
incidentale provocato dalla perdita di dati. normalmente.
Per informazioni piu dettagliate sulle procedure di
Precauzioni Relative al Monfqggio e I’'Uso shutdown e di verifica del drive, fate riferimento al

. . o manuale dell’'utente.
@ Certe procedure di montaggio e condizioni di utilizzo

dell’hard disk possono provocare la corruzione dei dati
registrati, malfunzionamenti, o danni fisici al disco, per cui
siate certi di osservare sempre queste precauzioni.

Diritti di Autore (copyright)

O Non sottoponete I'hard disk a vibrazioni o a urti, @ La legge proibisce la registrazione non autorizzata,
specialmente quando l'unita sta funzionando. I'esecuzione in pubblico, la trasmissione, il prestito, la
O Non montate l'unita in qua|siasi |uogo in cui pu(‘) essere vendita o la diStribUZione, (0] S|m|||, in tutto o in parte diun
influenzata da vibrazioni provenienti da sorgenti esterne, lavoro (composizione musicale, registrazione video,
o su superfici che non siano stabili e orizzontali. trasmissione, esecuzione in pubblico, etc.) il cui copyright
O Se il dispositivo include una ventola di raffreddamento, (diritti di autore) & proprieta di terze parti.
accertatevi che la ventola e le aperture per I'aria del ® Questo prodotto puod essere usato per registrare o
pannello laterale restino liberi. duplicare materiale audio o visivo senza essere limitato da
O Non lasciate I'unita in qualsiasi ambiente soggetto a certe misure tecnologiche di protezione contro la copia.
temperature estreme: per esempio in un’automobile Questo perché il prodotto & concepito per essere utilizzato
chiusa durante I'estate, o all'aperto durante I'inverno. per produrre materiali musicali o video originali, ed &

percio progettato in modo tale che il materiale che non
viola i diritti d’autore che appartengono ad altri (per
esempio, i vostri lavori originali) possa essere registrato o
duplicato liberamente.

O Non usate l'unita in condizioni di temperatura e umidita
elevate, o in qualsiasi luogo soggetto a cambiamenti
rapidi di temperatura

O Non sfilate il cavo di alimentazione o attivate gl N R ]
interruttori di sicurezza del circuito a cui & collegata @ Non utilizzate questa unita per scopi che potrebbero
I'unita mentre questa & accesa. violare i diritti di autore detenuti da una terza parte. Non ci

assumiamo alcuna responsabilita riguardo alla violazione
di diritti di autore detenuti da una terza parte derivati
dall'uso di questa unita.

O Non spostate I'unita mentre € accesa, o
immediatamente dopo lo spegnimento. Quando
trasportate I'unita, prima spegnete I'alimentazione e
controllate che lo schermo sia spento, sfilate il cavo di
alimentazione, poi attendete almeno due minuti prima
di spostare il dispositivo.

Microsoft e Windows sono marchi di fabbrica registrati della Microsoft Corporation.

* Windows® & conosciuto ufficialmente come: “Sistema Operativo Microsoft® Windows®.”

Apple e Macintosh sono marchi di fabbrica registrati della Apple Computer, Inc.

* Mac OS & un marchio di fabbrica della Apple Computer, Inc.

Dolby & un marchio di fabbrica registrato della Dolby Laboratories.

* DTS e un marchio di fabbrica registrato della Digital Theater Systems, Inc.

ADAT & un marchio di fabbrica registrato della Alesis Corporation.

* L’Akai MPC2000 e 'MPC2000XL e un prodotto costruito dalla Akai Professional M.I. Corporation.

Tutti i nomi dei prodotti menzionati in questo documento sono marchi di fabbrica o marchi di fabbrica registrati dei rispettivi proprietari.
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Caratteristiche Principali

L’intero processo di produzione musicale finalmente riunito
in una sola macchina

L’MV-8800 contiene un campionatore, un sequencer, processori effetti, funzionalita per il mastering e per la
scrittura dei CD musicali, unificando in questo modo l'intero processo di produzione musicale: raccolta dei
materiali = creazione della vostra song - realizzazione del master finale.

@ Sezione del campionatore dotata di grande capacita, ampie possibilita di
importazione dei file, e funzionalita di sintesi

¢ Alta capacita di campionamento

La sezione del campionatore al centro del’MV-8800 offre 64 voci di polifonia simultanea. L’unita lascia la
fabbrica dotata di 128 MB di memoria dedicata al campionamento, che consente un massimo di circa 24
minuti di campionamento (monofonico). Potete aggiungere moduli DIMM disponibili in commercio per
espandere sulla memoria (massimo 512 MB).

¢ Capacita di importazione di un’ampia gamma di file

Potete acquisire il materiale musicale non solo campionando/ricampionando, ma anche importando file dal
drive CD-R/RW interno, dal connettore USB. Vengono supportati numerosi formati, inclusi i formati Roland
serie S-700, Akai MPC2000(XL), Akai S1000/3000, WAV/AIFF, e i CD musicali.

* Potenti funzionalita di sintesi

I materiali ottenuti campionando/ricampionando/importando possono essere processati con un ampia varieta
di funzionalita di modifica dettagliate, come Chop, Time Stretch, e Normalize. L’'MV-8800 offre anche sofisticati
parametri del suono relativi a filtraggio, inviluppo ed LFO, derivati dalla linea dei sintetizzatori Roland.

® Sequencer di nuovo sviluppo, che riunisce MIDI e audio

e Sequencer di nuovo sviluppo

L’MV-8800 & dotato di un sequencer di nuovo sviluppo che gestisce MIDI e audio in modq perfettamente
integrato, e vi permette anche di creare le song ponendo i pattern nell’ordine desiderato. E anche presente
un’ampia varieta di funzionalita di modifica, incluse schermate piano-roll e drum-grid.

e Tracce audio con BPM Sync

Le otto tracce audio stereo funzionano in tandem con la sezione del campionatore, e vi permettono di
registrare direttamente voci o strumenti acustici mentre sta funzionando il sequencer. La funzione BPM Sync
permette di sincronizzare il tempo senza modificare I'intonazione delle frasi registrate.

e Tracce MIDI che possono anche controllare dispositivi MIDI esterni

Le 128 tracce MIDI offrono una funzione Play Quantize che corregge la temporizzazione durante la
riproduzione, senza modificare i dati effettivamente immessi. | dati dell’'esecuzione possono essere inviati non
solo alla sezione interna del campionatore, ma anche mandati in uscita tramite le due porte MIDI.

Potete anche utilizzare una finestra in stile piano-roll, una lista degli eventi e di modifiche delle parti di batteria
rappresentate su una griglia (drum grid), sia nel grande schermo LCD che nel display VGA esterno.

¢ Produzione musicale “pattern-based”

Potete creare facilmente nuove song combinando pattern lunghi diverse battute.

¢ Grandi pad sensibili alla dinamica (velocity pad)

| sedici grandi velocity pad rispondono sia alla velocity (dinamica) che all’aftertouch (ulteriore pressione sul
pad gia abbassato) offrendovi un controllo immediato anche delle sfumature piu delicate della vostra
esecuzione. Esiste una funzione Roll, e una funzione Multi Level che vi permette di assegnare un singolo
sample ai sedici pad, con sedici livelli di dinamica differenti.
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Caratteristiche Principali

® Tre processori effetti

L’MV-8800 contiene tre processori effetti che potete utilizzare quando elaborate i sample, durante il
ricampionamento, o per aggiungere i ritocchi finali alla vostra song: multieffetti, riverbero, chorus/delay. |
multieffetti offrono 25 algoritmi differenti, che utilizzano la tecnologia COSM.

® Mastering toolkit per la produzione dei CD musicali

Lo stesso tipo di mastering toolkit presente nella famosa serie VS Roland & presente anche nel’MV-8800,
permettendovi di applicare una compressione multi-banda di qualita professionale durante la creazione del
mix su due tracce (master stereo) per il CD musicale. Potete utilizzare il drive CD-R/RW interno per scrivere
direttamente i dati masterizzati su un CD musicale.

@ Hard disk interno, e collegamento USB al vostro computer

Tutti i dati del lavoro all'interno del’MV-8800 possono essere salvati sotto forma di “project” sul’hard disk
interno. Un solo cavo USB basta a collegare ’'MV-8800 al vostro computer, permettendovi di trasferire i dati
audio tra I’hard disk interno del’MV-8800 ed il computer.

® Funzionalita V-LINK

V-LINK ( AY& WY1 Y ) € una funzione che permette di riprodurre insieme musica e immagini. Usando il MIDI
per collegare due o piu dispositivi compatibili V-LINK, potete godere facilmente di un’ampia gamma di effetti
visivi che sono legati agli elementi espressivi dell’esecuzione musicale.

L’MV-8800 vi permette di usare i velocity pad e i cursori per selezionare i video clip o per controllare gli effetti
video su unita come I'Edirol PR-50 o 'MD-P1.

@ Uscita video sincronizzata alla vostra esecuzione
Le immagini possono essere inviate a un display esterno in sincrono con la vostra musica.

Potete usare i velocity pad per cambiare queste immagini, o per farle cambiare in sincrono con la riproduzione
del sequencer.

® Collegamento diretto di un giradischi

Oltre alle prese di ingresso mic/line per collegare microfoni o strumenti, ’'MV-8800 offre prese di ingresso
phono per il collegamento di un giradischi.

@ Espansione audio di ingresso/uscita opzionale

¢ Espansione audio di I/O opzionale (MV8-OP1)

Questa espande le capacita audio di ingresso/uscita del’MV-8800. Offre sei prese multi-uscita analogiche per
il collegamento a un mixer esterno, e un connettore R-BUS per il collegamento digitale a un’unita della serie
VS o a un PC. E anche presente un ingresso digitale ottico/coassiale.
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Descrizioni dei Pannelli

Pannello superiore

L
== Iil

L SENS R PHONES

mmmmmmmmmmmmmmmmmm ~

[EcD=-veA)
LCD~VGA] UNDO
SAMPLING IMPORT MENU |E E Fa4 F5 | EXIT /repo ALY

‘ // MASTER
DISK
Sl

SHUTDOWN
=
MiDI
;=

4 o i

LLE

Il Manopole SENS
Regolano la sensibilita in ingresso.

Manopola PHONE
Regola il livello delle cuffie.

LCD (Liquid Crystal Display)

Display a cristalli liquidi retroilluminato da 320 x 240 pixel.

Regola il contrasto dello schermo LCD.

H
El
1 Manopola Contrast
(5]

Indicatore DISK (rosso)
Questo indicatore si accende quando 'MV-8800 sta
trasferendo i dati dal/al suo hard disk o drive CD-R/RW.

o

©® Quando r'indicatore DISK & acceso, non dovete mai
spegnere o sottoporre a vibrazioni (come quelle provocate
suonando i pad) ’'MV-8800. Cosi facendo potreste
provocare malfunzionamenti.

[ Tasto SHUTDOWN
Per effettuare la procedura di spegnimento (shutdown)
del’MV-8800, tenete premuto questo tasto per un
secondo o piu. Dovete effettuare I'operazione di
shutdown quando avete finito di lavorare con 'MV-8800.

N

Manopola Master output
Regola il volume generale di uscita.

E] Tasto SAMPLING
Appare la schermata SAMPLING (Guida alle Schermate;
p. 209).

EJ Tasto IMPORT
Appare la schermata Schermata IMPORT (Guida alle
Schermate; p. 219).
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] Tasto MENU
Quando questo tasto & acceso in arancione, potete
premerlo per visualizzare un menu. Le schermate in cui &
disponibile un menu, sono riconoscibili da una m(icona
del menu) sulla sinistra dell’area di visualizzazione delle

funzioni.
~— 1 93xFree i - A R0 CRLE]
‘ H"’ ck Param | REC Param Event List I FianoRoll 5eq Edit

icona menu area di display delle funzioni

[l] Tasti F (funzione)
| tasti [F1]-[F5] corrispondono alle funzioni visualizzate al
fondo dello schermo LCD.

Le funzioni disponibili dipendono dalla schermata che
appare nel’LCD.

] Tasto EXIT
Premete questo tasto per tornare alla schermata
precedente o per annullare un’operazione.

[E] Indicatore MIDI (verde)
Questo indicatore si accende quando vengono ricevuti dei
dati MIDI tramite il connettore MIDI IN.

] Tasto UNDO/REDO
Potete premere questo tasto per annullare (UNDO) i
risultati di un comando di modifica nella sezione del
sequencer. Se poi premete di nuovo il tasto, potete
annullare TUNDO (cioé eseguire il REDO).

MEMO

©® [UNDO/REDQO] si illumina in arancio se & disponibile 'TUNDO
(cioe, se gli effetti del’operazione precedente sono rimasti in
memoria). Dopo aver effettuato TUNDO, [UNDO/REDO)]
lampeggia, indicando che & disponibile il REDO.

M Tasto
Premete questo tasto quando volete usare le funzionalita
V-LINK (si illumina in blu). Queste vi permettono di
controllare dal’MV-8800 apparecchiature video
compatibili V-LINK collegate esternamente,
consentendovi di usare anche il dispositivo video nelle
vostre performance.
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Tasto EFFECTS

Da accesso alla Schermata EFFECTS (Guida alle
Schermate; p. 229) (indicatore acceso in arancione).
L’MV-8800 vi mette disposizione i multieffetti (MFX), e gli
effetti di delay/chorus e riverbero.

Manopole C (controllo)
Queste manopole di controllo vi permettono di regolare
direttamente il valore dei parametri degli effetti.

Cursori

Normalmente vengono utilizzati come cursori del mixer. |
parametri che vengono regolati dei cursori cambiano a
seconda della schermata che appare nellLCD. Le
funzioni Assignable Slider e V-LINK cambiano anch’esse
i parametri controllati da questi cursori.

Tasto MIXER
Da accesso alla Schermata MIXER (Guida alle
Schermate; p. 235) (indicatore acceso in arancione).

Tasto PROJECT

Da accesso alla Schermata PROJECT MENU (Guida alle
Schermate; p. 162) (indicatore acceso in arancione),
permettendovi di caricare o di salvare un project.

Tasto SONG

Da accesso alla Schermata SONG (Guida alle
Schermate; p. 8) (indicatore acceso in arancione). Viene
usata per riprodurre, registrare, ed eseguire il mix-down
delle song.

Tasto PATTERN

Da accesso alla Schermata PATTERN (Guida alle
Schermate; p. 91) (indicatore acceso in arancione). Viene
usata per riprodurre e registrare i pattern.

E] Tasto MASTERING

Da accesso alla Schermata MIXDOWN / MASTERING
MENU (Guida alle Schermate; p. 196) (indicatore acceso
in arancione). Qui potete utilizzare il mastering tool kit per
aggiungere i ritocchi finali ai dati audio su due canali (file
WAV) che avete creato eseguendo il mixdown della
riproduzione del sequencer.

Tasto ASSIGNABLE SLIDER

Premete questo tasto quando volete usare i cursori come
controlli per trasmettere messaggi MIDI (indicatore
acceso in arancione).

] Tasto SYSTEM

Da accesso alla Schermata SYSTEM MENU (Guida alle
Schermate; p. 172) (indicatore acceso in arancione), in
cui potete eseguire le impostazioni di sistema
del’MV-8800.

Kl INSTRUMENTS

Da accesso alla Schermata INSTRUMENTS (Guida alle
Schermate; p. 114) (indicatore acceso in arancione), dove
potrete preparare i dati audio registrati usando il
campionatore o importati da un’altra sorgente per essere
utilizzati come uno strumento. Gli strumenti vengono
gestiti sotto forma di “patch”, e possono essere richiamati
per I'uso nella song in qualsiasi momento.

[F] Tasto AUDIO PHRASES

Da accesso alla Schermata AUDIO PHRASES (Guida
alle Schermate; p. 152) (indicatore acceso in arancione).
Una frase audio & un segmento di dati audio di una durata
utile (per esempio: un pattern ritmico di alcune battute).
Qui potete gestire e modificare le frasi audio.

Tasto DISK/USB

Da accesso alla Schermata DISK/USB MENU (Guida alle
Schermate; p. 188) (indicatore acceso in arancione). Qui
potete effettuare le operazioni di manutenzione del disco
interno, usare la funzione di lettore di CD, e comunicare
con il computer via USB.
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] Tasto MULTILEVEL

Questo tasto assegna un livello differente di velocity
(intensita del suono) ad ognuno dei 16 velocity pad.
Colpendo il pad 1 si produce un livello di velocity paria 7,
e colpendo il pad 16 si produce un livello di velocity pari a
127 (p. 37).

® Se MULTILEVEL=0n o FIXED VELOCITY=on, la forza con
cui colpite il pad viene ignorata.

® Multilevel viene abilitato per il velocity pad che avete
premuto immediatamente prima di premere [MULTILEVEL].

Tasto FIXED VELOCITY

Questo tasto fa si che un velocity pad ignori la forza
(velocity) con cui viene colpito: il pad produce sempre un
valore di velocity specificato (indicatore acceso in
arancione). Usate la Schermata PAD (Guida alle
Schermate; p. 174) per specificare il valore di velocity.

Tasto EVENT ERASE

Quando registrate i dati della sequenza, potete cancellare
uno specifico messaggio Note tenendo premuto [EVENT
ERASE] e premendo il pad che corrisponde al messaggio
Note indesiderato.

Tasto PAD BANKS
Da accesso al Riquadro PAD BANKS (Guida alle
Schermate; p. 5).

Impostando i 16 velocity pad su un altro banco, potete
usare una grande varieta di sorgenti musicali. Sono
disponibili sei banchi di patch e 32 banchi di frasi audio.

Tasto QUICK EDIT

Questo tasto vi permette di modificare i suoni che sono
assegnati ai velocity pad. Colpite il pad di cui volete
modificare il suono, e poi premete [QUICK EDIT] per
accedere alla Schermata PARTIAL EDIT (Guida alle
Schermate; p. 125) o alla Schermata AUDIO PHRASE
EDIT (Guida alle Schermate; p. 155), dove potete
modificare immediatamente il suono di quel pad.

Tasto CLIPBOARD

Questo tasto vi permette di memorizzare temporaneamente i
dati del suono assegnato ad un velocity pad. Tenete premuto
il pad che volete memorizzare e premete [CLIP BOARD], e i
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dati del pad vengono copiati nella clipboard (memoria
temporanea - l'indicatore si accende in rosso). Quando
lindicatore rosso & acceso, tenete premuto [CLIP BOARD] e
colpite un velocity pad differente: i dati vengono copiati dalla
clipboard al velocity pad che avete appena colpito.

WD

® | contenuti della clipboard sono preservati sino a quando non
effettuate una delle seguenti azioni.
* Spegnete 'unita
* Caricate un project
¢ Sovrascrivete la clipboard copiando dati al suo interno
¢ Premete [DELETE]+[CLIPBOARD]

Tasto DELETE

Per cancellare il materiale (un parziale o una frase audio)
assegnato ad un velocity pad, tenete premuto [DELETE]
e colpite quel pad.

] Tasto ROLL

10|

Tenendo premuto [ROLL] e colpendo un velocity pad
potete produrre un rullo (colpi ripetuti rapidamente).

MEMO

® L’intervallo tra le note ripetute del rullo pud essere impostato
nella Schermata PAD (Guida alle Schermate; p. 174) tramite
il parametro Roll Interval, o in un riqguadro popup a cui si
accede premendo [SHIFT] + [ROLL].

©® Mentre state suonando una rullata, i dati dell’aftertouch
vengono convertiti in dati di velocity.

Tasto HOLD

Tenere premuto [HOLD] e colpire un velocity pad equivale
a tener abbassato quel pad, per far continuare il suo suono
("indicatore si illumina in rosso). Premete di nuovo [HOLD]
per annullare la funzione Hold (I'indicatore si spegne).

VELOCITY PAD

Usate questi pad per immettere i dati delle sequenze e
riprodurre i sample. Poiché i pad sono sensibili alla
velocity (cioé alla dinamica: ogni pad riconosce la forza
con cui lo colpite), potete usarli per aggiungere variazioni
di dinamica alla vostra esecuzione. | pad sono sensibili
anche all’aftertouch polifonico: possono rispondere alla
forza con cui li premete ulteriormente, dopo che sono gia
stati abbassati.
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Tasti Numerici

Usate questi tasti per immettere i dati della sequenza,
caratteri alfanumerici per i nomi, o i valori numerici dei
parametri. Questi tasti rendono semplice immettere valori
numerici in rapida successione.

Tasti DEC/INC

Questi tasti riducono ([DEC]) o aumentano ([INC]) il
valore di un parametro. Se continuate a tener premuto un
tasto, il valore cambia in modo continuo.

Se tenete premuto [SHIFT] mentre premete [DEC]/[INC] o

ruotate la manopola VALUE, la quantita di incremento o
riduzione viene moltiplicata per dieci.

Tasti Cursore
Usate questi tasti per selezionare le voci da un menu o da

una lista, o per spostarvi al parametro che volete regolare.

Agendo sui tasti CURSOR tenendo premuto [SHIFT],
potete ingrandire o ridurre la visualizzazione di una
porzione desiderata dei dati dell’esecuzione (funzione
Zoom).

Manopola VALUE

Usatela per ridurre o aumentare il valore di un parametro.
Ruotate la manopola verso sinistra per ridurre il valore, o
verso destra per aumentarlo.

Tasto SHIFT

Usate questo tasto per accendere alle altre funzioni
fornite da un singolo tasto. Per utilizzare una funzione
stampata in un riquadro bianco sul pannello superiore
(per esempio, STEP REC o MARKER SET), tenete
premuto [SHIFT] e premete il tasto desiderato. Se volete
aumentare o ridurre rapidamente il valore di un
parametro, tenete premuto [SHIFT] e usate [DEC]/[INC] o
la manopola VALUE.

Tasto ENTER

Completa 'immissione dei dati numerici che avete inserito
utilizzando i tasti numerici. Questo tasto funziona anche
da tasto “esegui/conferma” per il comando che si trova
nella posizione del cursore nello schermo.

Tasti PREVIEW TO (') / PREVIEW FROM ()
PREVIEW [TO (—*)] riproduce i dati della sequenza a
partire da un punto leggermente precedente alla
posizione corrente. PREVIEW [FROM ()] riproduce i

dati della sequenza per un tempo ridotto, partendo dalla
posizione corrente. Utilizzando insieme queste due
funzioni, potete trovare facilmente un punto preciso della
vostra song.

La durata del preascolto viene impostato nella Schermata
GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173) dal parametro
Preview Length.

E] Tasto AUTO PUNCH

Questa funzione attiva e disattiva automaticamente la
registrazione in una regione specificata della sequenza.
Quando premete [AUTO PUNCH] l'indicatore si illumina
in arancio. Quando avviate la registrazione in questo
stato, la registrazione effettiva inizia nel punto di punch-in
(posizione iniziale della registrazione) specificato da voi.
Quando arrivate al punto di punch-out (posizione finale
della registrazione) questa termina automaticamente. Per
disattivare la funzione Auto Punch, premete nuovamente
[AUTO PUNCH] (Findicatore si spegne).

La regione auto punch viene impostata nella schermata
RECORDING PARAMETER che appare quando premete
[REC (@)].

Tasto LOOP ON

Premete questo tasto quando volete che la riproduzione
o la registrazione avvengano in loop (cio€: continuino a
ripetersi). LOOP [ON] si illumina in arancione. Se avviate
la riproduzione o la registrazione in questo stato, la
riproduzione o la registrazione continuano a ripetersitra i
tempi loop start e loop end che avete specificato. Usando
la funzione Loop insieme alla funzione Auto Punch potete
eseguire la registrazione in loop (Loop Recording).

La regione del loop viene impostata dai parametri Loop
Top e Loop End nel popup LOOP (nella schermata
SONG, premete [MENU] =» e selezionate Loop).

Tasto LOOP QUICK SET

Questo tasto imposta la battuta corrente come inizio del
loop. Potete poi immediatamente iniziare la registrazione
in loop, per catturare una frase o un’altra idea musicale.

La durata del loop viene specificata dal parametro Quick
Loop Length nel popup LOOP (nella schermata SONG,
premete [MENU] =» e selezionate Loop).
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Kl Tasto LOCATOR

Da accesso al Riquadro LOCATOR (Guida alle
Schermate; p. 59). Potete impostare dei locator
(segnaposizione) in dieci posizioni del tempo desiderate
allinterno dei dati della sequenza. La funzione Locator vi
permette di saltare istantaneamente ad ognuna di queste
posizioni memorizzate.

Tasti STEP

Premendo questi tasti da soli, la posizione del tempo
corrente si sposta in unita pari allo Step Time. Se
continuate a tener premuto il tasto, il tempo si sposta in
modo continuo.

Se tenete premuto [JUMP] e premete uno di questi tasti,
vi spostate al marker successivo o precedente nei dati
della sequenza.

Tasto JUMP
[JUMP] + STEP [ 1] [>] sposta la posizione del tempo
al marker successivo o precedente.

[JUMP] + MEAS [ ««t] [»» ] sposta la posizione del
tempo all’evento successivo o precedente.

[SHIFT] + [JUMP] visualizza il Riquadro JUMP (Guida alle
Schermate; p. 60), dove potete immettere direttamente
una posizione nel tempo e saltare direttamente a questa
posizione.

Tasti MEAS

Premendo questi tasti da soli, la posizione del tempo
corrente si sposta in unita di una battuta. Se continuate a
tener premuto il tasto, il tempo si sposta in modo continuo.

Se tenete premuto [JUMP] e premete uno di questi tasti,
vi spostate all'evento precedente o successivo nei dati
della sequenza.

Tasto BPM/TAP / Tasto MARKER SET

Premendo questo tasto una volta viene visualizzato il
riquadro popup Tempo, dove potete specificare tempo del
sequencer, in unita di BPM (note da 1/4 al minuto).
Battendo tre volte o piu sul tasto [BPM/TAP] con il tempo
desiderato, potete impostare il sequencer su quel tempo.
In qualsiasi caso, siete liberi di impostare il tempo in
questi modi solo quando non viene utilizzata la Tempo
track (p. 138).

Premendo [SHIFT] + [BPM/TAP] potete salvare un
marker nei dati della sequenza.
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Se state utilizzando la tempo track, non potete usare
[BPM/TAP] per cambiare il tempo. Se volete cambiare il
tempo in questo modo, disabilitate la tempo track.

Indicatore BEAT (rosso/verde)

Lampeggia (in verde) ad ogni movimento del tempo
specificato correntemente. Quando il sequencer sta
funzionando, lampeggia in rosso sul primo movimento (il
movimento in battere, o downbeat) di ogni battuta, e
lampeggia in verde sugli altri movimenti.

Tasto TOP (i««)
Sposta il tempo corrente nella posizione 0001-01-000
(battuta 1 - movimento 1 - tick 0), cioé all'inizio.

Tasto STOP (m)

Arresta il sequencer.

Tasto PLAY (»)

Avvia la riproduzione del sequencer. Premendo [PLAY
(» )] durante lo standby di registrazione (I'indicatore REC
lampeggia in rosso), si avvia la registrazione.

Tasto REC (@)

Usatelo quando volete registrare. Premendolo una volta,
si accede al modo REC standby (I'indicatore lampeggia in
rosso). In modo REC standby, premete [PLAY (» )] per
iniziare a registrare (I'indicatore si illumina stabilmente in
rosso). Durante la registrazione, premete una volta [REC
(@)] per arrestare la registrazione (punch-out: 'indicatore
lampeggia in rosso). |l sequencer, perd, non si arresta, e
continua la riproduzione.

Mentre il sequencer e fermo, potete premere [SHIFT] +
[REC (@)] per visualizzare la Schermata STEP REC
(Guida alle Schermate; p. 62), la Schermata AUDIO
PHRASE STEP REC (Guida alle Schermate; p. 63), o la
Schermata PATTERN STEP REC (Guida alle Schermate;
p. 110).
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Pannello Posteriore

Lillustrazione mostra il pannello posteriore quando € installata la scheda opzionale MV8-OP1.

* Le prese che appaiono alle voci 9-11 sono disponibili se € installata la scheda MV8-OP1 AUDIO 1/O EXPANSION (venduta
separatamente). Potete effettuare le impostazioni delle uscite dalla Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114)

e dalla Schermata PARTIAL EDIT (Guida alle Schermate; p. 125).

K uss

Questo connettore vi permette di collegare 'MV-8800 al
vostro computer per trasferire i file.

E1 Foot switcH
Potete collegare un interruttore a pedale venduto
separatamente (per es., Roland DP-2, BOSS FS-5U), e
usarlo per controllare ’'MV-8800 in una varieta di modi.

E OUTPUT DIGITAL A, B
Questi sono connettori digitali di uscita audio. “A” & un
connettore di tipo coassiale, e “B” € un connettore di tipo
ottico. Potete impostarli per emettere I'audio dell’'uscita
principale (master) o I'audio dal bus MULTI OUTPUT.

MEMO

® Le prese DIGITAL OUT supportano lo standard IEC60958
(consumer).

1 OuTPUT PHONES
Qui potete collegare le vostre cuffie.

H ouTPUT MASTER
Queste sono le prese di uscita analogiche principali.
Collegatele al vostro sistema di riproduzione, o a dei
diffusori di monitoraggio amplificati.

[ ANALOG INPUT MIC/LINE
Queste sono prese di ingresso analogiche. Qui potete
collegare microfoni o dispositivi con livelli di uscita di
linea.

ANALOG INPUT PHONO
Potete collegare un giradischi a queste prese.

MEMO

® La presa PHONO e dotata di un equalizzatore PHONO.

® Se usate le prese MIC/LINE, non potete usare
simultaneamente le prese PHONO.

® Se non usate le prese PHONO, inserite il terminatore
incluso. Questo impedisce al rumore di introdursi dalle prese
PHONO.

E] Terminale di terra
Usatelo se avete collegato un giradischi. Collegandolo al
cavo di terra (massa) del vostro giradischi, potete ridurre
il fruscio o il ronzio che potrebbero altrimenti verificarsi.

E2 piGiTAL IN
Questi sono connettori digitali di uscita audio. “A” € un
connettore di tipo coassiale, e “B” & un connettore di tipo
ottico.

il r-BUS
Questo € un connettore digitale con 2 ingressi/ 8 uscite.
Potete anche impostare il selettore di ingresso per
ricevere l'audio in entrata dai canali 1 e 2 del’R-BUS, o
usare i canali R-BUS 1~8 per emettere 'audio del bus
MULTI OUTPUT.

m ANALOG MULTI OUTPUT
Queste prese emettono I'audio dal bus MULTI OUTPUT.
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[l Interruttore POWER ON ﬂ MOUSE

Accende e spegne l'unita. Collegate il mouse incluso a questo connettore.
F Presa AC H vea our

Collegate il cavo di alimentazione incluso a questa presa. Collegate un display VGA a questo connettore.
El Apertura della ventola di raffreddamento [ MIDI (IN/OUT A/OUT B)

L’MV-8800 contiene una ventola di raffreddamento che Usate questi connettori per trasmettere/ ricevere

impedisce alla temperatura interna di diventare troppo messaggi MIDI verso altri dispositivi MIDI.

elevata. L’aria calda viene espulsa da questa apertura.

¥

©® Non posizionate alcun oggetto che possa ostruire 'apertura
della ventola di raffreddamento. Cosi facendo potreste far
surriscaldare 'MV-8800, provocando malfunzionamenti.
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Drive CD-RW (Pannello frontale)

!

C T

"

o

n Vassoio del drive CD-R/RW

Il vassoio sia apre quando premete il tasto di espulsione
del disco CD-R/RW. Questo drive pud utilizzare CD-ROM
e CD musicali, e pud anche scrivere dati su dischi CD-R
o CD-RW.

Indicatore di accesso al disco
Questo indicatore si accende quando viene letto o scritto
il disco.

O

® Non rimuovete mai il disco mentre & acceso I'indicatore di
accesso al disco. Cosi facendo potete danneggiare i dati e/o
il disco.

El Foro di espulsione di emergenza del disco

Questo € un interruttore di espulsione di emergenza per il
disco CD-R/RW. Se l'unita & stata spenta (per esempio: a
causa di un’interruzione di corrente), il vassoio non sia
apre quando premete il tasto di espulsione del disco
CD-R/RW. In questo caso, potete espellere il vassoio
spingendo nel foro con una graffetta, dopo averla
raddrizzata.

O

® Non usate il foro di espulsione di emergenza del disco
mentre 'MV-8800 sta funzionando. Cosi facendo potete
danneggiare il disco e/o il drive, e il disco potrebbe saltare
fuori del vassoio.

Tasto di espulsione del disco CD-R/RW
Premete questo tasto per aprire il vassoio del disco
CD-R/RW.

MEMO

©® Se il sistema interno del’lMV-8800 sta accedendo al drive
CD-R/RW, premendo questo tasto il vassoio del CD
potrebbe non venir espulso. Si tratta di una misura di
precauzione, e non di un malfunzionamento.
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Preparare le apparecchiature ed eseguire i collegamenti

Per evitare malfunzionamenti e danni ai diffusori, dovete abbassare il volume di tutte le vostre apparecchiature
e interrompere I'alimentazione prima di effettuare qualsiasi collegamento.

—— Amplificatore di potenza
B oo
Monitor
Mixer, etc. (amplificati)
ooooooooEE P T TR PP EP PP i ' l ' l
. . 0lojolojojo|o|o)
Registratore di MD, etc. olojoojojololo
. O|O|0|0|O[O[0|0] OO O | (Il i, ¢ = = = fn = s mmmuunnnnnnn <l —
Cuffia R R R U oo =1 foo=
AP T
@ '
Modulo sonoro
T Oorrorems

—
L |

Interruttore a pedale

— \ Microfono

ﬂllﬂﬁ
J
f‘. / (
Computer (
Giradischi
Van—mnV °V )
Monitor VGA —
e

Mouse (incluso) ' U ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ I I

Connettore
di Terra

o)

3

MV8-OP1
(venduto
separatamente)

Cavo di alimentazione

4 (incluso)
2
A una presa di corrente -
s ]
Edirol °°3
UM-1EX, etc. oBZLELES

nnnnnnnnnnnn
000000000000 6

(TS

Dispositivo con connettore R-BUS
per es., VS-2400CD

Dispositivo Adal M/\"/41

per es., PR-50
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Preparare le apparecchiature ed eseguire i collegamenti

Precauzioni effettuando i collegamenti

® Presa AC
Usate il cavo di alimentazione incluso per collegare 'MV-8800 ad una presa di corrente.

@ Cavi di collegamento

Se usate cavi di collegamento che contengono resistenze, il livello di volume del dispositivo collegato agli
ingressi (ANALOG INPUT) pu0 essere basso. In tal caso, usate cavi di collegamento che non contengono
resistenze.

® Prese PHONO

O Se non usate le prese PHONO, inserite il terminatore incluso. Questo impedisce I'ingresso di rumori dalle
prese PHONO.

nuaweba|jo9 1 alnbBass pe ainjeiyosssedde o) asesedaad [ELLIr4g oLt

O Non potete usare gli ingressi analogici PHONO e MIC/LINE contemporaneamente. T
Se effettuate collegamenti alla presa MIC/LINE, I'ingresso PHONO viene

isabilitato. : g 29
" i

® Prese MIC/LINE

O Potrebbero prodursi dei rientri (feedback) a seconda dalla posizione dei microfoni relativamente ai diffusori.
Potete risolvere il problema:
e Cambiando I'orientamento del microfono(i).
¢ Riposizionando il microfono(i) ad una maggiore distanza dai diffusori.
e Abbassando i livelli di volume.

O Questo strumento & dotato di prese di tipo bilanciato (TRS) | diagrammi di mﬂp HOT
cablaggio di queste prese sono illustrati a lato. Effettuate i collegamenti solo +—RING COLD
dopo aver controllato i diagrammi di cablaggio degli altri dispositivi che SLEEVE GND
intendete collegare.

e Tip = Punta — Ring = Anello — Sleeve = Guaina
Hot = Caldo — Cold = Freddo — GND = Terra

@® Connettore di terra

O Usatelo se avete collegato un giradischi. Collegandolo al cavo di terra del vostro giradischi potete ridurre il
fruscio che potrebbe altrimenti prodursi.

@ Interruttore a pedale

Se usate un BOSS FS-5U, impostate il selettore di polarita del’FS-5U
come indicato nell’illustrazione.

O
B

Selettore di polarita
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M-28

@f\ Completati i collegamenti (p. 26), accendete i vari dispositivi nell’ordine specificato. Accendendo i dispositivi
nell’'ordine sbagliato, rischiate di causare malfunzionamenti e/o danni ai diffusori o ad altri dispositivi.

Controllate che i dispositivi audio collegati all’lMV-8800 siano spenti.

Impostate I'interruttore POWER ON sul pannello posteriore nella posizione ON.

Lilluminazione del display LCD di attiva, e viene visualizzata la schermata di apertura del software di sistema
del’MV-8800.

Roland
NM\/-8800

PRODUCTION STUDIO

Yar.1.00 salect ProJ

MENE) Questa unita & dotata di un circuito di protezione. E necessario un breve intervallo (pochi secondi) dopo
'accensione prima che l'unita funzioni normalmente.
Quando accendete 'unita, potreste sentire qualcosa anche se la manopola MASTER ¢ abbassata; non si tratta
di un malfunzionamento.

Mentre € visualizzata la schermata di apertura, 'MV-8800 sta controllando il suo sistema operativo e caricando
i dati necessari per I'avvio. Attendete sino a quando non & pronto a funzionare.

Quando I'MV-8800 si avvia, viene caricato automaticamente il project su cui stavate lavorando quando avete
effettuato lo shutdown del sistema.

Se volete selezionare e caricare un project differente, premete [F5](Select Proj). Appare il riquadro SELECT
PROJECT. Usate CURSOR [ A1[ V1 per scegliere il project desiderato, e poi premete [F5](Select). Oppure,
potete creare un nuovo project premendo [F1](Create New).

Per regolare il contrasto del display, ruotate la manopola CONTRAST posta a destra del’'LCD.

Quando I'avvio & completo, appare la schermata PATTERN.

Se desiderate, potete cambiare le impostazioni cosi che appaia la schermata SONG quando 'avvio €
completo. Fate riferimento al parametro Power Up Mode (Guida alle Schermate; p. 173).

Pattern 001 South hop 1
PadBank:01CPart0ly Slider :AUE-In How=0001-01-000  BPM:140.00

JIEE 33X Free

h T}
M [Pattern List |Track Param | Ewent List I FianoRon F'-ittl?r'rlE-:IiT.

Accendete le vostre apparecchiature audio.

Usate la manopola MASTER dell’MV-8800 e i controlli di volume delle vostre
apparecchiature audio per regolare il volume in modo appropriato.
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Spegnimento

ENLIEIEREL Al SUoIZNpoJju|

Dovete effettuare 'operazione di Shutdown prima di spegnere l'unita. L'operazione Shutdown salva i
parametri modificati prima dello spegnimento, ed arresta in modo sicuro I'hard disk.

6\' Se spegnete I'unita senza effettuare lo Shutdown, o se spegnete prima che venga

hote visualizzato “You May Turn Off.”, i dati e ’'MV-8800 stesso vengono danneggiati.
Roland non accetta alcuna responsabilita per qualsiasi danno che possa derivare
dalla mancata esecuzione dell’operazione di Shutdown.

1. Premete [SHUTDWON].
Appare il messaggio “SHUTDOWN Are you sure?”.

2. Premete [F5](Yes).
Appare il messaggio “Save Current Project before SHUTDOWN?”.

@ Se l'impostazione Project Protect € attiva per il project corrente, non appare il messaggio al punto 2.

3. Premete [F5](Yes).

Il project corrente viene salvato. Quando il processo di salvataggio € completo, appare il messaggio
“SHUTDOWN Completed. You May Turn Off.”.

@ Se premete [EXIT] al punto 3, lo shutdown viene annullato. Se volete effettuare lo shutdown senza salvare il
project corrente, premete [F1](No).

Abbassate il volume delle apparecchiature collegate

Spegnete I'interruttore POWER ON sul pannello posteriore.
Controllate che sia visualizzato il messaggio “You May Turn Off.” prima di spegnere.

Per interrompere completamente I'alimentazione, prima spegnete l'interruttore POWER, poi sfilate il cavo di
alimentazione dalla presa di corrente. Fate riferimento a “Alimentazione” (p. 6).

@ Quando spegnete I'unita, potreste sentire un suono anche se la manopola MASTER & abbassata; questo non
€ un malfunzionamento.

Mentre & in corso il processo di Shutdown, vengono salvati i parametri di sistema e i dati del project. Questo
richiede una certa quantita di tempo, prima che 'MV-8800 sia pronto ad eseguire lo spegnimento.
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Usare il drive CD-R/RW

Indicatore di accesso

5% = 2

o -

Foro di espulsione di emergenza Tasto Eject

® Precauzioni usando il drive CD-R/RW

@ Precauzioni per la gestione dei dischi CD-R/RW

M-30

Ponete 'MV-8800 su una superficie piana e stabile, in un’area priva di vibrazioni. Se l'unita &
significativamente inclinata, cid potrebbe influire negativamente sul funzionamento del drive CD-R/RW.

Se spostate I'unita in un luogo con temperatura e umidita drasticamente diversi, potrebbe formarsi della
condensa (piccole gocce d’acqua) sul drive CD-R/RW. Usare l'unita in questo stato provoca
malfunzionamenti; lasciate acclimatare 'unita alcune ore cosi che la condensa scompaia prima di provare
ad usarla.

Non cercate di usare il foro di espulsione di emergenza per espellere il vassoio del disco mentre 'MV-8800
sta funzionando (quando l'indicatore DISK del’MV-8800 o l'indicatore di accesso al drive CD-R/RW sono
accesi).

Rimovete il disco dal vassoio prima di accendere o spegnere 'unita.

Rimovete il disco dal vassoio quando trasportate 'MV-8800.

Non ponete nulla (per es., cavi, monete, qualsiasi altro tipo di disco), ad eccezione dei dischi che portano il
logo OfEE sul vassoio del disco. Cid provoca danni al drive CD-R/RW.

Non toccate le lenti. Questo rende impossibile la normale lettura o la scrittura
dei dati, e potrebbero verificarsi salti durante la riproduzione o la registrazione.

Se le lenti si sporcano, potete pulirle usando uno spazzolino-soffietto per le lenti
disponibile in commercio, per I'uso con le macchine fotografiche.

Non usate un lettore di CD audio convenzionale per riprodurre un disco CD-R/RW usato per effettuare una
copia di backup di un project. Cio produce un suono ad alto volume che pud danneggiare il vostro udito e/o i
diffusori.

Non piegate il disco, poiché cio pud rendere impossibile la lettura o la scrittura, e causare malfunzionamenti.
Non fate cadere o impilate i dischi.
Non ponete oggetti pesanti sul disco o sottoponetelo a forti urti.

Per maneggiare il disco, inserite il dito nel foro e afferratelo per il bordo esterno
come illustrato a lato. Evitate di lasciare impronte o di graffiare la superficie
registrabile (il lato non stampato), poiché cio pud rendere illeggibili i dati.

Non usate i dischi in luoghi eccessivamente polverosi.

Non lasciate i dischi esposti direttamente alla luce solare o in un’automobile
chiusa.

Non lasciate un disco nel drive CD-R/RW per un lungo periodo di tempo.

Per proteggere il disco, riponetelo nella sua custodia originale.

Non incollate oggetti estranei come etichette sulla superficie stampata del disco.

Quando scrivete il titolo, etc. sulla superficie stampata del disco, usate un pennarello con la punta morbida.

Se il disco si sporca, usate un panno asciutto e morbido per strofinare leggermente dal
centro del disco direttamente verso il bordo esterno. Non strofinate in direzione circolare.
Non usate detergenti come pulitori o spray per i dischi in vinile, o solventi come il
benzene.
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Usare il drive CD-R/RW

Dischi consigliati

* Raccomandiamo i dischi CD-R prodotti dai seguenti costruttori:

Taiyo Yuden Corporation, Mitsui Chemical Corporation, Mitsubishi Chemical Corporation,
Ricoh Corporation, Hitachi Maxell Corporation

¢ Raccomandiamo i dischi CD-RW prodotti dai seguenti costruttori:

Mitsubishi Chemical Corporation, Ricoh Corporation

Inserire un disco

@ Verificate che il disco sia posizionato correttamente sul vassoio del drive CD-R/RW. Se il disco non & in
posizione corretta, potrebbe bloccarsi allinterno del drive e potrebbe essere impossibile rimuoverlo.

Premete il tasto eject di (espulsione).
Aprite il vassoio del disco.

Allineate il foro del disco col fermo circolare al centro del drive CD-R/RW.

W bhd =

Premete in basso il disco finché non resta bloccato dai tre dentini del fermo.

Per verificare che il disco sia in posizione corretta, provate a far ruotare delicatamente il bordo esterno del disco
col dito. Controllate che il disco non esca dal fermo e possa ruotare senza ostacoli.

5. Spingete il vassoio del disco per farlo richiudere.

Se il vassoio del disco non si apre

Se, per mancanza di corrente o altre ragioni, I'unita si spegne col disco nel vassoio, non potrete espellere il
disco premendo il tasto di espulsione. In questi casi, inserite una graffetta fermacarte dopo averla raddrizzata
(o un oggetto simile) nel foro di espulsione di emergenza per espellere il vassoio.

Non usate mai il foro di espulsione di emergenza per espellere il vassoio del disco quando il MV-8800 sta
funzionando. Cosi facendo potreste danneggiare il disco e/o il drive, e il disco potrebbe volare fuori.

”E’Eb Il software blocca il tasto di espulsione mentre il sistema del’MV-8800 sta usando il drive CD-R/RW. Cid

significa che premendo il tasto di espulsione in questi casi non si espelle il vassoio. Questa & una caratteristica
progettuale che ha ragioni di sicurezza, e non & un malfunzionamento.

1. Spegnete ’'MV-8800.

2. Inserite una graffetta fermacarte dopo averla raddrizzata (o un oggetto simile) nel foro di
espulsione di emergenza. Il vassoio del disco viene espulso.
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Operazioni di base

Spostare il cursore

Ogni schermata mostra vari parametri (voci impostabili) o menu (voci selezionabili). Per modificare il valore di
un parametro, spostate il cursore sul valore da cambiare. Per selezionare una voce di un menu, spostate il
cursore sulla voce desiderata. Il cursore € racchiuso in un riquadro, come illustrato sotto.

Usate CURSOR [ A][ V][ <] [» ] per muovere il cursore.

SONG MENU

r1lesFolder Ext S1ze

PadBank s RO L <

COFTH

Cursore ETEST 1KE
BBUSERGEES 1KE

SONG SYNC CREATE SELECT DELETE BBUSERGEGS 1KE

PARAMETER NEL SONG SONG SONG B ISERBEES 1KE

BBUSERGEES 1KE

6 7 8 BRUSERGEGS 1KE

B Y 95

COPY NS SAVE A5 LOAD SONG
NEW' SONG SMF

Cursore (evidenziato)

SongParan Createbew | Se sond | Deletesond

Caratteri neri
su sfondo bianco
(display dei valori)

® Completare la selezione dai menu

Premete [ENTER] per completare la selezione della voce del menu. La selezione o comando (operazione)
viene eseguita.

Modificare il valore di un parametro

Per cambiare il valore di un parametro, usate la manopola VALUE o [DEC] [INC].

® Manopola VALUE

Ruotate la manopola VALUE verso destra per aumentare un
valore, o verso sinistra per ridurlo.

Potete tener premuto [SHIFT] e usare la manopola VALUE per
cambiare un valore in intervalli piu ampi.

ridurre aumentare

@ [DEC]/[INC]

Premete [INC] per aumentare un valore. Premete [DEC] per ridurlo.

Potete continuare a tener premuto [DEC] o [INC] per far continuare a cambiare il valore (“repeat”). In questa
condizione, potete tener premuto anche l'altro tasto per far cambiare il valore ancor piu velocemente (“turbo
repeat”). Potete tener premuto [SHIFT] e usare [INC] [DEC] per cambiare un valore in intervalli piu ampi.

Usare i tasti F (funzione)

M-32

| tasti F ([F1]-[F5]) del pannello superiore hanno assegnate varie funzioni, che cambiano a seconda della
schermata. Questi tasti corrispondono direttamente ai nomi delle funzioni che appaiono al fondo dell’LCD.
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Operazioni di base

Usare il tasto SHIFT

A certi tasti € stata assegnata piu di una funzione: usate [SHIFT] per accedere a queste funzioni aggiuntive.
Tenete premuto [SHIFT] e premete il tasto desiderato.

aseq Ip wioizesado [EUTIPA L]

In questo manuale, le operazioni a cui si accede usando [SHIFT] sono indicate con [SHIFT] + [(nome del
tasto)]. Usate [SHIFT] per accedere alle funzioni i cui nomi sono stampati in un riquadro bianco sul pannello

del’lMV-8800.
@ Potete usare il parametro Shift Lock (Guida alle Schermate; p. 175) per cambiare il funzionamento del tasto
SHIFT.

Immettere il testo

Ecco come immettere caratteri alfanumerici, come quando specificate il nome di un file.

1. Spostate il cursore nella posizione desiderata.
Il cursore ¢é il carattere evidenziato, come illustrato a destra.

(EDITNAME |
Hew Hame [UBEREEE3EEE36663 | UAY
Press CTen K9] or Use CUALUE Dial]

I
Cursore (evidenziato)

2. Ruotate la manopola VALUE.

Immettete il carattere desiderato. Per spostarvi alla posizione successiva (verso destra) usate il tasto cursore
destro.

Se usate la manopola VALUE per immettere i caratteri, ruotando la manopola verso destra si selezionano i
caratteri nell'ordine “(spaziovuoto) ! “#$ % &’ () *+,-./0-9:;<=>72@ A-Z[\]* _"a-z{|}~°*".

@ | nomi dei file non dovrebbero contenere spazi vuoti o certi simboli (“*/:;<>?\1le).

| nomi delle etichette di volume non dovrebbero contenere spazi, caratteri minuscoli, o certi simboli (“* +,./:
;<=>2[\1le).

¢ [F1](History)
Potete richiamare (e reinserire) i dieci nomi immessi per ultimi, dal momento dell’accensione, tramite EDIT
NAME. Il nome che si trova nella posizione del cursore nella lista cronologica viene selezionato quando
premete [ENTER].

e [F2](Insert Space)
Inserisce uno spazio nella posizione del cursore.

e [F3](Delete)
Cancella il carattere nella posizione del cursore. | caratteri a destra del cursore vengono spostati indietro per
riempire il vuoto.

e [F4](A-»a/a=»A): cambia il tipo di carattere
Alterna il carattere nella posizione del cursore tra maiuscolo e minuscolo.

® Usare i tasti numerici per immettere i caratteri

Potete usare i tasti numerici per immettere caratteri alfanumerici. Per selezionare uno dei vari caratteri (lettere,
numeri o simboli) che appaiono su un tasto numerico, premete piu volte il tasto. Per esempio, se premete
ripetutamente [3], alternate le scelte disponibile per quel tasto, che sono: 3 -G - H — | — 3.
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Ingrandire/ridurre la visualizzazione della forma d’onda

Nelle schermate che mostrano una forma d’onda (come la schermata AUDIO PHRASE EDIT), potete usare
le seguenti operazioni sui tasti per ingrandire o ridurre la visualizzazione della forma d’onda.

Tasto

Operazione

[SHIFT] + CURSOR [ ]

Riduce la visualizzazione dell’asse del tempo

[SHIFT] + CURSOR [P ]

Ingrandisce la visualizzazione dell’asse del tempo

[SHIFT] + CURSOR[ V]

Riduce la visualizzazione dell’ampiezza (livello di volume)

[SHIFT] + CURSOR [ A1

Ingrandisce la visualizzazione del’ampiezza (livello di volume)

Quando modificate la forma d’onda, potrete lavorare piu accuratamente se ingrandite il display della waveform
cosi da poter vedere i punti di modifica con un maggiore dettaglio.

Se volete vedere I'immagine complessiva dell'intera waveform, potete ridurre la visualizzazione.

Arrestare |'uscita del campionatore

Se premete [SHIFT] + [STOP (m)], tutti i suoni correntemente riprodotti (frasi audio, partial, dispositivi MIDI
esterni) e il sequencer si arrestano.

Potete usare questa funzione per interrompere il suono se sta suonando una frase audio lunga.

@ Emette i messaggi Note off da un connettore MIDI OUT.
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Usare i Velocity pad

Suonare con i velocity pad

La sorgente sonora che viene fatta suonare dai velocity pad cambia a seconda della traccia corrente.

©® La parte che viene effettivamente suonata dai pad viene indicata nella seguente posizione. Nell’esempio che
appare qui, viene suonata la parte strumentale 1.

* A.Phrs=Frase Audio

L FMETIETNEI I | SuoiznpoJjuj

¢ PartO1=Parte Instrument 1

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la traccia che volete suonare dai pad.

La traccia selezionata (la traccia corrente) viene evidenziata. | suoni riprodotti dai velocity pad cambiano a
seconda del tipo di traccia che avete selezionato (traccia MIDI, traccia audio, o traccia pattern).

Traccia corrente Sorgente audio

Traccia MIDI Instrument o Note number
Traccia Audio Frase Audio

Traccia Pattern Pattern

3. Strike the VELOCITY PADS.

L’intensita del suono (volume) varia a seconda della forza (velocity) con cui colpite i pad. Certi suoni cambiano
anche quando applicate una pressione (aftertouch) ad un pad dopo averlo colpito.

® Non si produce alcun sono se nessun partial € assegnato al pad (note number) che colpite, o se non &
assegnata alcuna frase audio. Dovete assegnare un suono al pad come descritto in “Suonare subito i dati
importati (Quick Assign)” (p. 75).

©® Seil suono dariprodurre € una frase audio, potete far cambiare il volume a seconda della forza usata per colpire
i pad impostando Velocity Control su On. Per i dettagli, fate riferimento alla “Schermata AUDIO PHRASE EDIT”
(Guida alle Schermate; p. 155).
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Cambiare il banco di pad

Un “pad bank” & un gruppo di impostazioni dei 16 pad del pannello superiore. Cambiando i pad bank potete
accedere a un gran numero di suoni. L’MV-8800 offre il seguente numero di pad bank.

Traccia corrente Sorgente audio Numero di bank (suoni totali disponibili)
Traccia MIDI Patch 6 (6 x 16 = 96)

Traccia Audio Audio phrase 32 (32x 16 =512)

Traccia Pattern Pattern 8 (8x 16 =128)

Premete [PAD BANKS].
L’indicatore PAD BANKS rosso si illumina, e appare il Riquadro PAD BANKS (Guida alle Schermate; p. 5).

01 HITOL I

02 BRASS
03 20%kit
04 JIMGLE
05 Cumbal
0&

1 93X Fres

Selezionate il pad bank desiderato.
Ruotate la manopola VALUE per cambiare i pad bank.

Premete ancora una volta [PAD BANKS].
L’indicatore PAD BANKS rosso si spegne, e il riquadro scompare.

@ Selezionare direttamente un pad bank

M-36

Potete cambiare i pad bank specificando direttamente un numero.

Tenete premuto [PAD BANKS], e colpite il VELOCITY PAD (1-16) che corrisponde al pad
bank desiderato.
Il pad bank cambia. Potete cambiare i pad bank 1-6 per gli instrument, o i pad bank 1-16 per le frasi audio.

Non potete usare questo metodo per selezionare i pad bank 17-32 delle frasi audio. Premete [PAD BANKS] e
usate la manopola VALUE o i tasti numerici per specificare il numero del bank.
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Atiribuire un nome a un pad bank

1. Premete [PAD BANKS].
L’indicatore PAD BANKS (rosso) si accende, e appare il Riguadro PAD BANKS (Guida alle Schermate; p. 5).

L FMETIETNEI I | SuoiznpoJjuj

01 HITOL I
02 ERASS

03 90%kit
04 JINGLE
05 Cdmbal
05

1 93X Free

2. Premete [F1](Name).
Appare EDIT PAD BANK NAME (Guida alle Schermate; p. 3). Immettete il nome del bank desiderato.

3. Quando avete finito di immettere il nome, premete [F5](OK).

Funzione Fixed Velocity

Ecco come potete disabilitare la sensibilita alla velocity dei pad.

1. Premete [FIXED VELOCITY].

L’indicatore si accende in arancione, e la funzione FIXED VELOCITY viene attivata. In questo stato, i pad
producono una velocity fissa (valore iniziale = 127) indipendentemente dalla forza con cui li suonate.

Potete impostare il valore di velocity come desiderate. Fate riferimento a “Fixed Velocity Level” (p. 174).

Per disattivare la funzione FIXED VELOCITY, premete ancora una volta [FIXED VELOCITY] per far spegnere
lindicatore.

Funzione Multilevel

Ecco come potete usare i 16 velocity pad per suonare un singolo partial su 16 livelli di velocity differenti.

1. Colpite il VELOCITY PAD di cui volete riprodurre il suono su 16 livelli di velocity
predeterminati.

Il suono eseguito viene selezionato.

2. Premete [MULTILEVEL].

L’indicatore si accende in arancione, e la funzione MULTILEVEL viene attivata. In questa condizione, il pad 1
suona con una velocity bassa e il pad 16 suona con la velocity massima.

@ La forza effettiva con cui suonate viene ignorata mentre € attivo MULTILEVEL.

Per disattivare la funzione MULTILEVEL, premete ancora una volta [MULTILEVEL] per far spegnere
l'indicatore.

Il pad che colpite determina quale dei sedici livelli di velocity viene prodotto.

Pad Velocity Pad Velocity Pad Velocity Pad Velocity
1 7 5 39 9 71 13 103
2 15 6 47 10 79 14 111
3 23 7 55 11 87 15 119
4 31 8 63 12 95 16 127
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Funzione Hold

Ecco come potete “tenere abbassato” un velocity pad senza dover mantenere il dito sul pad.
Tenete premuto il pad che volete “tenere abbassato.”

2. Mentre continuate a premere il VELOCITY PAD, premete [HOLD].

L’indicatore HOLD (rosso) si accende, e la funzione HOLD viene attivata. Ora quel pad continua a suonare
anche se sollevate il dito.

@ Per annullare ’HOLD, premete ancora [HOLD] per far spegnere lindicatore.

Funzione Roll

Qui potete riprodurre un rullo (colpi ripetutamente rapidamente).

1. Tenete premuto [ROLL], e colpite il VELOCITY PADS per cui volete effettuare il rullo.
Il rullo viene eseguito sul pad mentre continuate tenere premuto [ROLL].
Potete cambiare l'intervallo (spaziatura) del rullo. Fate riferimento a “Pad Roll Interval” (p. 174).
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Ascoltare le demo song

L’MV-8800 ¢ dotato di un’ampia varieta di caratteristiche per creare le song. Per farvi un’idea di quali sono
queste funzioni, provate ad ascoltare le demo song.

Caricare un project

Un project contenente una demo song é stato salvato nell’hard disk interno del’MV-8800 quando l'unita ha
lasciato la fabbrica. Usate la seguente procedura per caricare nella memoria del’MV-8800 i dati del project
contenente la demo song.

1 Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2 Usate CURSOR [A][ VY] [«][»] per selezionare I'icona LOAD PROJ, e
premete [ENTER].
Appare la Schermata LOAD PROJECT (Guida alle Schermate; p. 164).
| project salvati sull’hard disk vengono visualizzati nel display.

LOAD PROJECT nd 01 Init Song

PadBank:
Load Project

Hame Size
+ STARTER FROJ 13ME &
WOHMDERFUL SEME 8

Hama TRIBEOFTHREE 43ME &

RealituCheck &2ME &
STARTER PROJ

Wave Siza
13HE

3 Spostate il cursore sul project che volete caricare, e premete
[F5](Execute).

Il display chiede “Save Current Project before loading project?”

Save Current Project
before loading Project?

4 Premete [F5](Yes) o [F1](No).

Tasto F Azione
[F1]1(No) Il project selezionato viene caricato senza salvare il project corrente.
[F5](Yes) Il project corrente viene salvato, e poi viene caricato il project selezionato.

Il project viene caricato nella memoria del’MV-8800.
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Avviare la riproduzione della demo song

Questa procedura riproduce la demo song nel project caricato.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

1

44 84,00

prl
prl
el
Frl
5 A
B
*
I
L3
prl

L4

50nd Menu | [Track Faram | Event List | PianoRoll || 5ed Edit
2 Premete [PLAY (»)].

L’indicatore PLAY si accende, e inizia la riproduzione della demo song.

3 Premete [STOP (m)].

L’indicatore PLAY si spegne, e la riproduzione della demo song si arresta.

Riguardo alle demo song

L’impiego dei dati delle song forniti con questo prodotto per qualsiasi scopo diverso dall’'uso privato e
personale senza il permesso del detentore dei diritti d’autore & vietato dalla legge. Inoltre, questi dati non
devono essere copiati, ne usati in un successivo lavoro coperto da diritti di autore senza il permesso del
detentore dei diritti d’autore.

Per maggiori dettagli sulle demo song, fate riferimento al booklet “MV-8800 Content Discs.”

M-40 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Usare i velocity pad

Provate a suonare i velocity pad per riprodurre una varieta di timbri differenti.

Suonare con timbri strumentali

c
[
Battete sui velocity pad per suonare timbri di batteria, di piano e di altri strumenti. %
<
1 Premete [INSTRUMENTS]. e
o
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114). Z
T
INSTRUMENTS Fart 01 DRM:HFI Kit g_
FadBank: Moz
Fart Patch M Lewl Pan Cho Rey Output  UoRsy
127 C a_a Mix a
127 C o _ig #® a
127 ¢© a0 # u]
&4 L1Z/106 S0 # u]
catoles SYR2ZZ 080 # u]
o0g 2 20 C o 0 # u]
Pat.Cl an o 0 # u]
Pat.Cl an C o 0 ¥ u]
Patcl oo C o 0 ¥ Q
Fatc oo a o ® a
Fatcl oo o o # a
: Fatcl oo a_a # a
—:Init Patch 100 C a_ o Mix a
—:Init Patch 100 C oo Mix a
—tInit Patch iod € a0 Mix u]
—tInit Patch 100 C o 0 Mii a

Llnstrurients RN Tibrara | Fateh Edit

2 Usate CURSOR [ A] [ V] per selezionare la parte che volete suonare.
I numero della parte selezionata viene evidenziato. La parte evidenziata viene chiamata parte
corrente.

3 Colpite i velocity pad.

Suona la patch assegnata alla parte corrente.

Se volete usare 'MV-8800 in modi ancor piu avanzati, leggete le seguenti pagine.
e Usare i Velocity pad (p. 35)

e Effettuare le impostazioni di un instrument (p. 111)

MV-8800 - Manuale dell’Utente M'41
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Suonare con le frasi audio
Battete sui velocity pad per riprodurre loop di batteria, frasi vocali e altri suoni.

1 Premete [AUDIO PHRASES].
Appare la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (Guida alle Schermate; p. 152).

AUDIO PHRASES (FAD)

FadBank: Slider ST
Pad Bank 01 Bank 1

[E Edre[oFs ||[E] EGre[off |[[E EGreofs ([ EGre[off
I 35519 CN0 A3E1an: I 355190 CN0 A3E1any

EX EGre[orr (|0 E.sre[orr ([0 EGre[ofr || E.Gre[off
oM 3551903 N0 asEiany N0 355190 LN0 AsEiany

E ecreorr ([ EGreofr EGre[off || BN E.Gre[Off
=== - === ===
Lead U0X Lead W03 Lead U0X BackarndUox
Kl Ecre e.Gre [off || BB Ere[orr || BN E.Greloff

Loop Tk drum biaat bassling Cym Roll

2 Colpite i velocity pad.

Sentirete il suono delle frasi audio.

Se volete usare 'MV-8800 in modi ancor piu avanzati, leggete le seguenti pagine.
e Usare i Velocity pad (p. 35)

o Effettuare le impostazioni di una frase audio (p. 111)
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Creare una song

Provate a utilizzare il sequencer per registrare un’esecuzione.

Registrare un pattern

Questa procedura registra nei pattern le vostre esecuzioni ai velocity pad.

Preparare un pattern

(2]
=
[0}
D
=
o®
c
3
D
[7/]
o
3
«Q

1 Premete [PATTERN].
Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

2 Premete [F1](Pattern List).
Appare la Schermata PATTERN LIST (Guida alle Schermate; p. 96).

PATTERN LIST

FadBank

Mo, Hame Lendth BPM T.5i9n  Pad
001 =0uth hor 1 2 140.00 4- 4 1-01(C =
002 =0uUth hor 2 4 140,00 4- 4 1-0Z(CH#-2
003 =0uUth hor 3 4 140,00 4- 4 1-03(D =2
004 S0Uth hor 4 4 140.00 4 4

Z0UCh hoP 5 £l 4 4 )
006 =0UCh hoP & 4 140,00 4- 4 1-06(F =2
007 bOOTY bass 1 4 140.00 4- 4 1-07C(F#-2
008 boOLY bass 2 4 140,00 4- 4 1-08(5F -1
009 boOLY bass 3 4 140,00 4- 4 1-09(G#-)
010 boOLY bass 4 4 140,00 4- 4 1-10C(A =2
011 boOLY bass S 2 140,00 4- 4 1-11(A#-2
012 boOLY bass & 2 140,00 4- 4 1-12(B =)
013 rau beats 1 4 140,00 4- 4 1-13(C 02
014 ray beats 2 4 140.00 4- 4  1-14(CH#OD

M [Pattern Plad F'-E!T.T.E'l'l'l Prm | AzSianToPad Previal

3 Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare un pattern col nome “(Empty)”
e premete [F5](Select).
Viene selezionato un pattern vuoto (con la suddivisione ritmica in 4/4 e lungo due battute), e viene
visualizzata la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

fafudio Track M|
2 JMIDI Track 1
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M-44

Preparare le tracce

4 Usate CURSOR [ A] [ Y] per selezionare la traccia MIDI chiamata “MIDI
Track 1.”

5 Premete [F2](Track Param).
Appare il riquadro TRACK PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 11).

6 Usando il parametro Output Assign, selezionate la parte dello
strumento che viene riprodotta dalla traccia.
Quando battete sui velocity pad, vengono riprodotti i suoni della parte selezionata.

At ter

TRACK PARAMETER

Ml | Off
Frog [Off Bank.H|——— L|-——

Quantize Ture |OFF Strength |[100%
G-id Resolution|& <1200
Shuffle Resolution|k (1200 Rate| &&X

Template[ 1 Velocity [T00%
©16 Horm. Dance L.AcCC

7 Dopo aver determinato la parte che volete suonare, premete
[F5](Close).

Registrare I’esecuzione

8 Premete [REC (o)].
L’indicatore REC lampeggia, e appare il Riquadro PATTERN RECORDING PARAMETER (MIDI)
(Guida alle Schermate; p. 101).

9 Premete [PLAY (»)].
L’indicatore REC e l'indicatore PLAY si accendono, € inizia la registrazione.
Iniziate a suonare. L'esecuzione viene registrata nel pattern.

10 Quando avete finito di registrare, premete [STOP (m)].

Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.
Riprodurre I’esecuzione

11 Premete [TOP (i««)].

La posizione del tempo corrente ritorna all’inizio del pattern.

12 Premete [PLAY (»>)].

L’indicatore PLAY si accende, e inizia la riproduzione del pattern.

13 Premete [STOP (m)].

L’indicatore PLAY si spegne, € la riproduzione del pattern si arresta.

Se volete usare 'MV-8800 in modi ancor piu avanzati, leggete le seguenti pagine.
e Usare il sequencer (p. 131)

¢ Registrare una song / pattern (p. 145)

¢ Modificare una song / pattern (p. 167)
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Salvare un project

Per evitare la perdita dei dati registrati del’esecuzione a causa di incidenti imprevisti, salvate i dati nell’hard
disk interno del’MV-8800.

1 Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

o
=
[0}
Y]
=
[}
c
3
D
[7/]
o
S5
«Q

2 Usate CURSOR [A][VY][«][»] per selezionare I'icona SAVE PROJ, e
premete [ENTER].

Appare il messaggio “Save Current Project?”.

FROJECT MENU Fattern 030 PATTERM O30

FadBank: Moz EFMz

1 3 4 3

|%2\||¢Q\|<\‘AJ_$}@§)

RENAME Q Save Current Project? SADE AS
PROJ NEW PROJ
7

3 2 10

B i L]
g
CREATE DELETE SAMPLE BACKUP RECOPER
NEWF PRO.J FROJ MANAGER T0 CD FROM CD

3 Premete [F5](Yes).

Il project nella memoria del’MV-8800 viene salvato nell’hard disk interno.
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Assemblare materiali aggiuntivi

L’MV-8800 & anche in grado di importare suoni da CD audio e di campionare i suoni utilizzando un microfono,
e di suonare poi questi timbri utilizzando i velocity pad. Usando i suoni che assemblate potete creare lavori di
grande originalita.

Importare il suono da un CD audio

Ecco come importare i suoni da un CD audio, e assegnarli poi alle frasi audio.

Visualizzare il contenuto del €D audio

1 Inserite il vostro CD audio nel drive CD-R/RW.

2 Premete [IMPORT].
Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

3 Premete [F1](Select Drive).
Appare il Riquadro SELECT DRIVE (Guida alle Schermate; p. 6).

4 Usate CURSOR [A] [ V] per selezionare “Audio CD,” e premete
[F5](Select).

Vengono visualizzati i contenuti del CD audio.

IMPORT

PadBank:

Audia CO
|- [

Smmm EH TRACK 01 S0.111KE

B TRACK 02

=y
4 b B TRACK 03 46, 225KE
7 B TRACK 04 16 108KE
509 Memory B8 TRACK 05 40, T40KE

B TRACK 06 7. 20KE

B TRACK 07 32, 380KE

B TRACK 03 37, 290KE

B TRACK 09 30, 390KE
e B TRACK 10 33,512k

AUt Divide OFF

GaP Time 0.55 L8 TRACK 11 46, 630KE

FreEmphasisOFF  ew Tyre: AT

33X Frog
Il ave Hemary

G4, 8ME Free

Select Drive | Uiel Matk On-0ff Previal) | IMport

Specificare l'intervallo e importare i suoni

5 Usate CURSOR [A] [ V] per selezionare la traccia del CD che volete
importare, e premete [F5](Import).
Appare il Riqguadro SET TIME (Guida alle Schermate; p. 225).

Moz

Audio CO

I/
f & SET TIME
] | =
,

£ 00: 00 - o4:51
v | —————

Seq Memor il |

FRERLLE In Time [E): 00

334 Free out Time 04:51

Llaue Mem

444, 2ME Fre

Auto Divide oFF [ o TRACK 10
B3P Tite 0,55

PreEmphasisOFF  1Mew Tyre: AT

getIn Time |Set out Time
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Guida Rapida

6 Impostate il punto nella traccia del CD da cui deve iniziare
'importazione tramite il parametro In Time e il punto in cui
'importazione deve terminare con il parametro Out Time, poi premete
[F5](Execute).
| suoni nel segmento specificato della traccia del CD vengono campionati e importati nella memoria
wave (del forme d’onda). Appare il Riquadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211).

IMPORT
Sample 0130 —-—: TRACK 01 dr AN ATx 1

>
[7/]
[7]
(]
3
=
Q
=
[
3
o
-
[]
=
o
Q
«Q
Q
c
=]
(=1
<

start Foint 000000000 F Ortion

EndPoint  [Do0z20500 Y [~ Truncate [ Hormalize

Pt Base Mote[J x 10 Original Ked [ €0¢(C 43
CERME120, 000 Loop [Toft

I Retry I Marme BUICK AS5ian Previel

Creare frasi audio dai campionamenti

7 Premete [F3](Quick Assign).
Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

8 Premete [F3](AsgnToAPhrs).
Appare il Riguadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 214).

IMPORT Sond 02 Wohderful TH

RESULT
Sample 0130 —-—:TRACK 01 4b  An_ ATx 1
AUDIO_PHRASE QUICK ASSIGN
2 Bamk 2 Rzsian To [0z
[ ﬁ
| || |DD 0130 ———:TRACK 01
aun i b T T
(BPM:120.003 Loop Off

Previal

9 Impostate il numero del pad bank e il numero del pad a cui volete
assegnare il campionamento tramite il parametro Assign To, poi
premete [F5] (Execute).

Il sample viene assegnato al velocity pad specificato.
Dopo aver premuto [AUDIO PHRASES], potete battere sul velocity pad per riprodurre il suono
campionato dal CD audio.

Se volete usare 'MV-8800 in modi ancor piu avanzati, leggete le seguenti pagine.
¢ Importare i dati (p. 63)
o Effettuare le impostazioni delle frasi audio (p. 111)

¢ Modificare un sample (p. 121)
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Campionare i suoni usando un microfono

M-48

Potete campionare il suono utilizzando un microfono e assegnare poi i suoni alle patch.

Immettere |’'audio con un microfono

1 Collegate un microfono alla presa sinistra ANALOG INPUT (MIC/LINE).

2 Premete [SAMPLING].
Appare la schermata SAMPLING (Guida alle Schermate; p. 209).

3 Impostate il parametro Input Select su Analog(L).

Il misuratore LEVEL fluttua quando viene immesso I'audio dal microfono.

Regolate il livello dell’audio in ingresso utilizzando le manopole SENS.
Regolate il livello dell’audio in ingresso cosi che i misuratori si muovano il pit in alto possibile
nellintervallo -12 dB — 0 dB.

SAMPLING

PadBank:

B
ERTa=s Ineut Select [ Analogdly
6; start Trigger [Manual | Level [ —4dE

SAMPTNG  sample Tupe

Fre samele Time[ Oms
CLF mEmem
0- - | stor Trigser [Manual Beat 2
e Time[000: 02
z- - [ nutoDivide 6ap Time[0, 55
[ Auto Emphasis
24 - = [ auto Mormalize
-45- - Wave Memory<ilgMEy  Remain  Em 1s

dE LR DE— | K

Re-Sampling [Reset Peak

Campionare

5 Impostate il parametro Sample Type su Mono.
L’audio in ingresso viene campionato monofonicamente.

Premete [F5](Start).

Inizia il campionamento. Immettete I'audio.

7 Premete [F5](Stop).

Il campionamento si arresta. L'audio immesso viene registrato nella memoria wave sotto forma di
sample.

Appare il Riguadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211). Potete preascoltare il sample registrato
tenendo premuto il tasto [F4] (Preview).

SAMPLING

Sample 0131 ——-:SamPle 0131 OOOE </ b AN AW EH 1

E

e

e R e e |
start Point [000000000 F OPLian

Endpoint  [oooiatasz v || Trumeate [ Hormalize
BPMEBaseote[J % 5 ariginal Key

(BPM:= 93.51) Loop off

[ Retrs | Hame Pratiel
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Creare una patch dal sample

8 Tramite il parametro Original Key, impostate il note number (numero
della nota MIDI) che volete usare per riprodurre il campionamento alla
sua altezza originale.

9 Premete [F3](Quick Assign).
Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

10 Premete [F5](AsgnToPatch).
Appare il Riquadro PATCH QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 216).

SAMPLING

RESII T

PATCH QUICK ASSIGN
1 Bark 1 Part 7 -—-iInit Fatch

I’mlmlﬂlﬁ Assian To -[e-160EHm

= 1|||F#1|||G 1|||G#1 [+ mMake Keubnard

e[ o)ffou [« —

b of[prilfle dflc o) o131 —<sameie 013i mmm
<Original Ked:il 4

>
[7/]
[7]
(]
3
=
Q
=
[
3
o
-
[]
=
o
Q
«Q
Q
c
=]
(=1
<

Bank 1 z E + 5 B

1] |

1 1 Specificate il parametro Part a cui volete assegnare un sample.

1 2 Ponete un visto (v’) sul parametro Make Keyboard.

Questo vi consente di suonare con le scale incluse.

13 Col parametro Assign To, impostate il numero del pad bank e
'intervallo di numeri di pad a cui volete assegnare il sample, poi
premete [F5](Execute).

Il sample viene assegnato ai velocity pad (note number) specificati. Dopo aver premuto
[INSTRUMENTS], potete battere sui velocity pad per riprodurre i suoni campionati.

Se volete usare 'MV-8800 in modi ancor piu avanzati, leggete le seguenti pagine.
e Campionare (p. 83)
e Creare una patch (p. 95)

¢ Modificare un sample (p. 121)
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Provare a utilizzare le varie funzioni

L’MV-8800 & dotato di molte altre funzioni oltre a quelle presentate qui. Leggete le pagine corrispondenti alle
caratteristiche che intendete usare.

Per sapere com’e strutturato 'MV-8800 e conoscere il particolare vocabolario utilizzato:
e L’MV-8800 in generale (p. 51)

Per creare song complete:
e Usare il Mixer (p. 209)
e Usare dli effetti (p. 211)
e Automatizzare le operazioni del mixer (Automation) (p. 221)
e Creare un CD audio (p. 229)

Per controllare 'MV-8800 usando un mouse:
¢ Usare un display esterno e un mouse per lavorare con 'MV-8800 (p. 253)

Per combinare audio e video:
¢ Riguardo al V-LINK (p. 313)

e Usare i velocity pad per visualizzare immagini (Pix Jam) (p. 287)

Per collegare 'MV-8800 a un computer:
¢ Collegamento al computer via USB (p. 291)
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Capitolo 1

L’MV-8800 in generale

Struttura di base

Parlando in generale, 'MV-8800 contiene 5 sezioni: controller, sequencer, sampler, mixer, ed effetti.

Impostazione H I_I Campionamento

4 N
Sezione del Sequencer ﬁ'ﬁ @)
N Effetti N
> WL—/ C—|
Riproduzione Sampler 43?43
(campionatore) Mixer
Registrazi& %cuzione Flusso dei dati
0ooo :> dell'esecuzione
DDDD l:> Flusso audio
DDDD Sezione dei Controller
L DDDD (velocity pad e cursori) )

Sezione dei Controller
Questa include i velocity pad, i cursori e le manopole C (control). | dati dell’esecuzione prodotti quando
suonate i velocity pad o ruotate le manopole vengono inviati dalla sezione dei controller alla sezione del

sampler, del sequencer e a dispositivi MIDI esterni.

Sezione del Sequencer
Questa registra i dati dell’esecuzione dalla sezione dei controller, e i messaggi MIDI da un dispositivo MIDI
esterno. | dati dell’esecuzione registrati e i messaggi MIDI possono essere trasmessi dal campionatore per la
riproduzione. Inviando i messaggi MIDI registrati dal sequencer alla MIDI OUT, potete controllare un
dispositivo MIDI esterno o un dispositivo V-LINK.

Sezione del Sampler
Un sampler, o campionatore, & un dispositivo che cattura I'audio da un ingresso analogico, o importa un file
wave da un hard disk o CD, e mantiene questi dati come dati delle forma d’onda nella memoria wave (DIMM).
Quando il sampler riceve i dati dell’esecuzione dalla sezione dei controller o dal sequencer, o i messaggi MIDI
da un dispositivo MIDI esterno, pud riprodurre questi campionamenti variando I'intonazione, applicando un
filtro, o modificando l'inviluppo, ed inviare il suono risultante alle sezioni del mixer e degli effetti.

= ® Per i dettagli sui tipi e sulle specifiche delle DIMM che I'MV-8800 pub utilizzare, fate riferimento a “Wave
Memory (RAM)” (Appendice; p. 76).

Sezione del Mixer
Questa mixa l'uscita audio dalla sezione del sampler, dalla sezione degli effetti, e dagli ingressi analogici, ed

emette il suono combinato dalle uscite master e dalle cuffie.

Sezione Effetti
Il suono dall’'uscita del sampler e il suono dagli ingressi analogici pud essere elaborato dalla sezione effetti in

una varieta di modi.
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Struttura del campionatore (sampler)

I sampler consiste di “sample” (campionamenti) che sono salvati nella memoria wave, e di due tipi di
generatori sonori — “Instrument” e “Audio Phrase” — che permettono di riprodurre questi sample utilizzando
i velocity pad e il sequencer.

Il generatore sonoro degli Instrument & la scelta appropriata quando volete riprodurre i timbri di strumenti
intonati come il piano, o strumenti come la batteria, nel qual caso ogni velocity pad (nota) produce il suono di
uno strumento a percussione differente.

Il generatore sonoro delle Audio Phrase & destinato alla gestione delle frasi in loop o di frasi vocali lunghi
diverse battute, poiché la frase puo essere sincronizzata al tempo del sequencer senza cambiare I'intonazione
della frase.

| Sample
Ogni singolo dato della forma d’onda nella memoria wave viene chiamato “sample.”
| sample (o campioni) vengono per creati dalle seguenti operazioni.
e Campionamento
¢ Importazione (caricamento) di un file dal’hard disk o da un CD-ROM
¢ Registrazione di una traccia audio

| sample non possono essere riprodotti direttamente dai velocity pad o dal sequencer. Per poter suonare i
sample, dovete assegnare i sample a una patch utilizzata da un Instrument, o assegnare un sample ad una
frase audio (audio phrase).

ﬁ W/‘ ’\/\/\/' Memoria Wave

// : Sample (DIMM)

‘ Q//

Le Patch

Una “patch” € un gruppo di suoni riprodotti dai velocity pad o dal sequencer. Una patch pud essere paragonata
ad uno strumento come un pianoforte o una batteria. Ogni patch viene creata assegnando i suoni chiamati
“partial” ad ogni velocity pad (ogni nota). Sino a 96 partial possono essere assegnati ad una patch.

DDOO ' [ Partial96
LA00 =

- Filter Envelope Amp Envelope
Partial01 o~ N

Q20 NS

Patch
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Struttura del campionatore (sampler)

I Partial

| Partial sono gli ingredienti che costituiscono la patch. Nel caso di una drum set patch (di batteria), ogni
singolo suono, come rullante o hi-hat, corrisponde a un partial differente.

I I I I Memoria Wave
o o (DIMM)

N
SMT
Filter Envelope Amp Envelope
*’ Filter Amplifier
Determina il Determina il
* carattere del suono ‘ cambiamento
" di volume e il pan.
LFO
Aggiunge un
cambiamento ciclico.
Partial ™ —
> J

Ogni partial consiste dei seguenti sei componenti.

SMT (Sample Mix Table)

Questa assegna i sample che costituiscono la base del suono del partial. Potete assegnare sino a quattro
sample alla SMT. Se desiderate, potete effettuare impostazioni per far suonare sample differenti a seconda
della forza con cui suonate il velocity pad.

Filter (filtro)
Specifica come cambia il contenuto di frequenze del suono.

Amplifier (amplificatore)
Specifica il volume e il pan (posizione stereo).

Filter Envelope (inviluppo del filtro)
Specifica come cambia il contenuto di frequenze nel tempo.

Amp Envelope (inviluppo dell’amplificatore)
Specifica come cambia il volume nel tempo.

LFO (Low Frequency Oscillator - oscillatore a bassa frequenza)

Genera cambiamenti ciclici (modulazione). Potete utilizzare I'LFO per modulare pitch (intonazione), filter
(contenuto armonico), o amp (volume). Applicando I'LFO all'intonazione si produce il vibrato, applicandolo al
filtro si produce I'effetto wah, e applicandolo all’amplificatore si produce il tremolo.
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Struttura del campionatore (sampler)

Gli Instrument

Agli Instrument assegnate le patch cosi che queste possano essere riprodotte dai velocity pad o dal
sequencer. Ogni instrument ha sedici “parti,” e pu0 gestire sedici patch simultaneamente.

f Part16
— — N ) ]
Part1
_—
I
_ _J_‘_‘
—
—
—
_4_‘_‘
_‘_4
" Jdd
Instrument

Le Audio phrase (frasi audio)

Poiché le frasi audio possono essere sincronizzate al tempo del sequencer senza modificare la loro
intonazione, sono appropriate per gestire loop o frasi vocali lunghe diverse battute.

I I I I I I I Memoria Wave
(DIMM)

O [T AT~ I m O,

J"—E Pitch
< 5

N BPM sync

Audio phrase
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La struttura del Mixer

La sezione del mixer serve per miscelare i seguenti suoni.
¢ | suoni prodotti da ognuna delle parti dell'instrument

e | suoni dalle frasi audio

¢ | suoni dalle tracce audio

e | suoni dagli effetti

¢ | suoni ricevuti dagli ingressi analogici, etc.

Un equalizzatore a tre bande indipendente € presente per ogni parte dell'instrument e ogni traccia audio.

Se ¢ installata la scheda opzionale MV8-OP1, avete la possibilita di selezionare i suoni che vengono inviati
alle uscite analogiche e all'uscita R-BUS.

Suoni dalle Suoni dagli
Suoni dalle Suoni dalle parti 1-16 Suoni dagli ingressi
tracce audio frasi audio dell'instrument effetti analogici, etc.
v v Vv Vv
O OO0 0 O
OO0 000
O o6 o6 o6 OO OO
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Struttura dell’effetio

La sezione degli effetti consiste di tre processori effetti: MFX (multi-effetto), delay/chorus, e riverbero.
I MTK (Mastering Tool Kit) pud essere utilizzato solamente quando ’'MV-8800 si trova in modo Mastering.

MFX (multi-effetto)

Il multi-effetto offre 25 effetti (algoritmi) differenti, e potete selezionare quello desiderato.
Potete cambiare il routing (collegamenti interni) per applicare questo effetto ad una varieta di sorgenti.

® MFX (multi-effetto), delay/chorus, e riverbero non possono essere utilizzati mentre impiegate il MTK (mastering
tool kit).

Delay/chorus
Il Delay € un effetto che ritarda il suono.
Il Chorus ¢ un effetto che aggiunge profondita e spaziosita al suono.
Potete scegliere se utilizzare delay o chorus.

Riverbero

Il riverbero € un effetto che simula le riverberazioni che si verificano in una sala da concerto o in una caverna.

MTK (mastering tool kit)
Questo & disponibile solo in modo Mastering.

E un effetto che rende pil omogeneo il volume dell'intera song, ed enfatizza I'intensita sonora portandola a
un livello ideale.
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Struttura del Sequencer

Il sequencer registra e riproduce i dati dell’esecuzione dai velocity pad, etc. | dati del’esecuzione registrati nel
sequencer prendono nel loro insieme il nome di “sequenza” (o “dati della sequenza”).

L’MV-8800 ha due tipi di sequencer: song e pattern.

Song

Tracce MIDI

(sino a 128 tracce) |J’ J’--"J’ J’--"J’ J’--"J’ J’""J’ J’“"J’ J’""J’ J’""J’ J’"l
Tracce Audio

(sino a 8 tracce) **W”’W*WH

\

ajesauab u1 0088-AIN.1 H

Pattern track ! 1| 2 [ 1 | 3 |
|

Pattern1 Pattern2 Pattern3

Tracce MIDI Tracce MIDI Tracce MIDI

(sino a 64 tracce) (sino a 64 tracce) (sino a 64 tracce) | 27 | | 27 " 27 |

Traccia Audio Traccia Audio - Traccia Audio F*W*%#ﬁﬂk”{
Le Song

Sul’MV-8800, i dati dell’esecuzione di un’intera composizione prendono il nome di “song.”
Una song consiste delle seguenti tracce.

e Tracce MIDI (sino a 128 tracce)

e Tracce Audio (sino a 8 tracce)

e Pattern track

e Mute control track

e Tempo track

Inoltre, una song contiene anche le impostazioni di instrument, mixer, ed effetto.

| Pattern
Un pattern rappresenta una diversa locazione (separata dalla song) in cui vengono registrati i dati
dell’esecuzione.
Un pattern consiste delle seguenti tracce.
e Tracce MIDI (sino a 64 tracce)
e Traccia Audio
¢ Mute control track

A differenza di una song, un pattern non include le impostazioni di instrument, mixer, o effetto. Poiché un
pattern puo essere richiamato dalla pattern track di una song, & utile impiegare i pattern per registrare frasi
che vengono ripetute diverse volte nella vostra song.

Poiché i pattern sono anche essere richiamati dai velocity pad, possono essere utilizzati anche durante le
vostre esecuzioni dal vivo.

Un altro modo per utilizzare i pattern & come “blocco note” in cui salvare le idee musicali che vi vengono in
mente.
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Tracce MIDI

Una traccia MIDI registra i dati del’esecuzione per un instrument o un canale MIDI esterno.
Ogni singolo dato dell’esecuzione registrato in una traccia MIDI prende il nome di “evento.”
Le tracce MIDI registrano anche i dati del’automazione per le tracce audio o gli effetti.

Esiste anche una funzione Play Quantize che regola in modo non distruttivo la temporizzazione della
riproduzione dei dati dell’esecuzione presenti in ogni traccia.

Evento
. " anoonoonooonnoonnoonnnonooonoononan nonooonooonoanoon Trasmette i dati dell'automazione
TracciaMIDI| e _m e a e e a una traccia audio o effetto
. ® sooooonoonoooooooonoonoonoooonoanoa conoonoonoooooooo |f‘> Trasmette i dati dell'esecuzione a
Traccia MIDI| - _"m " e e e e ogni parte dell'instrument o dispositivo MIDI esterno

Tracce Audio

Una traccia audio registra direttamente dati audio, come un registratore a nastro. Ogni elemento dei dati audio
registrati in una traccia audio prende il nome di “evento audio” (audio event). Gli eventi audio possono essere
sincronizzati al tempo senza modificare la loro intonazione.

Potete anche incollare frasi audio in una traccia audio e riprodurle.

Evento Audio

Traccia Audio H-*—lH-*—lH-*—lH-&-F»-*—IH-«»—
Traccia Audio :\J\

Incolla

b+

Frase Audio

Pattern track

La pattern track (traccia dei pattern) vi permette di assegnare i pattern. La pattern track registra i numeri dei
pattern, e ognuno di questi numeri prende il nome di “pattern event.”

Pattern event

Pattern track 001 499
—
ANN ANN
Richiama Recall
001
002 o 500
L Pattern )

Mute control track
Questa traccia registra i dati di silenziamento (mute) delle tracce MIDI, tracce audio, e della pattern track.

Tempo track

Questa traccia registra i cambiamenti del tempo metronomico (BPM e suddivisione ritmica) nel tempo.
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Project

Sul’MV-8800, i dati utilizzati per creare le vostre composizioni vengono gestiti in unita chiamate “project.”

Un project consiste dei seguenti dati.

Song (sino a 16 song)

Pattern (sino a 500 pattern)
Sample (sino a 9999 sample)
Frase audio (sino a 512 frasi audio)
Varie librerie

Clip di immagini (sino a 16 clip)

Song (sino a 16)

Sample (sino a 9999) Frasi Audio Pattern (sino a 500) Image clip (sino a 16)
(sinoa512)
Parch Iibrary| | MFX library | | Delay/chorus Iibrary| | Reverb Iibrary| | MTK library | | MIDI clip library
Project

Quando salvate i dati sul’hard disk o caricate i dati dall’hard disk, i dati vengono salvati o caricati come project.
Song differenti allinterno di un project possono condividere sample, audio phrase, pattern, e dati delle library.

Se create un nuovo project, siete in grado di creare song completamente differenti.

@ ©® L’intero project viene caricato nella memoria interna del’MV-8800, e tutte le operazioni vengono effettuate nella

Le Song

memoria. A differenza delle operazioni che utilizzano un hard disk o altri supporti, I'elaborazione & rapida e
sicura.

Sul’MV-8800, i dati necessari per riprodurre una composizione prendono il nome di “song.”

Una song consiste dei seguenti dati.

Tracce MIDI (sino a 128 tracce)
Tracce Audio (sino a 8 tracce)
Pattern track

Mute control track

Tempo track

Instrument

Mixer

Effetti

"E’E’ ® Possono esservi sino a sedici song in un project, ma il numero massimo effettivo potrebbe essere inferiore, a

seconda della quantita di dati (eventi) che viene creata.
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Struttura dei dati

| Pattern

Un pattern rappresenta una diversa locazione (separata dalla song) in cui vengono registrati i dati
dell’esecuzione.

Un pattern consiste delle seguenti tracce.
e Tracce MIDI (sino a 64 tracce)
e Traccia Audio

e Mute control track

Poiché un pattern puo essere richiamato dalla pattern track di una song, & utile impiegare i pattern per
registrare frasi che vengono ripetute diverse volte nella vostra song.

Poiché i pattern sono anche essere richiamati dai velocity pad, possono essere utilizzati anche durante le
vostre esecuzioni dal vivo.

Un altro modo per utilizzare i pattern € come “blocco note” in cui salvare le idee musicali che vi vengono in
mente.

Librarie

M-60

Le Librarie (library) sono locazioni che possono immagazzinare vari tipi di impostazioni.

Quando avete delle impostazioni di cui siete particolarmente soddisfatti potete registrarle nella library
appropriata e condividerle tra song differenti.

Patch library
Questa ¢ la libreria delle patch. Potete registrare 128 patch nella patch library.

MFX library

Questa ¢ la libreria delle impostazioni MFX. Potete registrare 100 impostazioni differenti nella MFX library.
Inoltre, 34 impostazioni preset sono presenti in una speciale library a sola lettura.

Delay/chorus library

Questa ¢ la libreria delle impostazioni delay/chorus. Potete registrare 50 impostazioni differenti nella
delay/chorus library. Inoltre, 2 impostazioni preset sono presenti in una speciale library a sola lettura.

Reverb library

Questa ¢ la libreria delle impostazioni del riverbero. Potete registrare 50 impostazioni nella reverb library.
Inoltre, 4 impostazioni preset sono presenti in una speciale library a sola lettura.

MTK (mastering tool kit) library

Questa ¢ la libreria delle impostazioni MTK (mastering tool kit). Potete registrare 50 impostazioni nella MTK
library. Inoltre, 21 impostazioni preset sono presenti in una speciale library a sola lettura.

MIDI clip library
Sino a 100 sezioni di una traccia MIDI (o di piu tracce) possono essere registrate nella MIDI clip library.

Per esempio, potreste salvare variazioni differenti di pattern di batteria (intro, fill-in, break, etc.) nella MIDI clip
library, e usarle per assemblare rapidamente la traccia ritmica di una song.
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Riguardo ai modi operativi

L’MV-8800 funziona sempre in uno dei seguenti quattro modi operativi: modo Song, modo Pattern, modo
Mixdown, o modo Mastering.

Modo Song
In questo modo potete registrare, riprodurre e modificare le song. Potete utilizzare sino a 128 tracce MIDI, 8
tracce audio, la pattern track, la mute control track, e la tempo track.

L’MV-8800 si avvia sempre in questo modo.

Modo Pattern
In questo modo potete registrare, riprodurre e modificare i pattern. Potete utilizzare sino a 64 tracce MIDI, una
traccia audio, e la mute control track.

Modo Mixdown
In questo modo potete registrare la riproduzione della vostra song in un file stereo WAV nell’hard disk interno.
Questo processo viene chiamato “mixdown.” | file registrati in questo modo vengono salvati nella cartella
MIXDOWNTR dell’hard disk interno.
Non potete registrare in una song mentre & selezionato questo modo, ma potete riprodurre e modificare la
song.
Per poter effettuare il master di una song completa, dovete prima eseguire il mixdown.

Modo Mastering

In questo modo potete usare il MTK (mastering tool kit) per regolare il tono e l'intensita sonora del file WAV
che avete creato in modo Mixdown, e riregistrarlo come file WAV differente sull’hard disk. Questo processo &
chiamato “mastering.” | file registrati in questo modo vengono salvati nella cartella MASTERTR dell’hard disk

interno.
Quando vi trovate in questo modo, potete solo riprodurre o registrare il file WAV di cui viene eseguito il master.

I CD musicali vengono normalmente creati da file WAV di cui € stato effettuato il master.

MV-8800 - Manuale dell’Utente

ajesauab u1 0088-AIN.1 H

M-61



Riguardo ai modi operativi
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Capitolo 2
Importare i dati

Caricare le patch preinstallate

1ep | atepodw H

Quando lascia la fabbrica, I'hard disk interno del’MV-8800 contiene una varieta di patch (“patch preinstallate”),
per esempio con suoni di batteria e basso, che troverete utili quando create le song. Per usare le patch
preinstallate (Appendice; p. 14), caricatele con la stessa procedura usata per qualsiasi altra patch (Load Patch).

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Select “Load Patch” e premete [F5](Select).
Appare la Schermata LOAD PATCH (Guida alle Schermate; p. 150).

LOAD PATCH Sona 02 Wohderful TH

FadEank:02CPartoly  Slider AUE-In Mow:0001-01-000  BFM: 94.00

O PROJECTS
CMIXDOWHTR
O MASTERTR
O Ch_IMAGE
O USER
CIPATCHES

O Thelolumesetting

Wlave Memory O .Trashes
| |
G0.3ME Free D Desktor Folder

w [Setect orive Mark on-ort | Prewiew |  Load
4. Accertatevi che il drive corrente sia I’hard disk interno dell’MV-8800, e usate CURSOR [ A ]
[ V]1[<«][» ] per selezionare la cartella “PATCHES”.

5. Premete CURSOR [»].
Appaiono i contenuti della cartella PATCHES.

50ng 02 Wonderfi
FadBank: 02 Partoly  Slidar 2AUR<In Mow:0001-01-000  EFM: 9400

LOAD PATCH

Hard Disk

~PATCHES ﬂ

Harme Ext Size

. CDRUM KITS
4 p CIGUITAR

bid 3 HORMS
CKEYS
O STRING_FPAC
03 S5YHTH
Wave Memory CIU0KE_Fx

E0L2ME Free

w [Select orive Fark On-0ff | Freview | Load |
6. Selezionate una cartella e premete CURSOR [p].

Le patch sono organizzate in cartelle a seconda del loro tipo. Selezionate la cartella contenente il tipo di patch
che volete caricare, e premete CURSOR [p> ].

Appaiono i contenuti della cartella selezionata (dati delle patch).

@ ©® Potete preascoltare una patch prima di caricarla e usarla. Fate riferimento a “Preascolto prima
dellimportazione” (p. 74).
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Muovete CURSOR [ A][ V] sulla patch che volete caricare e premete [F5](Load).
Appare il Riqguadro ASSIGN TO PART / LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 224).

LOAD PATCH Song 01 MUSK Demo E

PadBank: 01<Fartoss  Slider sAUk-In How:0001-01-000 BFM: 100.00

Hard Disk [
| -PATCHES ~BRSS

Fart S ——=:INhit Fatch
Library |U00S ——-:Init Fatch
"BS :CompJBass Q"

Wlave Memo|

*o8.2E Free SE5:1B19 Sauare 1
SESiFuzzuwave 15
SB5: HiPHOPES1

IW Execute
Specificate i parametri.

Se volete importare solo in una di queste destinazioni (solo part o solo library), impostate I'altro
parametro su Off.
Part
Se il parametro To & impostato su “Part,” specifica la parte in cui viene caricata la nuova patch.
Intervallo: Off, 1-16

Library
Se il parametro To € impostato su “Library,” specifica il numero della library in cui viene caricata la nuova patch.
Intervallo: Off, 1-128

Tasti F
Tasto F Spiegazione
[F3](With Delete) Cancella i sample usati dalla part o library patch (Delete Patch) specificata, e poi carica i dati
[F5](Execute) Carica la patch nella locazione specificata.

Premete [F5](Execute).
La patch viene importata nella part e library specificate.
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Importare i file WAV o AIFF

Potete importare un file WAV o AIFF e utilizzarlo come sample per 'MV-8800.

@ © Certi file AIFF sono registrati nel formato AIFF-C (AIFC). L’'MV-8800 non pud importare file AIFF registrati in
questo formato.

Premete [IMPORT].

Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

Premete [F1](Select Drive).
Appare il riquadro SELECT DRIVE.

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il disco contenente il file WAV/AIFF che volete
importare, e premete [F5](Select).

Vengono visualizzati i contenuti del disco.

Usate CURSOR [ A][ V][ <«][» ] per selezionare il file WAV/AIFF che volete importare.

Premete CURSOR [P ] per visualizzare i contenuti della cartella. Per tornare alla cartella al livello superiore
in cui vi trovavate precedentemente, premete CURSOR [« ].

Tasti F
Tasto F Spiegazione
[F1](Select Drive) Visualizza il riquadro SELECT DRIVE, permettendovi di cambiare il drive da cui selezionare i
file.
[F2](View) Qui potete limitare il tipo di file che appaiono nella schermata IMPORT.
[F3](Mark On/Off) Attiva e disattiva il visto di selezione di un file.
[F4](Preview) Riproduce il file evidenziato correntemente. Per la riproduzione, premete [F4](Preview).
[F5](Import) Importa il/i file selezionati o vistati.

@ ©® Utilizzando [F3](Mark On/Off) per assegnare un visto ai file che volete importare, potete importare piu file con
una sola operazione.

® Premendo [MENU] e selezionando “All Mark” potete selezionare o deselezionare tutti i file nella lista.

Premete [F5](Import).

| dati vengono importati, e appare il riquadro RESULT. Qui potete preascoltare i dati importati. Un numero di
sample viene assegnato ai singoli dati importati.

@ @ Il numero del sample viene visualizzato sopra al display della forma d’onda.

IMFORT 2 Wonderful TH

RESULT
Sample 0130 ———:16_02_01 Rl Al AV
k]

Start Point [0000000CE | F = Uptilﬂ ;
EndPoint  [o00010Z77 |3 UAEED | e
BPMBaseMote[J x 0 Originalkey | soic 4

CEPM stk ek Loop off
| Retry | Mame Buick ﬂ:a:ai-;n Preuviat I Ok

Specificate i parametri.

Start Point / End Point

Specificano il punto iniziale e finale della riproduzione del sample. La regione Start Point - End Point viene
evidenziata.

Intervallo: 000000000.000—Fine del sample

BPM Base Note
Disegna le linee delle battute e dei movimenti sul sample visualizzato.

® | BPM vengono visualizzati sotto a BPM Base Note. Il valore dei BPM visualizzato viene calcolato in base
allimpostazione BPM Base Note e alla durata di riproduzione del sample.

Intervallo: &, &, J(valore iniziale), d, © / x 1-x 4—x 65535
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¢ Truncate
Cancella le porzioni del sample prima dello Start Point e dopo I'End Point.
Intervallo: Off, On

e Normalize
Alza il livello complessivo del sample senza superare il livello massimo consentito.
Intervallo: Off, On

@ Non potete utilizzare la funzione Undo per ripristinare un sample troncato o normalizzato.

e Original Key
Specifica I'intonazione di base. Quando suonate questo tasto il sample viene riprodotto alla sua intonazione
originale ('intonazione a cui € stato campionato).
Intervallo: 0 (C -)-60 (C 4)-127 (G 9)

e Loop

Specifica il funzionamento di [F4](Preview). Potete anche impostare la riproduzione in loop quando assegnate
il sample al pad come un Partial o un’Audio Phrase.

Valore Spiegazione

Off Il sample viene riprodotto una volta dallo Start Point al’End Point.

On Il sample viene riprodotto ripetutamente dallo Start Point al’End Point.

e Tasti F

Tasto F Spiegazione

[F1](Retry) Cancella il sample visualizzato, ed esegue nuovamente I'operazione di campionamento.
Appare la schermata IMPORT.

[F2](Name) Visualizza il riquadro EDIT NAME, in cui potete modificare il nome del sample.

[F3](Quick Assign) Visualizza il riquadro SELECT QUICK ASSIGN.

[F4](Preview) Riproduce il sample evidenziato correntemente. Per la riproduzione, tenete premuto
[F4](Preview).

[F5](OK) Il riquadro RESULT si chiude. | dati importati vengono aggiunti alla lista nella Schermata

SAMPLE MANAGER (Guida alle Schermate; p. 169).

"E@) Se desiderate usare i dati importati come audio phrase o patch, premete [F3](Quick Assign) per far apparire il
Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

Potete usare PREVIEW [FROM ()] e [TO ()] per ascoltare la regione (a seconda di dov’é posizionato il
cursore) vicina allo Start Point o al’End Point.

Preview Spiegazione

[TO ()] Riproduce il sample da un punto leggermente precedente (Preview Length) il punto di modifica
corrente.

[FROM ()] Riproduce il sample per una breve porzione (Preview Length) partendo dal punto di modifica
corrente.

7. Premete [F5](OK).

Il riquadro RESULT si chiude. | dati importati vengono aggiunti alla lista nella schermata SAMPLE MANAGER.
Controllate il numero del sample che & stato assegnato al punto 5.

Se volete usare i dati importati come patch o audio phrase, usate la funzione Quick Assign al punto 7. Per i
dettagli, fate riferimento a “Suonare subito i dati importati (Quick Assign)” (p. 75).
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Opzioni durante I'importazione

Se premete [MENU] e poi selezionate “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65) al punto 4, appare il riquadro
IMPORT OPTIONS.

FadBank:02CPartoly  Slidar AUE-In How

Audio CD |

- B =
@mg ACK._02
o
T AUt Divide (M
529 Mamory Gap Time [0.5 5
33% Free PreEmphasis[0f T

llaue Memory 2| A
59.7ME Free B TRACK 10

AutoDuide on | B TRCK 11
Gap Time 0.55

FreEmphasisOFF  Uiew Type: AT

e Auto Divide
La funzione Auto Divide individua le regioni di silenzio durante il campionamento, e divide il campionamento
in diversi sample in corrispondenza di questi punti.

Valore Spiegazione
Off La forma d’onda viene importata senza essere divisa.
On La forma d’onda viene divisa in corrispondenza delle regioni di silenzio.
e Gap Time
Quando Auto Divide & On, questo parametro specifica la lunghezza delle regioni di silenzio che vengono
rilevate.

Intervallo: 0.5, 1.0, 1.5, 2.0 sec

@ Se state importando piu file, le impostazioni Auto Divide non vengono utilizzate.
Puo essere creato un massimo di 96 sample dalla suddivisione.

¢ Pre Emphasis
Specifica quando viene applicato il processo di enfasi ai dati musicali importati.

Valore Spiegazione
Off Il processo di enfasi non viene applicato ai dati importati.
On Il processo di enfasi viene applicato ai dati importati.
@ La gamma delle frequenze acute del sample importato viene enfatizzata quando Pre Emphasis & On.
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@® Controllare i sample che avete catturato
Il riquadro RESULT (MULTIPLE) appare quando vengono catturati piu sample dopo un campionamento o un
processo di importazione. Nel riquadro RESULT (MULTIPLE), possono essere effettuate le seguenti operazioni.
¢ Modificare il nome del sample
e Preascoltare i sample
e Assegnare piu sample ai pad contemporaneamente
¢ Cancellare piu sample contemporaneamente

Sample 0251 ———:TRACK 01 Al 2045 F 51

Hame

(1] wave Display
Visualizza la forma d’onda del sample selezionato nella lista dei sample.

[2] sample List
Visualizza i sample catturati in una lista. Sotto alla lista appare il numero e la dimensione totale dei sample catturati.
e Tasti F

Tasto F Spiegazione

[F1](Retry) Appare il messaggio “Retry sure?. Premete [F5](Yes) per cancellare il sample catturato.

[F2](Name) Appare il riquadro EDIT NAME. Potete modificare il nome del sample selezionato nella lista
dei sample.

[F3](Quick Assign) Appare il riquadro SELECT QUICK ASSIGN. Assegna i sample catturati ai pad con una sola
operazione.

[F4](Preview) Riproduce il file correntemente evidenziato nella lista dei sample.

[F5](OK) Il iquadro RESULT (MULTIPLE) si chiude.

Premete [F5](OK) quando avete completato le modifiche o il preascolto del sample. Il riquadro RESULT
(MULTIPLE) si chiude.

Se desiderate assegnare i sample catturati ai pad come partial o audio phrase, premete [F3](Quick Assign).
Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

Sample 0255 ———:MIXDOWNOL #1s 512 % K 1

3
‘ Q Select Quick Assign.

Start Point (000000000 F - UP“'IUE )

EndFoint  [000143320 tncatey Latig

EFM Base Mote [J = & ariginal key SOCC 42

CBPM=107.033 Loop aff

AsanToPatch

e Tasti F
Tasto F Spiegazione
[F3](AssignToAphrs) Appare il Riqguadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (MULTIPLE) (Guida alle Schermate;
p. 215). | sample vengono assegnati ai pad specificati come audio phrase.
[F5](AssignToPatch) Appare il Riqguadro PATCH QUICK ASSIGN (MULTIPLE) (Guida alle Schermate; p. 218). |
sample vengono assegnati ai pad specificati come patch.
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@ Visualizzare solo tipi specifici di file

Premete [F2](View) nella schermata IMPORT, e appare il Riquadro VIEW FILE TYPE (Guida alle Schermate; p. 221).

Potete selezionare il tipo di file che appare nella lista.

hderful TH

PadBank:01cPart0ls Slider 2AUK-In

CO-ROM |

) |~ TRAck_02
(@)
]

~
4
-

529 Memary

335 Free
Waue Memory
| s |

GOLGE Froe ig-gg_?g
AUto Divide OFF -H2-

Gap Time 0.55
FreEmphasisOFF  Uiew Tyre: AL

* Type
Seleziona il tipo di file che viene visualizzato nella lista.
Valore Spiegazione
All Appaiono tutti i file.
Sample ¢ Windows Wave file
o AIFF file

¢ Akai S1000 sound file (.A1S)
¢ Akai S3000 sound file (.A3S)

* Akai MPC2000/2000XL sound file (.SND)

Patch ¢ Akai MPC2000/2000XL program file (.PGM)

e Akai S1000 program file (.A1P)
o Akai S3000 program file (.A3P)
e MV-8800 patch (.MVO0)

Song Standard MIDI File (.MID)

Pix ¢ JPG file (JPG)
e bitmap file (.BMP)

@ | dati della serie Roland S-700 (sample, partial, patch) vengono visualizzati tutti, indipendentemente

dallimpostazione del parametro Type.

Se cambiate I'impostazione Type dopo che sono gia stati assegnati dei visti ai file, tutti i visti vengono cancellati.

® Tipi di file audio che possono essere importati

L’MV-8800 ¢ in grado di importare file WAV (estensione .WAV) e file AIFF (estensione .AlF) dei seguenti tipi.

Formato Formato Lineare (PCM)

Canali Mono (1 canale) o stereo (2 canali)
Frequenza di Nessuna limitazione
campionamento

Numero di Bit 8, 16, 24, 0 32 bit

| file audio che non hanno una frequenza di campionamento di 44.1 kHz vengono convertiti automaticamente

a 44.1 kHz durante I'importazione.
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Importare da un CD audio

Potete importare I'audio da un CD audio e usarlo come una patch o un’audio phrase.

® L'uso, la distribuzione, la vendita, il prestito, la riproduzione o la trasmissione, etc. non autorizzati di materiale

o coperto da copyright appartenente a terze parti & proibito dalla legge.

® Prima di importare da un CD audio
Leggete attentamente i paragrafi “Copyright” e “Riguardo all’accordo di licenza” nell’'ultima di
copertina del Manuale dell’'Utente. Dovete osservare tutte le condizioni indicate quando utilizzate
del materiale audio importato.

Nel lettore di CD, inserite il CD audio che volete importare.

Premete [IMPORT].
Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

Premete [F1](Select Drive).
Appare il Riquadro SELECT DRIVE (Guida alle Schermate; p. 6).

IMFORT {AUDID PHRASEY

FadBank: 01CA. Phisy SALE<In Mo

Hard Disk SELECT DRIDVE

Drile Hame

B4KE
S4KE
122KE
354KE
1, 371KE
JESKE
1, 9Z28KE
FE4KE
SE4KE

Waverenory
1
Remain=117.3Mg

@ Audio CO
PreEmphasis ON
Auto Divide OFF

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare Audio CD, e premete [F5](Select).
Viene selezionato il drive CD-R/RW e appare la lista dei file sul CD audio.

Se non vi € alcun CD audio inserito nel drive, appare il messaggio “Drive not ready.”. In questo caso, viene
selezionato automaticamente I'hard disk interno.

Muovete il cursore sul numero della traccia che volete importare dal CD audio.

IMFORT {FATCH) §0ng 01 MU-S000 SOMG

PadBank:01(Part0ly Slider sAURAIN___ How:0D01-01-000 BPM:100.00
Audio CO
. -
@)mg B TRACK 0
n B TRACK 02
4 b B TRACK 03 47,325KB
hd B TRACK 04 47, 125K
B TRACK 05 55, 670KE
B TRACK 06 52, 181KB
B TRACK 07 43,531KB
B TRACK 08 55, 109KB
WaveMemory B TRACK 02 54, 310KB
IWNB B TRACK 10 47, 764KB
PraEnehasis DFF LB TRACK 11 52, 381KB

AUt Divide OFF

M |Selact Drive | Preuviat Execute

@ ©® Potete premere [F4](Preview) per preascoltare la traccia. Per interrompere il preascolto, premete [F4](Stop).
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Importare da un CD audio

6.

Premete [F5](Import).
Appare il Riqguadro SET TIME (Guida alle Schermate; p. 225).

@ Appare il riquadro SET TIME se viene importata una traccia del CD.

50 ohderful TH
FadBank:01cCPartoly  Slidar 2AUR<In Mo 0027-03-ddd  BFM: 8200

Audio CO

SET TIME
00:00 - pz:43

In Time [E: 00

33% Free Ut Time 02143
blaue Memo) |

B0.SME Fioe
Auto Divide o | 2 TRACK 10 41.891KB

Gap Time 0,55 8 TRACK 11 28, 045KE
FreEmphasisOFF  Uiew Ture: AT

SetIn Time |5et Ut Time I Flay I Stop

Premete [F5](Execute).

| dati vengono importati, e appare il Riguadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211), permettendovi di
controllare i dati che sono stati importati. Un numero del sample viene assegnato ad ognuno dei sample
importati.

@ Il numero del sample viene visualizzato sopra al display della forma d’onda.

IMFORT Si onderful TH
RESULT

Sample 0130 ———:16_02_01 Rl Al AV
k]

Start Point [0000000CE | F = Uptilﬂ ;
EndPoint  [o00010Z77 |3 UAEED | e
BPMBaseMote[J x 0 Originalkey | soic 4

CEPM stk ek Loop off
| Retry | Mame RUick AZ5i9 | Preuviat | Ok

Le fasi successive sono uguali al punto 6 e successivi di “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65).

@ Se desiderate utilizzare i dati importati come patch o audio phrase, usate la funzione Quick Assign al punto 8
di “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65). Per i dettagli, fate riferimento a “Suonare subito i dati importati (Quick
Assign)” (p. 75).
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Importare da un CD audio

Le opzioni durante I'importazione

Impostando varie opzioni nella schermata Import potete cambiare il comportamento dell'importazione.

@ Applicare I’enfasi durante I'importazione (Pre Emphasis)

1. Eseguite le preparazioni per I'importazione come descritto ai punti 1-5 di “Importare da un
CD audio” (p. 70) e poi premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

2. Selezionate “Import Options” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro IMPORT OPTIONS (Guida alle Schermate; p. 222).

Mol #0001-01-

PadBank 202 <Part0ls Slider 2AUK-In

Audio CD |

@ [~ &

o
4_b
-

Auto Divide [METR
Gap Time[0.5 5

PreEmphasis|Of f

529 Memary

33% Free q
blaue Memory I
| |

59.7ME Free

Auto Divide ON
Gap Time 0.55

T TR
B TRACK 10 2.010KE
B TRACK 11 2.051KE
B8 TRACK 12 4:771KE

FreEmphasisOFF  Liew Type: AL

3. Impostate il parametro Pre Emphasis su On.
Viene eseguita la funzione di pre-enfasi.

@ La gamma delle frequenze acute del sample importato viene enfatizzata quando Pre Emphasis & On.

4. Premete [F1](Close).
Procedete con l'importazione come descritto al punto 6 di “Importare da un CD audio” (p. 70).

® Dividere automaticamente il sample nei punti di silenzio durante I'importazione

1. Eseguite le preparazioni per I'importazione come descritto ai punti 1-5 di “Importare da un
CD audio” (p. 70) e poi premete [MENU].

2. Selezionate “Import Options” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro IMPORT OPTIONS (Guida alle Schermate; p. 222).

3. Impostate il parametro Auto Divide su On.
Quando viene rilevata una regione di silenzio durante 'importazione, 'MV-8800 divide automaticamente il
sample.

4. Impostate il valore del Gap Time.
Specifica la lunghezza delle regioni di silenzio che vengono rilevate.

5. Premete [F5](Close).
Procedete con I'importazione come descritto al punto 6 di “Importare da un CD audio” (p. 70).

N@Eb Pud essere creato un massimo di 96 sample dalla suddivisione.
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Caricare sound library di altri modelli

Potete caricare dati di sound library che sono stati creati per modelli diversi dal’MV-8800.

Quando caricate un file di patch della serie Roland S-700, o un program file della serie AKAI MPC o della serie
S, la sua struttura viene ricreata sul’MV-8800.

Questo vi consente di creare una patch senza dover effettuare le assegnazioni ai velocity pad.

Formato Estensione del nome del file

Roland S-700 series patch file -
Akai MPC2000/2000XL program file .PGM

Akai S1000 program file A1P
Akai S3000 program file .A3P
Akai MPC2000/2000XL sound file .SND
Akai S1000 sound file .A1S
Akai S3000 sound file .A3S

@ ©® Certi dati importati potrebbero non essere riprodotti correttamente.

® Per creare una patch usando i tipi di dati elencati nella porzione in grigio della tabella, fate riferimento a
“Importare i file WAV o AIFF” (p. 65).

Usando la stessa procedura descritta sino al punto 4 di “Importare i file WAV o AIFF” (p.
65), selezionate la sound library (patch o program) in cui volete importare.

Premete [F5](Import).
Appare il Riquadro ASSIGN TO PART / LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 224).

Si 0& Wonderful TH
FadBank:01CParto?  Slidar 2AUR-In Mow:0001-01-000  EFM: 9400

CO-ROM

- | ~pATCH [
@)j Name Ext Size
£=Ul " a55I1GN To PART / LIBRARY
-~
AL Part 7 ———:Init Patch 1, Z33KE
i Library [U008 ———:Init Patch 1-530KE
saq Hemorf| o FInit Patc 1.917kE
I3EKE
: "CHB:APC.CLLO Sua’
33% Free e L3 3EKE
Wlave Memo| STEKE
e [
P iLosString Fa
AUt Divide ON :
Gar Tina 055 | CMBILOW OCT.Marc 1, 242KE

FreEmphasisOFF  Uiew Ture: AT

I With Delete Exgcute

@ ® Se volete importare solo in una di queste destinazioni (solo part o solo library), impostate I'altro parametro su Off.

Part
Se il parametro To & impostato su “Part,” specifica la parte in cui viene creata la nuova patch.

Intervallo: Off, 1-16

Library

Se il parametro To € impostato su “Library,” specifica il numero della library in cui viene creata la nuova patch.
Intervallo: Off, 1-128

Tasti F
Tasti F Spiegazione
[F3](With Delete) Cancella i sample usati dalla part o library patch (Delete Patch) specificata, e poi importa i dati
[F5](Execute) Carica la patch nella locazione specificata.

Premete [F5](Execute).
La patch viene importata nella part e library specificate.

@ ® Non potete creare una patch caricando solo i program file Akai MPC2000/2000XL (.PGM). Anche i sound file
(.SND o .WAV) devono essere presenti nella stessa cartella dei program file.

® | dati nei CD-ROM Akai MPC2000/2000XL o S1000/S3000 sono organizzati in unita proprietarie chiamate
“partizioni.” Sul’MV-8800, queste appaiono come cartelle intitolate PARTITION A, PARTITION B, e cosi via.

® Quando vengono convertiti program file o sound file Akai MPC2000/2000XL o S1000/S3000, il nome della
categoria sara “AK” e il nome della patch & costituito dai primi 12 caratteri del nome del program file.
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Caricare sound library di altri modelli

Preascolto prima dell'importazione

Potete ascoltare una Patch prima di caricarla e utilizzarla. Proviamo ad ascoltare un Patch preinstallata prima
di caricarla.

@ Le Patch MV-8800 (estensione del nome del file “.MV0”) possono essere preascoltate anche dalla schermata
LOAD PATCH.

Premete [IMPORT].
Appare la schermata IMPORT.

Premete [F1](Select Drive).
Appare il riquadro SELECT DRIVE.

Usate CURSOR [ A]1[ V] per selezionare il disco contenente i dati della Patch che volete
importare, e premete [F5](Select).

Vengono visualizzati i contenuti del disco.

Usate CURSOR[A][V]1[<«][» ] per selezionare i dati della Patch che volete importare.

Premete [F4](Preview).

Appare il riquadro IMPORT PREVIEW. La schermata indica “Reading patch for preview...,” e inizia il
caricamento. Quando tutti i dati sono stati caricati, il riquadro IMPORT PREVIEW mostra il nome della Patch
che & stata caricata.

5ong 01 MUSK Demo E
How20032-01-000 BPM: 96.00

FadEank:01cPartoly  Slidar AUE-In

Hard Disk [
| #PATCHES ~BRSS

Hame

Filename BS_COM™ 1MW
C"BS :ComPJBasS a'
Seq Memot!

= The sound of Patch can be auditioned
97 Frag by Uelocity Pads or MIDI kevboard.

Wave Memo i PLLn
SR | i
Auto Divide OFF Tl )
faP Time 0.55 B SBES_HI™1 - MU0 5. 525KE

FreEmphasisOFF  View TYre: AT

Suonate i VELOCITY PAD per preascoltare la Patch.

Se decidete di importare la Patch, premete [F5](Import).
Se avete finito il preascolto, premete [F4](Stop).

@ A seconda della Patch che viene caricata, pud essere necessario un certo tempo prima di poter effettuare il
preascolto della Patch.

Solo la Patch evidenziata al punto 4 puo essere preascoltata/importata nel riquadro IMPORT PREVIEW.
Potete cambiare l'intervallo di tasti (partial) se cambiate il pad bank.
Potete ascoltare il suono tramite una tastiera MIDI collegata.

@ Tipi di Patch possono essere preascoltate

e Patch del’MV-8800 (estensione del nome del file “.MVQ”)

Patch della serie Roland S-7x0

e Program della serie AKAl MPC2000/2000XL (estensione del nome del file “.PGM”)
e Program della serie AKAlI S1000/S3000 (estensione del nome del file “.A1P”, “A3P”)

® Se il display indica “Wave memory is not enough to preview.”

M-74

La memoria wave dell’MV-8800 non ¢& sufficiente.

Nessun altro dato audio puo essere preascoltato, e di conseguenza i dati di questa Patch non possono essere
riprodotti.
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Suonare subito i dati importati (Quick Assign)

Per poter suonare un sample che avete importato o campionato, dovete assegnare il sample ad una patch o
a un’audio phrase.

Assegnare un sample a una patch

Potete assegnare i dati campionati al partial specificato di una patch.

1. Premete [F3](Quick Assign) in “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65), punto 6 o “Importare
da un CD audio” (p. 70), punto 7.

Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

2. Premete [F5](AsgnToPatch).
Appare il Riguadro PATCH QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 216).

SAMPLING

1 Bank Fart [ 5 ———:1nit Patch |
. Assian To | 1-AIGEE -|1-01¢A 00
[ Make Kewboard
ol ) |y R
e e
0197 BTS:Yan lekoat  GEEN
COriginal Kew:s 4)
EE < + = -
= ]

Specificate la Part (hnumero della parte) a cui volete assegnare un sample.

Specificate il parametro Assign To per indicare il numero del pad bank e del pad (note

number).

Se volete suonare scale cromatiche utilizzando il sample, selezionate 'opzione Make Keyboard. Se

selezionate 'opzione Make Keyboard, potete anche specificare l'intervallo a cui viene assegnato il sample.
5. Premete [F5](Execute).

Il sample viene assegnato al velocity pad (note number) specificato.

Assegnare un sample a un’audio phrase

Potete assegnare i dati campionati all’audio phrase specificata.

1. Premete [F3](Quick Assign) in “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65), punto 6 o “Importare
da un CD audio” (p. 70), punto 7.
Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

2. Premete [F3](AsgnToAPhrs).
Appare il Riguadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 214).

SAMPLING Sond 01 MUSK Demo E
ey

o

24MPle 0197 BTS:Yan 16beat dk AN AV E 1 |

AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN

BT Bare TT0CE 7 L L s

CBPM=108. 74 Loop o

Freuiat Execute

3. Specificate il parametro Assign To per indicare il numero del pad bank e del pad.

4. Premete [F5](Execute).
Il sample viene assegnato al velocity pad specificato.
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Suonare subito i dati importati (Quick Assign)

Assegnare ad una patch suddividendo un sample

M-76

Potete dividere una sample nei punti specificati e assegnare le porzioni ottenute come partial.

MEMO

Non potete suddividere il sample se state importando piu file WAV o AIFF, o piu tracce da un CD audio.

Premete [F3](Quick Assign) in “Importare i file WAV o AIFF” (p. 65), punto 6 o “Importare
da un CD audio” (p. 70), punto 7.

Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

Premete [F1](Chop).
Appare il Riquadro CHOP (Guida alle Schermate; p. 159).

AUDIO FHRASE EDIT 2 Wonderful TH

= =
SampPle 0128 —-—:Druns
T T

Ho. [N 16
Chop Point QQoQoooo0, 000 ¥
Current Point (000013000, 000 | F
I Add Foint | AUt Chop
Specificate il parametro Current Point.

Il sample viene diviso al Current Point (punto corrente) che specificate.

MEMO

Cleat Point Preview  JAsInToPatch

¢ Potete assegnare sino a 95 punti (ciog, dividere il sample in 96 pezzi).

¢ Se volete che i punti di suddivisione vengano determinati automaticamente secondo certe condizioni,
premete [F3](Auto Chop). Appare il riquadro AUTO CHOP. Per i dettagli sui parametri (condizioni) che
potete impostare, fate riferimento a “Riquadro AUTO CHOP” (Guida alle Schermate; p. 160).

Premete [F1](Add Point).

Viene creato un nuovo punto di suddivisione da Current Point. Se volete assegnare altri punti di suddivisione,
ripetete per le istruzioni al punto 4.

Premete [F5](AsgnToPatch).

Il sample viene diviso alla posizione/i temporale che specificate. Appare il Riquadro CHOP QUICK ASSIGN
(Guida alle Schermate; p. 161).

MEMO

* | sample suddivisi vengono assegnati al partial con key follow zero (nessuna intonazione).

» Se cercate di sovrascrivere dei pad che hanno il partial, appare il messaggio “Overwrite sure?”. Se volete
sovrascrivere, premete [F5](YES). O premete [F1](No) per annullare 'assegnazione.

Song 01

CHOP QUICK RASSIGN
3 Bank Fart 5 ——:Init Fatch
Assian To [B-01¢F 3>
3-01 "-——:01_0Z_02CPOLY

01_02_02CPOZY
01_02_02CPOZ"
X E

01_02_02CPOo4"
"===:01_0Z_0ZCFOS"
cTotal & Samples:

i =

Specificate la Parte (numero della parte), il part bank, e il numero del velocity pad (note
number) a cui volete assegnare i suoni suddivisi.

Premete [F5](Execute).
Il sample(i) suddivisi vengono assegnati ai pad specificati come partial della parte.
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Suonare subito i dati importati (Quick Assign)

Assegnare piu sample a una patch

Assegna i sample che avete catturato con un campionamento o un processo di importazione ai pad come
partial.

Se avete importato piu file WAV o AIFF, o piu tracce da un CD audio, non potete selezionare e assegnarli ai
singoli velocity pad.

1. Premete [F5](AsgnToPatch) quando é visualizzato il Messaggio Select Quick Assign
(Guida alle Schermate; p. 213).

Appare il Riguadro PATCH QUICK ASSIGN (MULTIPLE) (Guida alle Schermate; p. 218).

Song 01 MUSEK Demo
HOW 0001 -01-000  BPM:

PATCH QUICK ASSIGN (MULTIPLEY

Fart [§ -—:Init Patch |
Assian To [B-01<C#2

2-01 "———:01_02_01
0z "———:101_0Z_0Z

[l

2. Specificate il parametro Part per indicare il numero della parte dell’instrument a cui volete
assegnare.

| sample vengono assegnati come partial alla patch della parte dell’instrument che avete specificato usando il
parametro Part.

3. Specificate il parametro Assign To per indicare il numero del pad bank e del pad (note
number).

4. Premete [F5](Execute).
| sample vengono assegnati ai pad specificati.
@ | Sample vengono assegnati consecutivamente, partendo dal numero del pad bank e dal numero del velocity
pad che avete specificato con il parametro Assign To. Se cercate di assegnare un sample a un velocity pad in

cui esiste gia un sample, un messaggio chiede “Overwrite sure?” Premete [F5](Yes) per sovrascrivere il
sample, o premete [F1](No) se decidete di arrestare I'assegnazione dei sample.
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Suonare subito i dati importati (Quick Assign)

Assegnare piU sample come audio phrase

M-78

Assegna i sample che avete catturato con un campionamento o un processo di importazione ai pad come
audio phrase.

Se avete importato piu file WAV o AIFF, o piu tracce da un CD audio, non potete selezionare e assegnarli ai
singoli velocity pad.

Premete [F3](AsgnToAPhrs) quando & visualizzato il Messaggio Select Quick Assign
(Guida alle Schermate; p. 213).

Appare il Riguadro AUDIO PHRASE QUICK ASSIGN (MULTIPLE) (Guida alle Schermate; p. 215).

50ng 01 MUSE Demo E
PadEank s 07 <0 Phirss  Slider 300 -ln How : 0001=01-000EBPME 10000

Sample 0085 ———:01_02_01 Ak AN &V 1
AUDID PFHRASE QUICK ASSIGN (MULTIPLEX
RAssian To [EE-01

2-01 "———:D1_02_01
0z "———:101_0Z_0Z

Total 2 Samples (919KED

Specificate il parametro Assign To per indicare il numero del pad bank e del pad.

Premete [F5](Execute).
| sample vengono assegnati ai pad specificati.

@ | Sample vengono assegnati consecutivamente, partendo dal numero del pad bank e dal numero del velocity
pad che avete specificato con il parametro Assign To. Se cercate di assegnare un sample a un velocity pad in
cui esiste gia un sample, un messaggio chiede “Overwrite sure?” Premete [F5](Yes) per sovrascrivere il
sample, o premete [F1](No) se decidete di arrestare I'assegnazione dei sample.
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Importare dati degli SMF (Standard MIDI File)

Potete importare dati degli SMF in un pattern o in una song.

I ® SMF (Appendice; p. 13)

1. Premete [IMPORT].
Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

2. Usate CURSOR[ A][V][«][»]per selezionare lo SMF che volete importare, e premete
[F5](Import).
Appare il messaggio “Select import to SONG or PATTERN”.

Q Select imrort to SOMG or PATTERN.

3. Selezionate il tipo di dati (song o pattern) in cui volete convertire i dati dello SMF importato.

Operazione Spiegazione

[F3](To Song) Converte i dati dello SMF in una a song.
[F5](To Pattern) Converte i dati dello SMF in un pattern.
[EXIT] Annulla 'operazione.

@ Se importate premendo [F3](To Song)
| dati dello SMF importati vengono salvati come una nuova song nel project corrente.

@® Se importate premendo [F5](To Pattern)

Appare la schermata SELECT PATTERN. In questa schermata, specificate la posizione all’interno della lista
dei pattern in cui viene salvato il nuovo pattern.

Usate CURSOR [ A ][ V] per specificare la locazione per il salvataggio, e premete [F5](Execute).
Se selezionate un pattern diverso da Empty, i nuovi dati salvati sovrascrivono il pattern.
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Caricare le audio phrase dall’hard disk

Ecco come caricare le audio phrase che sono state salvate usando la procedura spiegata in “Salvare le audio
phrase nell’hard disk” (p. 118) nel pad bank specificato.

1. Premete [IMPORT].
Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

2. Usate CURSOR[ A][V][«][»]per selezionare il file dell’audio phrase (estensione del
file “.MVA”) che volete importare.
La procedura & uguale a quella della Schermata FILE UTILITY (Guida alle Schermate; p. 189). Per i dettagli,
fate riferimento a “Gestione dei file (File Utility)” (p. 245).

3. Premete [F5](Import).
Appare il Riguadro AUDIO PHRASE BANK QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 227).

Hard Disk

— ZUSER
AUDI0 PHRASE BANK QUICK ASSIGN e |

1 Bank 1 Assian To |FEEETS

DDDD "LFI LAYERED "
| I
EEEE

GIFTIE s ¢
PreEmphasisOFF  Uiew Tyre: AT

4. Usando il parametro Assign To, selezionate il numero del pad bank a cui volete assegnare
le audio phrase.

5. Premete [F5](Execute).
Le audio phrase vengono importate nel pad bank specificato.
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Caricare le impostazioni degli effetti dall’hard disk

Ecco come assegnare alla effect library le impostazioni degli effetti che sono state salvate usando la
procedura spiegata in “Salvare le impostazioni correnti degli effetti nell’hard disk” (p. 215).
Premete [IMPORT].

Appare la Schermata IMPORT (Guida alle Schermate; p. 219).

Usate CURSOR [ A][ V][ «][» ] per selezionare il file delle impostazioni degli effetti
(estensione del file “.MVF”, “.MVC”, o “.MVR”) che volete importare.

La procedura & uguale a quella della Schermata FILE UTILITY (Guida alle Schermate; p. 189). Per i dettagli,
fate riferimento a “Gestione dei file (File Utility)” (p. 245).

Premete [F5](Import).

Il riquadro che appare dipende dai file delle impostazioni degli effetti che state importando.

Tipo di effetto Riquadro visualizzato

MFX Riquadro MFX ASSIGN TO LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 228)

Dly/Cho Riquadro DELAY/CHORUS ASSIGN TO LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 228)
Reverb Riquadro REVERB ASSIGN TO LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 228)

o
4 b
-

S29 Memory "20xEUitarmit”

335 Free
Waue Memory
| s |

E0.7ME Free
Auto Divide OFF
Gap Time 0.55
FreEmphasisOFF  Uiew Tyre: AT

Usando il parametro Library, selezionate il numero della effect library a cui volete
assegnare le impostazioni degli effetti.

Premete [F5](Execute).
Le le impostazioni degli effetti vengono importate della effect library specificata.
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Caricare le impostazioni degli effetti dall’hard disk
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Capitolo 3
Campionare

Ecco come registrare (campionare) da un microfono o da un sintetizzatore esterno collegato, ed usare poi il sample
(campionamento) come sorgente audio per il campionatore del’MV-8800.

Effettuare le impostazioni iniziali per campionare

® Regolare la sensibilita e il livello dell’ingresso analogico

@ ©® Se state registrando una sorgente di ingresso analogica, regolate il livello di registrazione prima di campionare.
Se state usando un ingresso digitale non & necessario regolare il livello, poiché 'audio in ingresso viene
registrato al suo livello originale.

1. Premete [MIXER].
Appare la schermata MIXER.

2. Premete [F4](AUX/Phrs/In).
Appare la Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO PHRASE/INPUT) (Guida alle Schermate; p. 237).

MIKER (AUK/FHE/AUDI0 PHRASE/INPUTX
PadBank: 03 cFartida Slider sAUH-In

H | ALEZ | m
Lo SIE D O
Lol o
(8] fo3 Eo K o 3
= e
@ W
[c Filc
i
® [ i

3. Regolate il livello del canale IN a 100 usando il cursore 8.

Immettete un segnale audio nelle prese ANALOG INPUT MIC/LINE (o ANALOG INPUT
PHONO).

Il misuratore di livello si muove.

5. Regolate le manopole SENS L/R.

Regolate le manopole cosi che i misuratori di livello si spostino il piu in alto possibile, nellintervallo tra
-12 dB e 0 dB. Se gli indicatori di clip si accendono, il livello € troppo elevato.

Indicatori

di Clip AN
-12-0 dB
A
[1@6
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Campionare

M-84

1.

Premete [SAMPLING].
Appare la schermata SAMPLING (Guida alle Schermate; p. 209).

SAMPLING
FadBank:

SAMPNNY  sonpt Tupe  [ETAEIREW InPUt Select Analoa
6;1 start Trigger [Manual Lewel [ —4dB
Pre sample Time[  ons
CLIF mmem
0- - | stop Trigger [Manual | EBeat ]
o | Time[000: 02
z- - [ Auto Divide GaF Time[0, 55
[ Auto Emphasis
-4 - = [ futo Hormalize
-gg- ) Waue Memoryc11gie)  Remain  6m 13 - B

Sampling

Impostate i parametri per il campionamento.

Sample Type

Specifica il numero di canali che viene campionato.
Intervallo Spiegazione
Mono Monofonico (un canale)
Stereo Stereo (due canali)

@ ©® | dati campionati in stereo occupano due volte lo spazio dei dati in mono.
©® Riprodurre un campione stereo consuma due voci di polifonia.

Input Select
Seleziona la sorgente in ingresso per il campionamento o registrazione.
Intervallo Spiegazione
Analog Presa di ingresso analogica (stereo)
Analog(L+R) Presa ANALOG INPUT (canali L e R mixati in mono)
Analog(L) Presa ANALOG INPUT (solo il canale L, in mono)
Coaxial Ingresso digitale Coassiale (stereo)
Optical Ingresso digitale Ottico (stereo)
R-BUS Ingresso digitale da R-BUS (stereo)

@ ® Se 'MV-OP1 (venduta separatamente) non € installata, questa impostazione € fissa su Analog.

Start Trigger
Specifica come si avvia il campionamento.
Intervallo Spiegazione
Manual Il campionamento si avvia premendo manualmente [F5](Start).
Level Il campionamento viene attivato dal livello di ingresso.
Pad Il campionamento inizia quando colpite un pad.
Play Il campionamento inizia quando ponete in riproduzione il sequencer.

NEN]D ® Quando regolate il livello di Start Trigger, una [ appare a destra del misuratore di livello. Il campionamento
inizia quando il livello in ingresso supera questo segno.

® Il modo in cui il campionamento si avvia e arresta dipende dalle impostazioni Start Trigger e Stop Trigger.

Level
Specifica il livello della risposta quando usate il livello in ingresso per attivare il campionamento. Valori bassi
producono una maggiore sensibilita, per cui anche un suono piu debole avvia il campionamento.

Intervallo: -36, -24, -18, -12, -8, -4 dB
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Campionare

Pre Sample Time

Specifica la durata del suono prima dell’inizio del campionamento che viene incluso nel sample registrato.
Aumentando il valore del parametro Pre Sample Time, il campionamento cattura il suono prima del momento
in cui iniziate a campionare. Accelerando la risposta, questo parametro permette di catturare I'attacco
improvviso all’inizio del suono.

Intervallo: 0, 20 40, 80, 160, 320, 640, 1000 ms

MEMO

L'impostazione Pre Sample Time & valida se Start Trigger € impostato su Level, Pad, o Play. Con
limpostazione Pre Sample Time=0, la registrazione inizia nell'istante in cui viene attivato il campionamento;
ciog, il parametro Pre Sample Time non ha effetto.

Stop Trigger
Specifica come si arresta il campionamento.

Se impostate il parametro Stop Trigger su “Beat” o “Time,” il campionamento si arresta automaticamente una
volta trascorso il tempo specificato.

Intervallo Spiegazione
Manual Il campionamento viene arrestato manualmente.
Beat Il campionamento si arresta dopo il numero di movimenti specificati dal parametro Length.
Time Il campionamento si arresta trascorso il tempo specificato dal parametro Length.
Beat/ Time
Specifica dopo quanto tempo si arresta il campionamento quando Stop Trigger € impostato su Beat o Time.

Intervallo: Beat 1-8-20000
Time 000:01-000:02—100:00 (minuti : secondi)

Auto Divide

La funzione Auto Divide rileva le regioni di silenzio all'interno del sample, e divide il sample in piu sample in
corrispondenza di questi punti.

Intervallo Spiegazione
Off Campiona senza dividere la forma d’onda.
On (v) Divide la forma d’onda in corrispondenza delle regioni di silenzio.

Potete ottenere un massimo di 96 sample dalla suddivisione. Se viene rilevata una regione di silenzio durante
il campionamento del 962 sample, il campionamento si arresta automaticamente.

Se avete usato la funzione Auto Divide per creare piu sample, appare il riquadro RESULT (MULTIPLE). Per i
dettagli, fate riferimento a “Controllare i sample che avete catturato” (p. 68)

MEMO

Gap Time
I silenzi di una durata superiore al tempo specificato vengono considerati come silenzio. Il parametro Gap
Time & valido se il parametro Auto Divide & attivo.

Intervallo: 0.5, 1.0, 1.5, 2.0 sec

Auto Emphasis
Effettua automaticamente il processo di pre-enfasi dopo il campionamento.

Intervallo Spiegazione
Off Il processo di pre-enfasi non viene applicato ai dati registrati.
On (v) Il processo di pre-enfasi viene applicato ai dati registrati.

La gamma delle frequenze acute del sample registrato viene enfatizzata quando Pre Emphasis & On.

MEMO

Auto Normalize
Normalizza automaticamente il livello dopo il campionamento.

Intervallo Spiegazione
Off Il livello del sample non viene normalizzato.
On (v) I livello del suono campionato viene enfatizzato il piu possibile senza causare distorsioni.

Potete utilizzare Auto Normalize insieme ad Auto Divide per normalizzare ognuno dei sample suddivisi.

N
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Campionare

M-86

3. Premete [F5](Start).

Appare il messaggio “Now Sampling..”, e inizia il campionamento.
@ Lo spazio restante per il campionamento viene indicato dal campo Remain della schermata SAMPLING.
Premete [F5](Stop).

Il campionamento si arresta. Appare il Riquadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211).
Ascoltate il suono campionato. A ogni singolo dato del sample viene assegnato un numero del sample.

SAMPLING USK. EFRDemo

p[RESor ]
SanPle 0248 ——:TRACK 01 L2043 # K 1

1

Start Point [E00000000 [P Qption )
EndPoint  [oo0441oo0 |y || Jruncate [ Hormalize
BPMBase Mot [J % z0 original ey | e0cc 4

CEPME120.00 Loop off

[ Retrs | tame  [ouick Assien | Freview | Uk
Impostate i parametri.

Start Point / End Point
Sono i punti che specificano dove inizia e dove termina la riproduzione del sample. La regione Start Point -
End Point & evidenziata.

Intervallo: 000000000.000 — File del sample

BPM Base Note
Disegna Le linee delle battute e dei movimenti sul sample visualizzato.

Intervallo: &, &', Jd(valore iniziale), J, © / x 1-x 4—x 65535

@ | BPM vengono visualizzati sotto a BPM Base Note. Il valore dei BPM viene calcolato in base all’impostazione
BPM Base Note e alla durata di riproduzione del sample.

Original Key
Specifica I'intonazione originale. Quando suonate questa nota, il viene riprodotto con la sua intonazione
originale ('altezza a cui e stato campionato).

Intervallo: 0 (C -)—60 (C 4)-127 (G 9)

Truncate
Cancella le porzioni del prima dello Start Point e dopo I'End Point.

Intervallo: Off, On (v)
@ Non potete utilizzare la funzione Undo per ripristinare un sample troncato o normalizzato.

Normalize
Alza il livello complessivo del sample senza superare il livello massimo consentito.

Intervallo: Off, On (v)
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Campionare

e Loop
Specifica come funziona [F4](Preview). Potete anche impostare la riproduzione in loop quando assegnate il
sample ai pad come un Partial o un’Audio Phrase.

Valore Spiegazione
Off Il sample viene riprodotto una volta dallo Start Point sino al’End Point.
On Il sample viene riprodotto ripetutamente dallo Start Point sino al’End Point.
e Tasti F
Tasto F Spiegazione
[F1](Retry) Visualizza il messaggio “Retry Sure?”. Se premete [F5](Yes), il campionamento appena
eseguito viene cancellato e appare la schermata SAMPLING.
[F2](Name) Visualizza il riquadro EDIT SAMPLE NAME (Guida alle Schermate; p. 3), in cui potete

modificare il nome del sample.

[F3](Quick Assign) Visualizza il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

[F4](Preview) Riproduce il sample evidenziato correntemente. Per riprodurre, tenete premuto [F4](Preview).
[F5](OK) Richiude il Riqguadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211).

Se volete usare i dati campionati come un’audio phrase o una patch, premete [F3](Quick Assign) per far
apparire il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).

Potete usare PREVIEW [FROM (+»)] e [TO (—»)] per ascoltare la regione (a seconda di dov’e posizionato il
cursore) vicina allo Start Point o al’End Point.

Preview Spiegazione

[TO ()] Riproduce il sample da un punto leggermente precedente (Preview Length) il punto di modifica
corrente.

[FROM ()] Riproduce il sample per una breve porzione (Preview Length) partendo dal punto di modifica
corrente.

Premete [F5](OK).

Il Riguadro RESULT (Guida alle Schermate; p. 211) si chiude. | dati importati vengono aggiunti alla lista nella
Schermata SAMPLE MANAGER (Guida alle Schermate; p. 169). Controllate il numero del sample che & stato
assegnato al punto 5.

@ Se desiderate eliminare i dati appena campionati che sono visualizzati, premete [F1](Retry).
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Campionare

Campionamento avanzato

@® Campionare il suono riprodotto dal campionatore dell’MV-8800 (Re-sampling)

Potete campionare il suono che viene inviato dal bus mix del’MV-8800. Questo prende il nome di
“ricampionamento.”

@ Potete campionare il suono che é stato inviato attraverso un effetto, o campionare il suono di piu sample
riprodotti simultaneamente.

Poiché I'ingresso audio esterno (analogico o digitale) & attivo anche quando ricampionate, potete mixare queste
sorgenti per il icampionamento.

1. Premete [SAMPLING] e poi premete [F2](Re-Sampling).
Appare la schermata RE-SAMPLING (Guida alle Schermate; p. 209).

RE-SAMPLING (AUDID PHRASE) Sond 01 MY ONG

PadBank:01cA. Phi-sy  Slider 2Al-In How:0001-01-000 BFM:120.00
Re-5ampling

Sample Tupe
start Trigger [Manual Level[€

Stop Trigger |[Manual Beat 8

Time [000: 02
Pra Sample Time 0 WS
= [ auto Divide GaP Time[0.5 5

[ Auto Emphasis
[ Auto Hormatize

© Wave MemordC1Z8ME>  Remain  0m 035
I —

Sampling Re-Sampling

Sampling

FULL

Res

2. Procedete con il campionamento come descritto al punto 2 di “Campionare” (p. 84).

Il resto della procedura & uguale. Il suono prodotto dal’MV-8800 viene registrato nel corso del
campionamento.

Applicare gli effetti mentre campionate

Potete applicare un effetto direttamente alla sorgente in ingresso mentre campionate. Per i dettagli, fate
riferimento a “Applicare un effetto al suono da un ingresso” (p. 217).
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Capitolo 4

Effettuare le impostazioni
dell’Instrument

Un instrument ha 16 parti (Part), e potete assegnare una patch ad ogni parte.

Assegnare la patch a una parte

[~ @ “Patch” (p. 52)

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la parte a cui volete assegnare una patch.
I numero della parte selezionata (la parte corrente) & evidenziato.

3. Premete [F4](Library).
Appare il Riqguadro PATCH LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 117).

@ ® Oppure, potete accedere al riquadro PATCH LIBRARY muovendo il cursore sulla colonna delle Patch e
ruotando la manopola VALUE o usando [DEC] [INC].

INSTRUMENTS Part 01 ———:pusK KIT

PadBank:01cPartoly Slider AUK-In How:0001-01-000  BPH:100.00

e
FE 001 ———= HUEK _KIT H
| uooz —
3| V005 ——-iHUZEF®
09| V004 -—-:DICASPIAN
a5 U005 ———sHKIT 4

Category AT
1| Previal  Off

Lrite Here Catedory Freuiat lze This

4. Muovete il cursore sulla patch desiderata.

5. Premete [F5](Use This).
La patch specificata viene caricata.
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Effettuare le impostazioni dell’Instrument

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR[ A][V][<«][»]per muovere il cursore sul parametro da impostare.

INSTRUMENTS N~ \ Fart 0 t ch /@>
FadBank:01cA. Phrs; s‘hder NE N Mo 070 1-01-740 BPN ]

Part._Patch Leul F\n Ch/ Rely/OUtPUT_0RsY
1| -—-i5quare Lead? "D L. 0/ Fart @
Bl ———:5H-101 Bass Fart,
Efl ———: SweePPad DD Fart
= Juho_Sueep [u]u] Fart
Bl ———tELECTRICITY o Fart
A~ Duackurt ive G Fart

Parti
Far-
Par
Far-
Frar
Far-
Far
Far

[l ———:StorPer 100
Detune Saus oo
Warm Sawlead ag
TR-903 Set o0
R-MOX09 Kit on

SEloctrax Kit oo
:TR-3058 Set o0
hunderBrass o0
s BandSawia an Far
iFast Detune ao Fart

L Instruments Sy IR I Library I Patch Edit

3. Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] o i tasti numerici per modificare il valore.

1]
1]
]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
1]
o
]

tx1ix]ix] iw] vl ] x] (e vl (v] (] i1 xd Lx] o)

(o= Lo (] ] e ] fe) ) [ (] o] ] ] ] e
ojojooolo|o|oo|ololo|ojooe
o o fiw [ few fow oo o o few fiw fow o o fo fon

= ©® Per i dettagli sui parametri, fate riferimento alla “Schermata INSTRUMENTS” (Guida alle Schermate; p. 114).

Mute Switch
Silenzia (M) o disattiva il silenziamento (Off) della riproduzione di ogni parte.

)

Part Level
Regola il volume di uscita di ogni parte.

® ©

Part Pan
Imposta la posizione stereo di ogni parte. Col valore “L63” si indirizza il suono all’estrema sinistra, “0”
rappresenta il centro, e “R63” 'estrema destra.

Part Delay/Chorus Send Level
Regola il livello di mandata della parte all’effetto di delay/chorus.

Part Reverb Send Level
Regola il livello di mandata della parte all’effetto di riverbero.

Part Output Assign
Regola la destinazione di uscita dell’audio della parte.

Q @ @® ®

Voice Reserve
Specifica il numero di voci che viene riservato ad ogni parte se cercate di suonare un numero maggiore delle
32 voci di polifonia simultanea.

@ ® Non potete impostare il parametro Voice Reserve in modo tale che il totale di tutte le parti superi 32.
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Effettuare le impostazioni dell’Instrument

-

Riguardo alla polifonia massima e a Voice Reserve

L’MV-8800 pud riprodurre 64 voci simultaneamente, ma esistono certe limitazioni alla polifonia dovute al design del
generatore sonoro. Viene da priorita alle tracce audio cosi che queste possano sempre riprodurre 32 voci in qualsiasi
momento. Cio significa che se le tracce audio stando producendo 32 voci, le 32 voci restanti possono essere suonate
dagli instrument.

©® esempio 1

Tracce audio 1~8 % b
4 S
b

S b sl s sl suonano 32 voci

(richiedono) 32 voci

voice reserve

——
Instrument Part 1 [ | 11 ]
123456 suona peré voci
(richiede) DDDDDD > J*ﬁ
voice reserve
8

][ ]
10 ( suona 10 voci

1234567 SI
(richiede) DIDDIDIDDD > JOIDDIDIDD

Instrument Part 2 [

Nellesempio 1, agli instrument viene richiesto di suonare un totale di 16 voci, e stanno effettivamente riproducendo 16
voci. Poiché le tracce audio stanno suonando 32 voci, I'intero MV-8800 sta producendo un totale di 32 + 16 = 48 voci.

@ esempio 2

Tracce audio 1~8 %
4

suonano 0 voci

nessun suono

voice reserve

1
Instrument part 1 [ | 1 ]
12345678910 62 suona 56 voci
(richiede) DIIDDIIIDDD > DDIDDD .
voice I’BESENE
Instrument part 2 [ | ][ ]
12345678910 suona 8 voci
oo 3553355331  SSR335%

Nellesempio 2, agli instrument da soli viene richiesto di suonare un totale di 72 voci, esaurendo lintera riserva. Il
numero di voci specificato dall’impostazione voice reserve di ogni parte viene allocato e le richieste rimanenti
vengono ignorate, cosi che suoni un totale di 64 voci.

©® esempio 3

Tracce audio 1~8 M

M - b e bl suonano 32 voci

richiedono 32 voci

voice reserve

|
\

E—

Instrument part 1

[ |
12345678910 62 suona 24 voci
(ichiede) D DDDIDIDDIDD[[D > DI
"
Instrument part 2 [ | ] ]
12345678910 suona 8 voci
wonoi 2535333333 | 533358

Nell’esempio 3, le tracce audio stanno suonando 32 voci, lasciando agli instrument le restanti 32 voci. Pero, la riserva
€ esaurita perché viene richiesto un totale di 72 voci.

Il numero di voci specificato dall'impostazione voice reserve di ogni parte viene allocato e le richieste rimanenti
vengono ignorate, cosi che suoni un totale di 64 voci.

~

J
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Limitare i dati dell’esecuzione ricevuti dalla parte

Dei messaggi MIDI ricevuti da ogni parte, potete specificare il messaggi dei quali € abilitata la ricezione.
1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Premete [F2](MIDI Filter).
Appare la Schermata MIDI FILTER (Guida alle Schermate; p. 116).

INSTRUMENTS Fart 01 ———:Init Patch

PadBank:01cA.Phi-sy  &lider 2Ali-In How:0001-01-000 EBPM:120.00

Part PC Bank Bend Aft Mod Lol Pan Exp Hold Phsl UelC
off
off
1
off
2

Off
Off
3

R A A A AR A AN AT A ASAT A AN
] ] (] [ L] (o] ] e () T W el ] (] (]
R A A A AR A AN AT A ASAT A AN

|
W
v
v
v
L
L
Ll
¥
W
W
L
L
W
v
v

il
=
Iy
=
e
Al
[0
[11]
1=
1%
=

M (nstruments IS Libratry

Usate CURSOR [ A][ V][ <«][» ] per muovere il cursore sul parametro da impostare.

Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per modificare il valore.

= ©® Per i dettagli sui parametri, fate riferimento alla “Schermata MIDI FILTER” (Guida alle Schermate; p. 116).
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Copiare le impostazioni di una parte in una parte differente

Ecco come potete copiare le impostazioni della parte corrente in una parte differente. Cio € utile quando volete
care una patch differente basate sulle impostazioni di una certa parte.

Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

Usate CURSOR [ A]1[ V] per selezionare la parte sorgente della copia.
Il numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Copy Part” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro COPY PART (Guida alle Schermate; p. 151).

INSTRUMENTS Part 01 ———:Init Patch

FadBank:01¢A. Phis>  Slider tALE-In Mo :0001-01-000  BPM: 120,00
Fart_Patch M Lewl Pan _Cho Rew OULPUL  VoRsw
1 fIhit PatCl oo C 0 nPartia a
Z fIhit PatCl oo c a0 Partia a
(Ihit Patcl oo C 0 QPartia Q
tInit Patc oo C 0 olpartia a
%n [Copv parT | maEl 2
o COPY PART Ftia 0
FromPart 1 ——-:zInit Patch  [rtial 0o
- iz 1]
ToPart [W ———:Init Fatch rtia 0
Ftia ]
PatCl oo C a0 Partia a
PatCl oo C 0 0Partia a
PatCl oo C 0 0Partia a
PatCl oo a  0Partia a
Patcl oo C 0 QPartia Q
t Patcl oo 0 olPartia a
Execitle

Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per selezionare il numero della parte di
destinazione della copia.

Premete [F5](Execute).
Le impostazioni vengono copiate nella parte che avete specificato.

@ ©® La patch della parte di destinazione della copia viene sovrascritta.
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Inizializzare le impostazioni di una parte

Ecco come potete inizializzare tutti i parametri della parte corrente.

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).
2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il numero della parte che volete inizializzare.

Il numero della parte (la parte corrente) viene evidenziato.

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Initialize Part” e premete [F5](Select).
Viene visualizzato il messaggio “Initialize Part ##. Are you sure?”. (## & il numero di una parte.)

Tasto F Spiegazione
[F1](No) Annulla senza inizializzare.
[F5](Yes) Inizializza la parte corrente.

® Non potete ripristinare i parametri che sono stati inizializzati. Se desiderate conservare la patch, ricordatevi di
salvarla prima di inizializzarla.
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Capitolo 5

Creare una patch

Effettuare le impostazioni della patch

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS

(Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la parte che usa la patch che volete modificare.

Il numero della parte selezionata (la pa

3. Premete [F5](Patch Edit).

rte corrente) viene evidenziato.

Appare la Schermata PATCH EDIT (Guida alle Schermate; p. 118).

e
Pau ank:01¢A.Phtsy  Slidar/ ﬂUX/In NDLJ UUUI Jl UUU BPI 120 0

Part| ———:Init Pat,/h

nnalog Benf Rangs
Coarsg Fln@ FQQ]
QO O O Dwn Up

HE

UQ'IDcit'J
Cutoff Resonance Attack Release
Offzet  Offset Offget  Offset UffSE‘t

siladee

Voice
Priotity

razz:e

15 ©® Per i dettagli sui parametri, fate

@ ® Colpite i pad per ascoltare i risul

riferimento a “Schermata PATCH EDIT” (Guida alle Schermate; p. 118).

tati delle impostazioni. Per controllare i pad a cui sono assegnati i suoni,

premete [PAD BANKS] per visualizzare il “Riquadro PAD BANKS” (p. 5).

@ Numero della Parte/Nome della Patch
Seleziona la parte che usa la patch che volete modificare.

(2) Patch Coarse Tune
Regola l'intonazione dell'intera patch in

(3) Patch Fine Tune
Regola l'intonazione dell’intera patch in

@ ® 1 cent = 1/100 di semitono

@ Analog Feel Depth

intervalli di 1 semitono.

intervalli di 1 cent.

Applica irregolarita alla patch, simulando la naturale instabilita tipica di un synth analogico.

(5) Pitch Bend Range Down

Specifica l'intervallo di variazione di intonazione della patch (in semitoni) quando abbassate I'intonazione con

una leva del pitch bender.
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Effettuare le impostazioni della patch

M-96

(6) Pitch Bend Range Up
Specifica l'intervallo di variazione di intonazione della patch (in semitoni) quando alzate I'intonazione con una
leva del pitch bender.

(7) Cutoff Offset
Applica una regolazione (in termini relativi) alla cutoff frequency (frequenza di taglio) dell'intera patch.

Resonance Offset
Applica una regolazione (in termini relativi) alla resonance (risonanza) dellintera patch.

Resonance
Enfatizza la regione vicino alla cutoff frequency, dando un carattere distintivo al suono.

(9) Attack Time Offset
Applica una regolazione (in termini relativi) al tempo di attacco dell’amplificatore.

Attack time
Il tempo che trascorre tra il momento in cui colpite il velocity pad facendo iniziare il suono, e il momento in cui
viene raggiunto il volume massimo.

Release Time Offset
Applica una regolazione (in termini relativi) al tempo di rilascio dell’amplificatore.

Release time
Il tempo che trascorre dal rilascio del velocity pad al momento in cui il suono raggiunge il silenzio.

A1) Velocity Sens Offset
Applica una regolazione alla sensibilita alla dinamica dell'intera patch.

@ Velocity

La forza (dinamica) con cui colpite il velocity pad.

(2 Voice Priority
Specifica come vengono gestite le voci quando, mentre suonate le patch, viene superata la polifonia massima.
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Atiribuire un nome a patch

1.

Accedete alla schermata PATCH EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni della
patch” (p. 95).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Patch Name” e premete [F5](Select).
Appare il EDIT PATCH NAME riquadro (Guida alle Schermate; p. 3).

@ Quando il cursore si trova sul primo carattere del nome, potete premere CURSOR [ P> ] per aprire il riquadro
SELECT CATEGORY.

Muovete il cursore su un carattere e usate la manopola VALUE o i tasti numerici per
immettere il carattere desiderato.

Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
I nome viene assegnato alla patch.

Registrare una patch nella patch library

4.

Se avete modificato una patch e volete usarla in una song differente, dovete registrare la patch nella patch
library.

@ Poiché la patch library viene salvata in ogni singolo project, non potete usare questi dati in un project differente.
Se volete usare la patch in un project differente, salvate la patch sul disco. Per i dettagli, fate riferimento a
“Salvare una patch sull’hard disk” (p. 99).

Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la parte che usa la patch che volete registrare.
I numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

Premete [F4](Library).
Appare il Riquadro PATCH LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 117).

INSTRUMENTS Part 01 ———:pUSK KIT

FadEank:01cPartoly  Slidar AUE-In Mow:0001-01-000  BFM: 100.00

Uoid ?H0:Jazz Bs la

Category AT
Freview OFf

=
S
0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|%

Lirite Here Catedary Preuviau Use This

Selezionate il numero della patch library in cui volete registrare la patch, e premete
[F1](Write Here).

Appare il riquadro WRITE PATCH LIBRARY.

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Il riquadro WRITE PATCH LIBRARY si chiude senza memorizzare la patch.

[F2](Yes) La patch corrente viene registrata nel numero della library che avete indicato. Il riquadro
WRITE PATCH LIBRARY si chiude.
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Effettuare le impostazioni della patch

Caricare una patch dalla patch library

Ecco come caricare una patch dalla library e usarla per la parte corrente.

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la parte in cui volete cambiare la patch.
I numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

3. Premete [F4](Library).
Appare il Riquadro PATCH LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 117).

INSTRUMENTS Part 01 ———:pUSK KIT

FadEank:01cPartoly  Slidar AUE-In Mow:0001-01-000  BFM: 100.00

li:[u%| PATCH LIERARY oRsL
I

2K KIT
2HUZE GTRKIT
SHUZEFX

Category AT
Freview OFf

D|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|'3|

Wirite Here Category Freuieu Use This
4. Selezionate la patch che volete caricare e premete [F5](Use This).
La patch selezionata viene richiamata nella parte corrente.
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Salvare una patch sull’hard disk

Ecco come salvare la patch corrente sul disco. Una patch salvata in questo modo pud essere utilizzata in un
project differente. Per i dettagli, fate riferimento a “Caricare una patch dall’hard disk” (p. 100).

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la parte che usa la patch che volete salvare.
I numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Save Patch” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro SAVE PATCH (Guida alle Schermate; p. 149).

INSTRUMENTS

padRank s

SAVE PATCH

[Pateh DRM: My-s008 |

v
Hard Disk | ~PATCHES [
dl Hame ExL Size
@) o BASS
O DRUMKITS
La7E Free | 2 SUITAR

3 HORHS

I KEY

03 STRIMES

‘A' 0 SYNTH
- 3 VOK_F¥

Make Folder

5. Specificate la destinazione di salvataggio (per esempio, /USER) e premete [F5](Save).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

6. Specificate il nome del file che volete salvare.
Il nome del file & quello che avete assegnato, con aggiunta 'estensione “.MV0”.

7. Premete [F5](Execute).
La patch della parte corrente viene salvata sull’hard disk.
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Caricare una patch dall’hard disk

M-100

Ecco come caricare una patch dall’hard disk e usarla per la parte corrente e la patch library.

= Per informazioni aggiuntive, fate riferimento anche a “Caricare le patch preinstallate” (p. 63).

Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Load Patch” e premete [F5](Select).
Appare la Schermata LOAD PATCH (Guida alle Schermate; p. 150).

LOAD PATCH 5 2 Wonderful TH
FadEank:02CPartoly  Slidar 2AUE-In How:0001-01-000 BFM: 94.00

Hard Digk I |

3 PROJECTS

I MIKDOWHTR

DI MASTERTR

O Ch_IMAGE

D USER

DI PATCHES
o m O Thellolumesetting

ue Memord 0. Trashes

nEIEree | Desktor Folder

M [Select rive Fark Gn-off | Prewiew |  Load
Selezionate la patch che volete caricare e premete [F5](Load).
Appare il Riquadro ASSIGN TO PART / LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 224).

PadBank:01¢Parto?> _slider :AUK-In
CD-ROM
- | ~pATCH [
@)j Hare Ext size
5700}
Ny
A_b || Part 7 ———11nit Patch 1. 233KB
i Libl UODE -—-:Init Patch 1,530
509 Mamor iblary sIni atc 1.917KE
93EKE
: "CHME:Arc.CLLO Sva”
33% Free G Wa 93EKE
blaue Memg| SZEKE
SBFE | G b Losiring Pad " Seake
P iLostring Fa
Auto Divide ON :
Gap Time 055 | P CHEiLOW 0ct.Marc 1:242KE
FreEmphasisOFF  Uiew Ture: ATI

| With Delete Execute
Selezionate la destinazione (instrument part e patch library).
Se desiderate caricare solamente in una delle due locazioni, regolate I'altra impostazione su Off.

Premete [F5](Execute).
La patch viene caricata nella parte e library specificata.
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Cancellare la patch

Ecco come potete cancellare una patch che € assegnata ad una parte. Anche i sample usati da quella patch
vengono cancellati.

@ Non potete usare la funzione Undo per ripristinare una patch o un sample cancellati.

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR per selezionare la parte della patch che volete cancellare.
I numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Delete Patch” e premete [F5](Select).
Appare il messaggio “Delete Patch on Part ##. Are You Sure?”. (## rappresenta il numero di una parte.)

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione (la patch e il sample restano intatti).
[F3](Assign Only) Cancella la patch (il sample resta).

[F5](Yes) Cancella la patch e il sample usato da quella patch.

-

\

Cancellare un sample che viene usato da piu di un partial /
audio phrase / audio event

Quando premete [F5](Yes) al punto 4, se il sample che state per cancellare viene utilizzato da un altro partial, audio
phrase, e/o audio event, appare il seguente messaggio.

“One or more other partials, audio phrases, and/or audio events will be lost if you delete this sample. Are you sure you
want to delete?”

INSTRUMENTS

FadBark s - (-—---- 2 Slider s AUA-In Mo 0001-

Fart Patch M Leul Pan Cho Reu dutput  UoRsy
1[BS :CompJEasS @ 100, © 0] 0Partial a
[ ———:MUEK GTRKIT 85 C a0 ALzl u]

and Clicboard will be Tost by deleting Samrele.
¥ou cannot UNDO,}

Are Jou Faany sure?

Q Some Partials: Audio Phrases: Audio Erents

2 BT N = LT Y= 0= s g v aiers =
——ilhit Fatch 00, © 0] 0Partial u]
Init Patch 100, © 0] oPartial [u]

Init Patch 100, C 0] 0Partial u]

Fat.cl oo . 0] 0FPartia u]

Fat.cl a0 . 0] 0Partia u]

Pat.cl ool . 0] 0Partia u]

Pat.Cl C 0 0Partia u]

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione (la patch e il sample restano intatti).

[F5](Yes) Cancella la patch e il sample usato da quella patch.
@e Non potete usare la funzione Undo per ripristinare un sample cancellato.

Se premete [F5](Yes), anche le audio phrase e le altre locazioni che usano quel sample vengono cancellate.
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M-102

O]
)

Q @ @ ® @

Ecco come potete modificare le impostazioni di ogni suono (partial) di ogni velocity pad (note number).

[  © “Partial’ (p. 53)

Accedete alla schermata PATCH EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni della
patch” (p. 95).

Premete i VELOCITY PAD del partial che volete modificare.

Premete [F5](Partial Edit).
Appare la Schermata PARTIAL EDIT (Guida alle Schermate; p. 125).

@ ©® Potete accedere alla schermata PARTIAL EDIT colpendo un pad per far suonare l'instrument e premendo poi
[QUICK EDIT].

PARTIAL EDIT | Jit Patch |
PadBank: : Dl(ﬂ "hi53 nd?r P:S|9n Nful 0001 01 40 BPMz /20,00

Pad 1- 01(9 ()] ——— ssaufire /eadz/ SMT.EV‘.

1 /
T4YPe Shot GI’DUP COGI’SEF'IHQ_

DMCho Rel) | Assian e Exc
Lg._ Pan send send
O O | .O O PO O O
C Miz shal [of f [Off
JGerth @
for !
CutoffReso Fl R 5 R |[[sine
Rate Fnter nmp
|12?| 0| 0| 0 | 0| 10|12?| 10 102 \

©® Se usate lo stesso partial per due o piu pad, modificando quel partial si altera il suono di tutti i pad a cui &
assegnato. Per i dettagli, fate riferimento a “Se lo stesso partial € assegnato a piu di un pad” (p. 110).

©® Appare il messaggio “Partial does not exist. Do you want to create it with Sample?” se nessun partial &
assegnato al pad (note number) che colpite.

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione.

[F5](Yes) Quando selezionate un sample, il partial viene assegnato a quel pad, e venite riportati alla
Schermata PARTIAL EDIT (Guida alle Schermate; p. 125).

©® Per i dettagli sui parametri, fate riferimento a “Schermata PARTIAL EDIT” (Guida alle Schermate; p. 125).

Partial Level
Regola il volume di uscita del partial.

Partial Pan
Regola la posizione stereo del partial.
Il valore “L63” rappresenta I'estrema sinistra, “0” il centro, e “R63” I'estrema destra.

Partial Output Assign
Regola la destinazione di uscita audio del partial.

Partial Delay/Chorus Send Level
Regola il livello di mandata audio del partial verso I'effetto di delay/chorus.

Partial Reverb Send Level
Regola il livello di mandata audio del partial verso I'effetto di riverbero.

Assign Type
Specifica come vengono gestiti i suoni quando premere pil volte lo stesso velocity pad.

One Shot Mode
Quando il parametro One Shot Mode € On, il suono viene riprodotto sino alla fine della forma d’onda (o la fine
dellinviluppo, se questa si verifica per prima).
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®
®

&)
®
@®

@
@
@
)

Exclusive Group

Con un valore diverso da Off, i partial con lo stesso valore di Exclusive Group non suonano contemporaneamente.

Partial Coarse Tune
Regola l'intonazione del partial in intervalli di semitono.

Partial Fine Tune
Regola l'intonazione del partial in intervalli di un cent.

Filter Type
Seleziona il tipo di filtro.

Col valore Off, il filtro non viene utilizzato.

Cutoff Frequency
Specifica la frequenza a cui inizia ad essere applicato il filtro (la cutoff frequency).

Resonance
Enfatizza il suono nella regione della cutoff frequency, dando una colorazione caratteristica al suono.

Filter Envelope Time 1(A)
Specifica il Time 1 dellinviluppo del filtro. Questo prende anche il nome di “filter attack time.”

Filter Envelope Time 4(R)
Specifica il Time 4 dellinviluppo del filtro. Questo prende anche il nome di “filter release time.”

Amp Envelope Time 1(A)

Specifica il Time 1 dellinviluppo dell’ampli (il tempo che trascorre tra il momento in cui colpite il velocity pad
facendo iniziare il suono, e il momento in cui viene raggiunto il volume massimo). Viene anche chiamato “amp
attack time.”

Amp Envelope Time 3(D)
Specifica il Time 3 dell'inviluppo dell’ampli (il tempo da quando viene raggiunto il volume massimo a quando
il suono decade sino al’lamp sustain level). Viene anche chiamato “amp decay time.”

Amp Envelope Level 3(S)
Specifica il Level 3 dell'inviluppo dell’ampli (il livello di volume a cui resta il suono dopo che € trascorso 'amp
decay time, sino al rilascio del velocity pad).

Viene anche chiamato “amp sustain level” (livello di risonanza dell’amplificatore).
Amp Envelope Time 4(R)

Specifica il Time 4 dell'inviluppo dell’ampli (il tempo che trascorre da quando rilasciate il velocity pad a quando
il suono decade sino al silenzio completo). Viene anche chiamato “amp release time.”

LFO Rate
Specifica la velocita (frequenza) della forma d’onda prodotta dall’LFO.
Questa pud anche essere sincronizzata al tempo del sequencer.

LFO Wave Form
Seleziona la forma d’onda emessa dall’LFO.

LFO Pitch Depth
Specifica in che quantita 'LFO modifica I'intonazione del partial.

LFO Pan Depth
Specifica in che quantita 'LFO modifica la posizione stereo del partial.

LFO Filter Depth
Specifica in che quantita 'LFO modifica il filtro del partial.

LFO Amp Depth
Specifica in che quantita 'LFO modifica il volume di uscita del partial.
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Regolare l'intonazione

Dovete agire sui parametri Partial Coarse Tune e Partial Fine Tune.

Regolare la brillantezza del suono tramite il filiro

Regolate il Filter Type che seleziona il tipo di filtro da utilizzare, e regolate la Cutoff Frequency che specifica
la frequenza a cui viene applicato il filtro.

EM Quando siete nella schermata PARTIAL EDIT, i cursori 1—4 del pannello superiore corrispondono
rispettivamente ai parametri Cutoff Frequency, Resonance, Filter Envelope Time 1(A) e Time4(R).

Se volete effettuare modifiche piu dettagliate, premete [F3](Filter).
Appare la Schermata PARTIAL EDIT (FILTER) (Guida alle Schermate; p. 143).

Regolare il modo in cui cambia il volume

Regolate Amp Envelope Time 1(A), Time 3(D), Level 3(S) e Time 4(R).

Quando siete nella schermata PARTIAL EDIT, i cursori 5-8 del pannello superiore corrispondono
rispettivamente ai parametri Amp Envelope Time 1(A), Time 3(D), Level 3(S) e Time 4(R).

Se volete effettuare modifiche piu dettagliate, premete [F4](Amplifier).
Appare la Schermata PARTIAL EDIT (AMPLIFIER) (Guida alle Schermate; p. 145).

Aggiungere modulazione al suono

Usate I'impostazione LFO Wave Form per selezionare la forma d’onda desiderata, e usate LFO Rate per
regolare la velocita di modulazione.

Valori maggiori aumentano la quantita di modulazione di Pitch Depth, Pan Depth, Filter Depth, e Amp Depth.

Se volete effettuare modifiche piu dettagliate, premete [F5](LFO).
Appare la Schemata PARTIAL EDIT (LFO) (Guida alle Schermate; p. 147).
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Effettuare le impostazioni del sample

1.

O]
)
®

@

Accedete alla schermata PARTIAL EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni del
partial” (p. 102).

Premete [F1](Sample Edit).
Appare la Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

SAMPLE EMIT Part 01 DRM:HFI Kit
PadBank:02CPart0ly  Slider2AUE-In Now=0001-01-000 BFM: 94.00
Fad 2-04{E 2y 7R0:iHC111hZ SMT I8N

el 0034 PHO:HC111hZ Al AV

Start Point | 000000500, 000 | F
Lok Point | 000000000, 000 [F LooP Fode QnesShot.
End Foint  |000002269. 000 (Y LooP Tune| O

Sample List | Sample Prm |Lenath Lock Previeu Command

Numero della SMT, nome del sample
Specifica il numero della SMT e il nome del sample che state attualmente modificando.

Start Point
Regola il punto da cui inizia la riproduzione del sample.

Loop Point
Regola il punto in cui inizia la riproduzione della porzione ripetuta (la seconda volta e le successive).
Impostatelo se volete che il sample venga ripetuto da un punto diverso dallo Start Point.

End Point
Regola il punto in cui termina la riproduzione del sample.

Loop Mode
Specifica come suona il sample.

Loop Tune
Regola l'intonazione di riproduzione della regione in loop in intervalli di un cent.

@ Potete usare [SHIFT] + CURSOR [ A ][ V][ <] [P ] per ingrandire e ridurre la visualizzazione della forma
d’onda.

Quando il cursore si trova su Start Point, Loop Point, o End Point, potete usare PREVIEW [TO ()] /
[FROM (+»)] per ascoltare i dati prima o dopo quel punto.

Per i dettagli su ogni parametro fate riferimento a “Schermata SAMPLE EDIT” (Guida alle Schermate; p. 128).

yojed eun asealn ﬂ

MV-8800 - Manuale dell’'Utente M'1 05



Effettuare le impostazioni del partial

Trovare un punto zero-cross

Questa funzione imposta automaticamente lo Start Point, il Loop Point, e FEnd Point del sample in un punto
in cui la forma d’onda ha un’ampiezza pari a 0 (zero); ciog, un punto di silenzio o “punto zero-cross.”

Questo riduce al minimo il rumore che si verifica quando 'ampiezza “salta” in modo discontinuo durante la
riproduzione del sample.

1. Accedete alla schermata SAMPLE EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni del
sample” (p. 105).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Snap To Zero Crossing” e premete [F5](Select).
Un punto zero-cross viene assegnato automaticamente ad ognuno dei punti del sample.
La direzione in cui viene cercato il punto zero-cross dipende dal punto.

Punto Direzione della ricerca del punto zero-cross
Start Point Ricerca dallo Start Point corrente verso l'inizio.
Loop Point Ricerca dal Loop Point corrente verso l'inizio.

Perd, se il parametro Loop Mode & impostato su Reverse o RevOneShot, la ricerca avviene
dal Loop Point corrente verso la fine. Se il parametro Reverse & impostato su On nella
Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p. 155), nella Schermata AUDIO
PHARASE SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 157), o nel Riquadro AUDIO EVENT
SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 29), la ricerca avviene dal Loop Point corrente verso

la fine.
End Point Ricerca dall’End Point corrente verso la fine.
@ Se non viene trovato alcun punto zero-cross, i punti del sample non vengono cambiati.

Il punto zero-cross pud anche essere modificato nelle seguenti schermate.

® Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p. 155)

® Schermata AUDIO PHARASE SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 157)
® Riquadro AUDIO EVENT SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 29)

Riprodurre piu sample contemporaneamente

Potete combinare sino a 4 sample per creare il partial e usare la velocity (dinamica) per alternarli; questa
funzione & chiamata SMT (Sample Mix Table).

1. Accedete alla schermata PARTIAL EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni del
partial” (p. 102).

2. Premete [F2](SMT).
Appare la schermata PARTIAL EDIT (SMT).

3. Muovete il cursore su un numero 1-4 della SMT, e premete [F1](Sample List).
Appare il riquadro SAMPLE LIST.

moz  -——— ]

0003 THO:WEPC_Z 1d [ ITIKE
0004  ---:icabasa.sSLAF. [ 15KE
0005  -——:CAMERA. 1 [ 139KE
0006 -——:CHULLY.HIT [ I3KB
0007 -——:E3-9uUitarCHO e 211KE
—-——i@leFhant.HIT

4. Selezionate un sample e premete [F5](Select).
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Effettuare le impostazioni del partial

Il sample selezionato viene assegnato al numero della SMT che avete selezionato al punto 3.
Per i dettagli sui parametri, fate riferimento a “Schermata PARTIAL EDIT (SMT)” (Guida alle Schermate; p. 141).

Atiribuire un nome al partial

Potete assegnare un nome ad ogni partial per una gestione piu semplice dei dati.

1. Accedete alla schermata PARTIAL EDIT come descritto in “Effettuare le impostazioni del
partial” (p. 102).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Partial Name” e premete [F5](Select).
Appare il riquadro EDIT PARTIAL NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

4. Muovete il cursore su un carattere e usate la manopola VALUE o i tasti numerici per
immettere il carattere desiderato.

I Per i dettagli sullimmissione dei caratteri, fate riferimento a “Immettere il testo” (p. 33).

yojed eun asealn ﬂ

5. Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
I nome viene assegnato al partial

Copiare un partial

Ecco come copiare le impostazioni del partial corrente in un altro pad.

1. Tenete premuto il VELOCITY PAD del partial che volete copiare, e premete [CLIPBOARD].
Lindicatore CLIPBOARD (rosso) si illumina.

2. Tenete premuto [CLIPBOARD] e premete il VELOCITY PAD in cui volete copiare il partial.
Il partial viene copiato del pad che specificate.

| parametri del partial vengono copiati nella clipboard. Poiché i parametri della patch non vengono copiati, i da
potrebbero suonare in modo differente se li copiate nel pad di un’altra parte.
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Effettuare le impostazioni del partial

Cancellare il partial

Potete cancellare un sample nel momento in cui cancellate un partial.

@ Non potete usare la funzione Undo per ripristinare un partial o sample cancellati.

1. Tenete premuto [DELETE], e colpite il VELOCITY PAD del partial che volete cancellare.
Appare il messaggio di conferma “Delete partial on Pad ##-##. Are You Sure?”.

(##-## sono il numero del pad bank e il numero del pad.)

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione (i partial e il sample restano intatti).
[F3](Assign Only) Cancella il partial (il sample resta).

[F5](Yes) Cancella i partial e il sample usato da quel partial.

r

INSTRUMENTS

PadEank s ——{--—-—- 3 Slider 2AUK-In

Cancellare un sample che viene usato da piv di un partial /
audio phrase / audio event

Quando premete [F5](Yes) al punto 3, se il sample che state per cancellare viene utilizzato da un altro
partial, audio phrase, e/o audio event, appare il seguente messaggio.

“One or more other partials, audio phrases, and/or audio events will be lost if you delete this sample.
Are you sure you want to delete?”

Part 01 BS =COmP.
Howz0001-0

Fart Fatch

M Lewl Pan Cho Rev Qutput  VoRsy

1(B5 :CompJEass @

100 C O OPartial 1]

Fll ———:MUSk GTRKIT

85 C [ ALl [i]

and Clirboard will be lost by deletind Samrle.
You cannot UNDOD.»

Are You realld sure?

Q Some Partials: Audio Phrases: Audio Events

LA I = L - = pm e Lo v o
n Fatcl ool . 0/ 0Partia a
n Patcl ool . 0/ 0Partia a

iIn Pat.cl ool . 0 OFartia 1]

tin Patcl oo C 0] 0Partia 1]
nit Patcl ool © 0| olPartia [i]
nit Patc ool C 0] 0Partia [i]
nit Patc C al 0 a a

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione (i partial e il sample restano intatti).

[F5](Yes) Cancella i partial e il sample usato da quel partial.

@ Se premete [F5] (Yes), le audio phrase (e le altre locazioni) che usano quel sample vengono anch’esse
cancellate.
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Effettuare le impostazioni del partial

Cambiare le assegnazioni dei partial

Ecco come cambiare i partial che sono assegnati ai velocity pad.
Potete anche impostare un modello di scala durante 'assegnazione dei partial ai pad. Cio & utile se volete
usare una tastiera MIDI per suonare i partial.

1. Premete [INSTRUMENTS].
Appare la Schermata INSTRUMENTS (Guida alle Schermate; p. 114).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il numero della parte con il partial di cui volete
cambiare I’assegnazione.
Il numero della parte selezionata (la parte corrente) viene evidenziato.

3. Premete [F5](Patch Edit).
Appare la Schermata PATCH EDIT (Guida alle Schermate; p. 118).

4. Premete [F3](Split).
Appare la schermata PATCH EDIT (SPLIT).

PATCH EDIT (SPLITY *art 02 7HO:WUF1Y mf  1b

PadBank:01¢Part0zx Shider :AUX-In __ MoW:0004-01-000  BPM:107.00
Fart|0s 7H0:zWurly mf b

yojed eun asealn ﬂ

Fad [Z-EECF 20 & Partial 7#0:Wurly mf  EBC

Currents Lower Point 2-02 (0 2)  Upper Point 2-09CR 2 |

- ol
Hewz Lowar Point |2-02 (0 25 & UPPek Point |2-09 (A 2 &

Set Chrama

5. Usando il parametro Pad, selezionate il pad bank e il numero del pad del partial cui volete
modificare I’assegnazione.

La regione di pad a cui & assegnato il partial e indicata da Current: Lower Point e Upper Point.

6. Definite la regione di pad cui va effettuata I’assegnazione usando i parametri New: Lower
Point e Upper Point.

7. Premete [F5](Set).

| partial vengono assegnati alla regione specificata dai parametri New: Lower Point e Upper Point.

@ Se desiderate assegnare un partial da suonare su una scala cromatica, premete [F3] (Set Chroma).
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Effettuare le impostazioni del partial

-
Se lo stesso partial &€ assegnato a piu di un pad

Se lo stesso partial € assegnato a piu di un pad (note number), tutte le operazioni di modifica di quel partial
influenzano tutti i pad a cui & assegnato il partial.

o ~

Trl T ‘W Jul

cambia il suono
Se modificate questo / dei pad (note number)

\ s J.  assegnati.

Partial

.

7

La Schermata PATCH EDIT (SPLIT) (Guida alle Schermate; p. 124) mostra come sono assegnati i partial ai pad.

f
Se avete assegnato il partial per I’esecuzione cromatica
@ ® [F3](Set Chroma) € una versione avanzata della funzione [F5](Set). Usando questa funzione, potete impostare
una scala cromatica quando i partial vengono assegnati ai velocity pad. Assegnando in sequenza il suono di
un pad agli altri pad, potrete suonarli come una tastiera.
L'intonazione di un partial che non & impostato su Key Follow
- (cioe, che non ha un intonazione stabilita) viene considerata come "C4"
Anche se eseguite Set Chromatic per una posizione
che si trova distante da "C4," il parametro SMT Coarse Tune
viene automaticamente regolato cosi che lintonazione
<—l non venga cambiata dalla distanza.
|||||‘|||||||||||
® | partial assegnati tra Current Lower Point e Upper Point vengono riassegnati allarea tra New Lower Point e
Upper Point (di conseguenza, quelli vengono cancellati dall’area originale).
.
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Capitolo 6

Effettuare le impostazioni delle
frasi audio

Modificare le impostazioni di una frase audio

Mentre una patch viene usata principalmente per suonare singole note, una frase audio (Audio Phrase) & piu
adatta per gestire dati audio di una durata maggiore. Per esempio, potreste utilizzare varie frasi audio
contenenti pattern di batteria e “giri” di accordi di chitarra per creare la struttura del vostro brano musicale.
Poiché 'MV-8800 vi permette di modificare il tempo o la durata di una frase audio senza alterarne
l'intonazione, le frasi mantengono l'intonazione corretta anche se cambiate il tempo del sequencer.

Se volete eseguire impostazioni di una frase audio in un banco differente, selezionate il banco di pad prima di
colpire un pad. Per cambiare il banco di pad, fate riferimento a “Cambiare il banco di pad” (p. 36).

1. Premete [AUDIO PHRASES].
Appare la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (Guida alle Schermate; p. 152).
Premete il VELOCITY PAD dell’audio phrase che volete modificare.

Premete [F5](Edit).
Appare la Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p. 155), in cui potete modificare la frase
audio.

olpne IseJ} a||ap 1uoizejsodwi 9| asenyoyg E

AUDIO PHRASE EDIT S0 . Demo E

@\PadBank:Ul(n.Phrs) Slider AUXN___ Howe0001-01-000_EPH: 100,00 /@)
7ad |01-01 —-—:H DRMS Audio Phrase BPM: 92,00
—5ample 0148 ———:drun3 OOOE <k Al &Vx 1——@
; 3
NP VR T O R N WO A Y W
@ |l il e B 8
Pad Flay Start Foint (000000000, 000 [
@— Looe Mode  [Start—End Looe Point (000000000, 000 r——@
BPM Base Mote[J = 16 End Point  [O000432015. 000 X
@y Uelocity | Coarse  Fine BPM  Stretch| Excl.
Level Control| Tune Tune |Reverse Sunc — Tyee | Growp
1}2? oFf / ] '/'0 oFf | [ on HU/ﬁo |j/fi=
[
I!';wﬁ rte E-m

@ Numero del Pad e nome dell’audio phrase
Visualizza il numero del pad e il nome dell’audio phrase che state modificando.

(2) Audio Phrase BPM
Visualizza il tempo a cui viene riprodotta la frase audio.

Il valore visualizzato qui viene calcolato dallimpostazione BPM Base Note e dal numero di movimenti nella
regione del loop.

(3) Numero del sample e nome del sample
Mostra il numero e il nome del sample usato dall’audio phrase.

(@) Livello di ingrandimento/riduzione
Indica il rapporto di ingrandimento o riduzione usato per visualizzare la forma d’onda che appare nella finestra
wave.
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Modificare le impostazioni di una frase audio

M-112

(5) Pad Play Mode
Specifica come suona la frase audio quando premete il VELOCITY PAD.

Valore Spiegazione

Gate Premete il pad — inizia il suono
Rilasciate il pad — il suono si arresta

Trigger Premete il pad — inizia il suono (e continua anche dopo aver rilasciato il pad)
Premete il pad ancora una volta — il suono si arresta

Drum Premete il pad — inizia il suono (e continua anche dopo aver rilasciato il pad)
Il suono si arresta automaticamente quando raggiunge I'end point della frase audio.

(6) Audio Phrase Loop Mode
Specifica come suona I'audio phrase.

(7) BPM Base Note

Specifica la lunghezza dell’audio phrase correntemente modificata come numero di movimenti del valore della
nota specificato.

Audio Phrase BPM viene determinato secondo questi dati.

Start Point

Regola il punto in cui inizia la riproduzione del sample.

(9) Loop Point
Regola il punto in cui inizia la riproduzione della porzione ripetuta (la seconda volta e le successive).
Impostatelo se volete che il sample venga ripetuto da un punto diverso dallo Start Point.

End Point

Regola il punto in cui termina la riproduzione del sample.

(1) Audio Phrase Level
Specifica il volume di uscita dell’audio phrase

12 Velocity Control Switch
Se questo € On, il volume dell’audio phrase varia a seconda della forza con cui colpite il velocity pad.

(3) Audio Phrase Coarse Tune
Regola l'intonazione dell’audio phrase in intervalli di un semitono.

Audio Phrase Fine Tune
Regola l'intonazione dell’audio phrase in intervalli di un cent.

@ 1 cent = 1/100 di semitono

(5 Reverse Switch
Fa suonare I'audio phrase al contrario (dal’End Point verso lo Start Point).

BPM Sync Switch
Se questo parametro € On, potete suonare la frase audio in sincrono con il sequencer.

(7) Stretch Type
Se il parametro BPM Sync Switch & On, questa impostazione regola la qualita audio dell’audio phrase.

Exclusive Group
Quando € impostato su un valore diverso da Off, le audio phrase che hanno la stessa impostazione di
Exclusive Group non possono suonare contemporaneamente.

@ Se il cursore & posizionato sulloStart Point, Loop Point, o End Point, potete usare PREVIEW[TO ( )] [FROM
()] per ascoltare I'audio phrase prima o dopo quel punto.
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Modificare le impostazioni di una frase audio

Far suonare una frase audio in sincrono con il sequencer

Assegnando un valore del tempo ad una frase audio, potete farla suonare in sincrono con il sequencer anche
se il tempo del sequencer cambia. Aumentando il tempo del sequencer la frase si “accorcia” in tempo reale,
e rallentando il tempo questa si “allunga”, assicurando in questo modo che la frase resti a tempo.

1. Accedete della schermata AUDIO PHRASE EDIT come descritto in “Modificare le
impostazioni di una frase audio” (p. 111).

2. Impostate il parametro BPM Base Note sulla lunghezza della frase audio.
Specificate il numero effettivo di movimenti riprodotti dall’audio phrase.

3. Impostate il parametro BPM Sync su On.
Ora la frase audio pud suonare in sincrono con il tempo del sequencer.

4. Regolate la qualita audio quando utilizzate BPM Sync

Il parametro Stretch Type specifica la qualita audio quando il sample viene allungato o ristretto (Time Stretch)
usando BPM Sync. Se selezionate Auto, 'impostazione viene effettuata automaticamente a seconda della
lunghezza del suono e di BPM Base Note.

Regolare l'intonazione

Regolate i parametri Audio Phrase Coarse Tune e Audio Phrase Fine Tune.

olpne IseJ} a||ap 1uoizejsodwi 9| asenyoyg E
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M-114

Sostituire un sample assegnato

AUDIO PHRASE EDIT

Accedete della schermata AUDIO PHRASE EDIT come descritto in “Modificare le
impostazioni di una frase audio” (p. 111).

PadBank201¢A. Phirsa Slidar 2AUK-In

Song 01 M
How:0001-01

Pad [D1-01 ———:H DRMS Audin Phrase BFH: 95.00
Sample 0148 -—-zdrums OEE b Al &Tx1
r 5
b b Bt aelhi b BordsB Bt b
[l el el A R L A Bt
Pad Plad Start Point (000000000, 000 [F
Loop Mode Start—end Loop Point. [0000D0000.000 F
EPMBase Mote[J w16 End Point  [000432015.000 | Y
velocity | Coarse Fine BPM  §tretch| Ewcl.
Level Control | Tune Tune |Reverse Sunc — Type | Group
127 [off "ol [ o | [orf. [on| [futa) | [off

ist | Sample Edit. |Lendth Lock

MEMD @ Per cambiare i pad bank, premete [PAD BANKS].

SAMPLE LIST

Chop

Premete [F1](Sample List).
Appare il Riguadro SAMPLE LIST (Guida alle Schermate; p. 130).

SAMPLE EDIT

———:13000.5TIK. 1
———:Bl-guitar.HI
THO:WEPC_2 1d

—iCabasa. SLAP.

—iE3—guitarcHo
———i@lerhant.HIT

[ ITIKE

Catedory ALL

3. Selezionate il sample che volete usare come audio phrase.

Catedory

I Preuviat

4. Premete [F5](Select).

Il sample specificato viene assegnato all’audio phrase.
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Ingrandire la forma d’onda di un’audio phrase

1. Accedete della schermata AUDIO PHRASE EDIT come descritto in “Modificare le

impostazioni di una frase audio” (p. 111).

AUDIO PHRASE EDIT

Sond 01 MUSK Demo E

PadBank:01¢A.Phrsy_STidersAUN-n___ NoWz0DD1-D1-000 BRIz 00,00
Pad [D1-01 ———:H DRMS Audin Phrase BFH: 95.00
Sample 0148 -—-zdrums OEE b Al &Tx1
r 5
b b Bt aelhi b BordsB Bt b
[l el el A R L A Bt
Pad Plad Start Point (000000000, 000 [F
Loop Mode Start—end Loop Point. [0000D0000.000 F
EPMBase Mote[J w16 End Point  [000432015.000 | Y
velocity | Coarse Fine BPM  §tretch| Ewcl.
Level Control | Tune Tune |Reverse Sunc — Type | Group
127 [off "ol [ o | [orf. [on| [futa) | [off

Sample List | Sample Edit. |Lendth Lock Chop

2. Premete [F2](Sample Edit).
Appare la Schermata AUDIO PHARASE SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 157).

3. Usate i seguenti tasti per ingrandire/ridurre la visualizzazione della forma d’onda della
frase audio.
Tasto Operazione
[SHIFT] + CURSOR [ ]
[SHIFT] + CURSOR [P ]
[SHIFT] + CURSOR [ V]

Riduce la visualizzazione dell’asse del tempo

Ingrandisce la visualizzazione dell’asse del tempo

Riduce la visualizzazione dell’ampiezza (livello di
volume)

Ingrandisce la visualizzazione del’ampiezza (livello di
volume)

[SHIFT] + CURSOR [ A ]

olpne IseJ} a||ap 1uoizejsodwi 9| asenyoyg E
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Creare una patch dividendo un’audio phrase (Chop)

1. Accedete della schermata AUDIO PHRASE EDIT come descritto in “Modificare le
impostazioni di una frase audio” (p. 111).

Appare la Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p. 155).

2. Premete [F4](Chop).
Appare il Riquadro CHOP (Guida alle Schermate; p. 159).

AUDIO FHRASE EDIT onderful TH

S4MPle 0128 ———:Drums Ak AN AV E 1

Ho. - 1
Chor Point  [0DOODOOO0, 000 ¥

turrent Foint (000000000, 000 |7
3. Specificate il Current Point e premete [F1](Add Point).

La frase viene divisa nel Current Point che specificate. Ad ogni punto di suddivisione viene assegnato un
numero, che memorizza la posizione temporale che avete assegnato. Se volete assegnare altri punti di
suddivisione, ripetete le istruzioni al punto 3.

Cleat Point Preview  JAsInToPatch

AUDIO FHRASE ENT

SaMple 0128 ———tDruns BEE <[ A AV 1
T TT 7T

(W -6
chop Point  [0D00D0000. 000 ¥

Current Foint (000012000, 000 |7

I AUt Chap I Prauviat)

I Add Paint.

Claat Point AzanToPatch

@ Potete assegnare sino a 95 punti (cioé, dividere la frase audio in 96 pezzi).

Se volete che i punti di suddivisione vengano determinati automaticamente a seconda di certe condizioni,
premete [F3](Auto Chop). Appare il riquadro AUTO CHOP. Per i dettagli sui parametri (condizioni) che potete
impostare, fate riferimento al “Riquadro AUTO CHOP” (Guida alle Schermate; p. 160).

4. Premete [F5](Asgn ToPatch).

La frase audio viene suddivisa nella posizione (o posizioni) che avete specificato. Appare il Riqguadro CHOP
QUICK ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 161).

MEN]; Viene creato un partial per ogni nuova forma d’onda che risulta dalla suddivisione, e assegnato alla patch.

5. Specificate la destinazione a cui vanno assegnate le forme d’onda suddivise.
Usate il parametro Part per specificare il numero della parte a cui volete assegnare il nuovo partial che viene
creato dalle forme d’onda generate dalla suddivisione, e usate il parametro Assign To per specificare il numero
del velocity pad.

6. Premete [F5](Execute).

| partial vengono assegnati in successione ai VELOCITY PAD della parte specificata, partendo dal numero
del velocity pad che avete specificato.
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Copiare un’audio phrase

Ecco come copiare la frase audio corrente in un altro pad.

MEMD @ | dati vengono copiati tramite la clipboard.

1. Premete [AUDIO PHRASES].
Appare la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (Guida alle Schermate; p. 152).

AUDIO PHRASES (PAD}
FadBank: Slider:

Hows

Pad Bank 01 Bank 1
[E Edre[orr || Esre[orr |[[E Edre[ofr || Esre[orf

N0 3551902 SN0 AFS1any N0 3551903 SN0 AFSiany

Bl Edre[ore || EGreoff |([] EGre(orf || EGre(off
N0 AFS1an? N0 ASSianD N0 aF5ian? N0 ASSianD

E edreforr || E6relorr Ere[orf || BN Esre[off
- - - o, GrTE
Lead U0x Lead U0x Lead U0x Backarndvo
11 N 2 B EJ E.rr[off E.GFP [OF F

crme ] |RER cAre ) | -
drum beat bassling cum Roll

Loop Trk

2. Tenete premuto il VELOCITY PAD della frase audio che volete copiare, e premete [CLIP
BOARD].
L’indicatore CLIPBOARD (rosso) si accende.

3. Tenete premuto [CLIP BOARD] e premete il VELOCITY PAD in cui volete copiare la frase
audio.
L’audio phrase viene copiata nel pad che avete specificato.

olpne IseJ} a||ap 1uoizejsodwi 9| asenyoyg E
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Salvare le audio phrase nell’hard disk

Ecco come salvare su disco le audio phrase nel banco corrente. | file delle frasi audio salvate in questo modo
possono essere utilizzati da altri project.

1. Premete [AUDIO PHARASE].
Appare la Schermata AUDIO PHRASES (PAD) (Guida alle Schermate; p. 152).

2. Selezionate il banco di pad in cui volete salvare, come descritto in “Cambiare il banco di
pad” (p. 36).

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Save Audio Phrase Bank” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro SAVE AUDIO PHRASE BANK (Guida alle Schermate; p. 154).

AUDIO PHRASES (PAD}
PadRanls

Slidars
SAVE AUDIO PHRASE EANE

[Bank o1:Beat Loors 1 |

i 40
Hard Disk |~ |
dl Hame ExL Size
) 3 PROJECTS
3 MIXDOWMTR
—— 3 MASTERTR
1.27GE Froe o D IMAGE
4 SYSTEM_— L LD 1KE
qA' O PATCHES
- B MUS000 LPRE  4.096KE

Make Folder

5. Specificate la destinazione di salvataggio (per esempio, /JUSER) e premete [F5] (Save).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

6. Specificate il nome del file che volete salvare.
Il nome del file & quello che avete assegnato, con aggiunta 'estensione “.MVA”.

7. Premete [F5](Execute).

Le frasi audio nel banco corrente vengono salvate come un file sull’hard disk.
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Cancellare I’audio phrase e il sample

50} ©® Non potete usa

re la funzione Undo per ripristinare un’audio phrase o sample cancellati.

1. Premete [AUDIO PHRASES].
Appare la schermata AUDIO PHRASES.

2. Tenete premuto [DELETE], e colpite il VELOCITY PAD della frase audio che volete

cancellare.

Appare il messaggio di conferma “Delete Audio Phrase on Pad ##-##. Are You Sure?”.

(##-## sono il numero del pad bank e del pad.)

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Annulla 'operazione ('audio phrase e il sample restano intatti).
[F3](Assign Only) Cancella 'audio phrase (il sample resta).

[F5](Yes) Cancella 'audio phrase e il sample usato da quell’audio phrase.

Cancellare un sample che viene usato da piu di un partial
/ audio phrase / audio event

Quando premete [F5](Yes)

al punto 2, se il sample che state per cancellare viene utilizzato da un altro partial, audio

phrase, e/o audio event, appare il seguente messaggio.
“Some Patrtials, Audio phrases, Audio Events and Clipboard will be lost by deleting Sample. Are you really sure?”

AUDI0 PHRASES {PADX

PadBank:——¢{-————- 2 Slider 2AUK-In Howz0001-01-000 BFM:100.00

Pad Bank 01 Bank 1

[B Edireort ||[E] EGrp[OTT

|||E E.Grplﬁn[ﬂ R [0FF

¥ou cannot UNDO.»
AFE WU Fealld surad

N0 ASEEnD N0 3SSIAND

Some Partials: Audio Phrases: Audio Events
and Clirboard will be Tost by deleting Samrle.

N0 ASEEnD N0 3SSIAND

K Eire|off ||Ed EGre|0ff

==
£NoaSFian: Sample 0001

E3 E.re[off (|EN EGre|0ff

£NoaSFian: N0 ASEAn:

Tasto F Spiegazione
[F1](No) Annulla I'operazione (I'audio phrase e il sample restano intatti).
[F2](Yes) Cancella l'audio phrase e il sample usato da quell’audio phrase.

olpne IseJ} a||ap 1uoizejsodwi 9| asenyoyg E
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Salvare un’audio phrase come file in formato WAV o AIFF

Qui potete salvare un’audio phrase come file in formato WAV o AIFF sull’hard disk.

1. Accedete della schermata AUDIO PHRASE EDIT come descritto in “Modificare le
impostazioni di una frase audio” (p. 111).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Save Sample As WAV” o “Save Sample As AIFF”, e premete [F5](Select).
Selezionate “Save Sample As WAV” se volete salvare I'audio phrase come il file in formato WAV, o
selezionate “Save Sample As AIFF” se volete salvare I'audio phrase come file in formato AIFF.

Appare il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV (Guida alle Schermate; p. 140) o il riquadro SAVE SAMPLE AS
AIFF (Guida alle Schermate; p. 140).

SAMPLE EDIT
PadRanks Slidar :
SAUE SAMPLE AS WAL

[samrie 118 7w0:cs £ 73 |

Hard Disk | ~USER [
] Hara Ext Size

O MFXs

| se—
1.27GE Free

Make Folder

4. Specificate la destinazione del salvataggio (per esempio, /USER) e premete [F5](Save).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

5. Specificate il nome del file che volete salvare.

I nome del file & quello che avete assegnato, con aggiunta I'estensione (“.WAV” per un file WAV, o “.AlF” per
un file AIFF).

6. Premete [F5](Execute).
La frase audio viene salvata sull’hard disk come file in formato WAV o AIFF.
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Capitolo 7

Modificare un sample

Visualizzare una lista dei sample

Ecco come visualizzare una lista di tutti i sample nel vostro project. Potete anche cancellare o modificare i
sample da questa schermata.

1. Premete [PROJECT].
Appare la schermata Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2. Con il cursore posizionato nella riga inferiore di icone, premete [F3](SmplMgr). Oppure,
selezionate I'icona SAMPLE MANAGER e premete [ENTER].

Appare la schermata Schermata SAMPLE MANAGER (Guida alle Schermate; p. 169).

Selezionate il sample che volete modificare.

A seconda dell’operazione che volete eseguire, premete i seguenti tasti.

Tasto F

Operazione

[F1](Quick Assign)

Visualizza il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213). Qui potete
assegnare il sample a un pad come partial o audio phrase.

[F2](Sample Prm)

Visualizza il Riqguadro SAMPLE PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 131). Qui potete
modificare il nome del sample e I'original key.

[F3](Mark On/Off)

Appone o elimina il visto dal sample.

[F4](Preview)

Riproduce il sample correntemente selezionato mentre tenete premuto il tasto.

[F5](Command)

Visualizza il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).
Qui potete modificare o cancellare i sample.
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Enfatizzare o ridurre le frequenze acute del sample (Emphasis)

In certi casi, enfatizzare la gamma delle frequenze acute di un sample importato migliora la qualita audio. In
altri casi, un sample potrebbe avere una gamma delle frequenze acute eccessivamente intensa quando viene
riprodotto da un campionatore di un’altra marca, e in questi casi potete ridurre al minimo questi cambiamenti
applicando uno smorzamento alla gamma delle frequenze acute.

©® Potete selezionare Emphasis dal comando nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p.
155) o nella Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riquadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

SELECT SAMPLE EDIT COMMAND

Mormalize
Time Stretch
Truncate
Set Mono
Delete

Fade In

Fade Out

3. Selezionate “Emphasis” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro EMPHASIS (Guida alle Schermate; p. 133).

EMPHASIS ‘

Tupe |(Eef==0(] gt= =]

| [ Replace

4. Impostate il parametro Type.
Selezionate PreEmphasis (enfasi delle frequenze acute) o De-Emphasis (riduzione delle frequenze acute).

5. Impostate il parametro Replace.
Se questo & attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

6. Premete [F5](Execute).
L’operazione Emphasis viene eseguita.

(~ )
Metodo di salvataggio del sample (sovrascrivi o duplica)

Quando eseguite un’operazione di modifica del sample (Emphasis/Normalize/Time Stretch/Truncate/Set
Mono/Fade In/Fade Out), potete scegliere se il risultato sovrascrive il sample originale, o crea un nuovo sample.
¢ Replace

Se questo & attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

. J
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Per alzare al massimo il livello di un sample (Normalize)

Questa operazione alza il piu possibile il livello di un sample, senza che questo superi il livello massimo
possibile.

@ ©® Potete selezionare Normalize dal comando nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p.
155) o nella Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

SELECT SAMPLE EDIT COMMAND

Mormalize
Time Stretch
Truncate

Set Mono

Delete
Fade In
Fade Out

Selezionate “Normalize” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro NORMALIZE (Guida alle Schermate; p. 134).

NORMALIZE |
| W FRerlace

Impostate il parametro Replace.

Se questo ¢ attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

Premete [F5](Execute).
Il livello del sample viene reso massimo (normalizzato).

sjdwes un aiesipop H
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Per cambiare la lunghezza di un sample (Time Stretch)

Potete estendere o ridurre il tempo di riproduzione di un sample. Il comando Time Stretch vi permette di
trasformare un sample senza modificare la sua intonazione.

©® Potete selezionare Time Stretch dal comando nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate;
p. 155) o nella Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

3. Selezionate “Time Stretch” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro TIME STRETCH (Guida alle Schermate; p. 135).

(TIME STRETCH ||
Rate 1008
Time | O:00. 143
Tupe [ 5

puality Adiust [ 1

[ Replace

4. Impostate i parametri Rate, Time, Type, e Quality Adjust.

Qui potete specificare la qualita della conversione. Per i dettagli, fate riferimento al “Riquadro TIME
STRETCH” (Guida alle Schermate; p. 135).

5. Impostate il parametro Replace.
Se questo é attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

6. Premete [F5](Execute).
I comando Time Stretch viene eseguito.
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Cancellare le porzioni inutili del sample (Truncate)

Cancellando le porzioni inutili (cioe, le regioni di silenzio all’inizio e alla fine) dei dati del sample usato da un
partial o audio phrase, potete ridurre la quantita di spazio occupato dai dati, e usare la memoria in modo piu
efficiente.

foﬁ ® Non potete usare la funzione Undo per ripristinare un sample troncato.

;\E@; ©® Potete selezionare Truncate dal comando nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p.
155) o nella Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

Start Point  Loop Point End Point
r 4

.

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

sjdwes un aiesipop H

3. Selezionate “Truncate” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro TRUNCATE (Guida alle Schermate; p. 136).

SAMPLE MANAGER

PadBank: 2 Moz

W e——————
Sample 0006 ———:18 Audio Tra Ak AN AV E 1
5

Start Point  [00000000E F

Rerlace
End Point 000109263 Y [

Category ALL

Frauial Exgcite

4. Impostate il parametro Start Point e il parametro End Point.

L’operazione Truncate si applica alla regione tra I'inizio del sample e lo Start Point, e tra 'End Point e la fine
del sample.

@ ® Potete usare [SHIFT] + CURSOR [ A1[ V][ <] [P ] per ingrandire o ridurre la visualizzazione della forma
d’'onda.

® Potete usare PREVIEW [TO ()] e [FROM ()] per ascoltare il suono immediatamente prima e dopo il
punto corrente. Cio vi permette di verificare di aver impostato correttamente i punti start ed end.

5. Impostate il parametro Replace.
Se questo é attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

,\E@) ©® Eseguendo Truncate con Type impostato su “Replace” si potrebbe modificare il suono di un altro partial, audio
phrase, o audio event. Fate riferimento a “Se appare il seguente messaggio durante il troncamento” (p. 126).

6. Premete [F5](Execute).
L’operazione Truncate viene eseguita.
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Cancellare le porzioni inutili del sample (Truncate)

f
Se appare il seguente messaggio durante il troncamento

You cannot UNDO.»
Are Jou realld suret

Lome Partials: Audio Phrases: Audio Erents
Q will be Tost by truncating samrles.

©® Questo messaggio viene visualizzato quando si applicano tutte le condizioni seguenti.
¢ || parametro Replace ¢ vistato quando eseguite 'operazione Truncate.
¢ La porzione da cancellare con la funzione Truncate viene utilizzata da altri dati (ciog, altri partial, audio phrase,
o audio event).

@ In questo caso, potete eseguire una delle azioni descritte sotto.
e Eseguire comunque I'operazione Truncate.

Premete [F5](Yes).

¢ Troncare il sample solo per i dati oggetto della modifica.

”

Premete [F1](No) per annullare I'operazione, cambiate I'impostazione del parametro Type su “Duplicate,
ed eseguite nuovamente 'operazione Truncate.

¢ Per annullare I’operazione di troncamento.
Premete [F1](No).

©® Questo messaggio viene visualizzato per seguente motivo.

(Questa spiegazione usa come esempio I'esecuzione di Truncate su un sample usato in comune dai
partial A, B, e C, con Truncate Type impostato su “Replace.”)

r F . |

inaionins

partial A
partial B |
partial C |

Se troncate il sample del partial A come illustrato nel diagramma, viene cancellata una porzione del
sample usato dal partial C. (Il partial B non viene influenzato.)

Ciod significa che il partial C non suona piu come faceva prima del troncamento.

Quando eseguite un’operazione Truncate che potrebbe modificare il suono di un altro partial
(o di altri dati) in questo modo, I’'MV-8800 é progettato per cancellare i dati che vengono
influenzati (il partial C viene cancellato).

Il messaggio visualizzato sopra vi avverte che “i dati il cui suono viene influenzato da questa
operazione vengono cancellati.” Se volete troncare il partial A ma preservare lo stato del partial C,
deselezionate il parametro Replace prima di eseguire Truncate.
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Convertire in mono un sample stereo (Set mono)

Potete convertire un sample stereo in mono.

©® Potete selezionare Set Mono dal comando nella Schermata AUDIO PHRASE EDIT (Guida alle Schermate; p.
155) o nella Schermata SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p. 128).

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

3. Selezionate “Set Mono” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro SET MONO (Guida alle Schermate; p. 137).

SAMPLE HANAGER Sona 02 PutYourHanhd2

FadEank:01cParto3>  Slidar AUE-In How:0001-01-000 BFM: 94.00

B["SET MOND E
ReFlace 0

o002
0003  TRO0:C13

0004  ETS:Drum Loop

0003 TRO:ClSaudo OEME  CE 2 18KB
0006 ---:3anrle 0006 @EOE C 4> 4, 027KE
0007 TRO:ClSaud? moiric =] SKE
0008 ---:3anrle 0002 @EEOE CC 4> 4, 043KE

Category ALL

4. Impostate il parametro Replace.
Se questo & attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

5. Premete [F5](Execute).
Il sample selezionato viene convertito in mono.
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Applicare un’assolvenza al sample (Fade-in)

Questa operazione modifica i dati cosi che il volume aumenti gradualmente tra lo Start Point e il punto che
specificate.

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121)

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

3. Selezionate “Fade In” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro FADE IN (Guida alle Schermate; p. 138).

SAMPLE MANAGER

FadEank: Slider:

_i
Sample 0103 7X0:USRided M d) 17 1 AV 1
1

End Point  [000000CES | [ Rerlace

Catedory ALL

Preuviat

4. Specificate il valore del parametro End Point.
Il fade-in viene applicato tra lo Start Point del sample e 'End Point che specificate qui.

Il volume & 0 (zero) allo Start Point del sample, e si alza gradualmente avvicinandosi al parametro End Point.

5. Impostate il parametro Replace.
Se questo & attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

6. Premete [F5](Execute).
Il fade-in viene applicato al sample.
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Applicare una dissolvenza al sample (Fade-out)

Questa operazione modifica i dati cosi che il volume si riduca gradualmente tra il punto che specificate e 'End
Point.

1. Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei
sample” (p. 121).

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT SAMPLE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 132).

3. Selezionate “Fade Out” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro FADE OUT (Guida alle Schermate; p. 139).

SAMPLE MANAGER
FadEank: Slider:

Sample 0107 PHO:C2 P 73 [FGE <|p ATl &YX 1
ra

start Point [000030E3Z F [ Rerlace

Catedory ALL

4. Specificate il valore del parametro Start Point.
Il fade-out viene applicato tra lo Start Point che specificate e 'End Point del sample.

Il volume si riduce gradualmente dallo Start Point, e raggiunge lo 0 (zero) al’End Point del sample.

5. Impostate il parametro Replace.
Se questo & attivo (v), il risultato della modifica sovrascrive il sample originale.

6. Premete [F5](Execute).
Il fade-out viene applicato al sample.
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Assegnare un sample a un partial o audio phrase

Salvare un sample come un file in formato WAV o AIFF

M-130

Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei

sample” (p. 121).

Selezionate il sample che volete usare come audio phrase o partial.

Premete [F3](Quick Assign).

Appare il Messaggio Select Quick Assign (Guida alle Schermate; p. 213).
Il resto della procedura & uguale quanto indicato in “Suonare subito i dati importati (Quick Assign)” (p. 75).

Qui potete salvare sull’hard disk un sample come file in formato WAV o AIFF.

Accedete alla schermata SAMPLE MANAGER come descritto in “Visualizzare una lista dei

sample” (p. 121).

2. Premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Save Sample As WAV” o “Save Sample As AIFF”, e premete [F5](Select).

Selezionate Save Sample As WAV se volete salvare il sample come il file in formato WAV, o selezionate Save
Sample As AIFF se volete salvare il sample come file in formato AIFF.

Appare il riquadro SAVE SAMPLE AS WAV o il riquadro SAVE SAMPLE AS AIFF (Guida alle Schermate; p.

I nome del file & quello che avete assegnato, con aggiunta I'estensione (“WAV” per un file WAV, o “.AlF” per

140).
SAMPLE MANAGER .
GAUE SAMPLE A5 WAD
[sampie 112 7w0:c5 £ 73 |
bl
Hard Disk | ~USER [
d '=-='|‘| K 1h = 1
T =
1.27GE Free
<
M |Quick ASsian | Sample Prmo |Mark On-0ff Freuieu command
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).
Specificate il nome del file che volete salvare.
un file AIFF).
Premete [F5](Execute).

Il sample viene salvato sul’hard d
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Capitolo 8
Usare il sequencer

In generale

L’MV-8800 ha due tipi di sequencer: Song e Pattern.

Potete creare pattern che contengono frasi che vengono ripetute, e poi creare una song ponendo questi

pattern nella pattern track della song.

Potete suonare i pattern anche premendo i velocity pad, per esempio durante le esecuzioni dal vivo.

@ © Il pattern usa le stesse impostazioni dell’instrument della song.

@ Differenze tra le song e i pattern

Song Pattern

Numero di tracce MIDI Track 128 64

Audio Track 8 1

Pattern Track 1
Battute 9.999 999
Tempo Track 1
Locator 10
Marker 99

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Il modo Song e il modo Pattern

Impostate I’'MV-8800 in modo Song quando volete riprodurre, registrare, o modificare le song.
Impostate 'MV-8800 in modo Pattern quando volete riprodurre, registrare, o modificare i pattern.

@ ©® Se cambiate il modo, i dati Undo/Redo vengono cancellati.

@® Selezionare il modo Pattern

1. Premete [PATTERN].
Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91). (Modo Pattern)

@ Selezionare il modo Song

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8). (Modo Song)
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Silenziare una traccia specifica durante la riproduzione (Mute)

Se non volete ascoltare la riproduzione dell’esecuzione di un instrument specifico durante la riproduzione della
song, potete silenziare (Mute) la traccia che contiene quell’esecuzione.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia che volete silenziare (Mute).
La traccia selezionata diviene la traccia corrente. (Il nome della traccia corrente & evidenziato.)

3. Usate CURSOR [ «] [» ] per muovere il cursore sulla colonna “M”.

“M” & I'interruttore Mute: controlla la funzione Mute della traccia.

4. Ruotate la manopola VALUE verso destra o premete [INC].
“M” viene visualizzato nella posizione del cursore della traccia corrente. Mute ora & attivo.

199uanbas |1 alesn H

® Per annullare il silenziamento, ruotate la manopola VALUE verso sinistra o premete [DEC] per cambiare
lindicazione “M” in “-”.
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Far suonare solo una traccia specifica (Solo)

Se volete sentire solo I'esecuzione di uno strumento specifico durante la riproduzione della song, poter
rendere solista (Solo) la traccia che contiene quell’esecuzione.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia che volete rendere solista.
La traccia selezionata diviene la traccia corrente. (Il nome della traccia corrente & evidenziato.)

3. Usate CURSOR [ «] [» ] per muovere il cursore sulla colonna “S”.

“S” & l'interruttore Solo: controlla la funzione Solo della traccia.

4. Ruotate la manopola VALUE verso destra o premete [INC].
“S” viene visualizzato nella posizione del cursore della traccia corrente. Solo ora € attivo.

@ ©® Se attivate sia Mute che Solo per la stessa traccia, Solo ha la priorita.

©® Per annullare Solo, ruotate la manopola VALUE verso sinistra o premete [DEC] per cambiare I'indicazione “S”
in .
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Usare i velocity pad per alternare Track Mute e Solo

Ecco come usare i velocity pad per attivare e disattivare le impostazioni Mute (silenziamento) e Solo per una
traccia.

Tenete premuto [SHIFT], e premete [PAD BANKS].
Appare la Schermata TRACK MUTE (Guida alle Schermate; p. 75).

TRACK MUTE 5 2 Wonderful TH
Slider :Audio Mol 20032-01-000 BFM: 94.00
Trock ok B 1~ 1c |G I o B
13 | 14 | 113 | 16 |
HUEY-DRUMS#Z  ||RHODES WURLY STRIMGS
6 eAs|lA M7 2A9(|/H MMS& <«A0)A M9 <@A3
ER (10 | 11§ 112 |
MU.GTR-KIT EF¥ D..CASPIAM HUSTOM-KIT
A Mz=az2|(d M3 =a3|(A M4 =2A4)|H M5 =247
5 | & |
5 TRELRA Track TARA Track
L3 iz || Mix

ER
GTR PHRS
41 ||

Premete [F1](Mute) per commutare I'impostazione mute di una traccia, o premete
[F2](Solo) per commutare I'impostazione solo.

Appare la schermata TRACK MUTE se premete [F1](Mute). Appare la schermata TRACK SOLO se premete
[F2](Solo).
Usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per impostare il parametro Track Bank.

Track Bank divide le tracce 1-136 in gruppi di 16 tracce. Selezionate il banco di tracce che contiene le tracce
che volete silenziare o rendere soliste.

® | velocity pad dei banchi di tracce 1-9 vengono visualizzati in miniatura a destra del parametro Track Bank per
indicare le impostazioni mute e solo correnti.

Colpite i VELOCITY PAD.

La traccia corrispondente al velocity pad che avete colpito viene silenziata o resa solista.

Le tracce silenziate vengono indicate dall'icona “MUTE”, e il pad viene visualizzato in grigio scuro. Le tracce
soliste vengono indicate dal l'icona “SOLO”, e il pad viene visualizzato in bianco.

© Potete registrare I'attivazione e disattivazione di mute e solo nelle tracce nel sequencer. Per i dettagli, fate
riferimento a “Registrare le operazioni mute” (p. 223).

Icona MUTE Icona SOLO Normale

L1 [rure] [ 2 ] ool Sl
HUZ000 MUt i H DRHMS
A n 1 eni| |m AU

pd

Premete [EXIT] per uscire dalla schermata TRACK MUTE o dalla schermata TRACK SOLO.
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Applicare la quantizzazione durante la riproduzione (Play Quantize)

Potete applicare la quantizzazione durante la riproduzione ai dati registrati senza modificarli.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR[ A][ V] per selezionare la traccia MIDI a cui volete applicare play quantize.
La traccia selezionata diviene la traccia corrente (il nome della traccia corrente € evidenziato).

3. Premete [F2](Track Param).
Appare il TRACK PARAMETER riquadro (Guida alle Schermate; p. 11) per la traccia MIDI.

T | Track 3 HFT Kit

Mute Control |on

il outeut Assian 1 DRM:HFI Kit
M| Off
Prroa [Off Bank.H|——— L|-——

Ruantize Type |Off Strenath | 1003
E G-id Resolution|k <1200
Shuffle Resolution|k (1200 Rate| &6x

Template[ 1 velozity [100%
©16 Horm. Dance L.AcCC

Hame

4. Impostate i parametri Play Quantize.

La quantizzazione della riproduzione cambia. Regolate i parametri durante la riproduzione della song/ pattern,
e ascoltate come Play Quantize influenza la riproduzione.

= ® | parametri Play Quantize sono uguali ai parametri Edit Quantize. Per i dettagli, fate riferimento a “Correggere
la temporizzazione dei dati del’esecuzione (Quantize)” (p. 191).

~

@ La differenza tra Input Quantize e Play Quantize
¢ Input Quantize

Questo applica la quantizzazione ai dati in ingresso durante la registrazione in tempo
reale, e registra i dati quantizzati.

¢ Play Quantize

Questo applica la quantizzazione alla riproduzione della song / pattern. Cid significa
che non modifica i dati originali. Potete regolare le impostazioni della quantizzazione
in qualsiasi momento per produrre un effetto di quantizzazione differente.

M-1 36 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Trasmettere i MIDI Program Change all’inizio di un Pattern o di una Song

Potete trasmettere i MIDI Program Change nel momento in cui avviate la riproduzione di una Song o Pattern
dall'inizio (0001-01-000). Potete selezionare le Patch (suoni) corretti del modulo sonoro MIDI esterno all’inizio
della riproduzione, quando state utilizzando moduli sonori MIDI esterni.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la traccia MIDI su cui volete trasmettere il MIDI
Program Change.

3. Premete [F2](Track Param).
Appare il riquadro TRACK PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 11) della traccia MIDI.

$ona 02 Waonderful TH
factias st = 22aspl: 94,00
TRACK PARAMETER

Track HHFI Kit 3-01-000
Mute Control [on
QULPUT RSS90 1 DRM:HFI Kit

Ml | Off

Prog |Off Bank.H|—— L|——
RQuantize Tupe |OFf Strenath (100X

Grid Resolutionfk 1200

Shuffle Resolution|k (1200 Rate | &6%

Template[ 1 Uelocity [100%

(16 Morm. Dahce L.ACC

T4
Sl
A
7
HE
P
2L
[0 !
[+ E.
L

F

4. Specificate i parametri.

13ouanbas |1 atesn ﬂ

Parametro Valore Spiegazione

Prog Off, 1-128 I numero del Program Change che volete trasmettere.
BankH -, 0-127 Valore del Bank Select MSB (CC #0).

(Bank)L -, 0-127 Valore del Bank Select LSB (CC #32).

5. Premete [EXIT]
Il iquadro TRACK PARAMETER si chiude.

6. Premete [TOP (l««)].
Il tempo corrente ritorna all’inizio della Song (o Pattern).

7. Premete [PLAY (»)].

L’indicatore PLAY siillumina (verde). Il messaggio MIDI Program Change e il messaggio Bank Select vengono
trasmessi, e inizia la riproduzione della Song (o Pattern).

8. Premete [STOP (m)] per arrestare la riproduzione.
L’indicatore PLAY si spegne, e la riproduzione si arresta.

@ ® Il messaggio di Program Change non viene trasmesso se il parametro Prog & Off.
® | messaggi Bank Select non vengono trasmessi se Bank H o L & impostato su ---.
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Cambiare il tempo della riproduzione

Ecco come cambiare il tempo della riproduzione dell'intera song / pattern.

1. Premete [BMP/TAP].
Appare il Riquadro BPM/TAP (Guida alle Schermate; p. 70).

Se il parametro Tempo Track (Guida alle Schermate; p. 79) € On, la song viene riprodotta seguendo la tempo
track. Cio significa che, se volete usare [BPM/TAP] per impostare il tempo, dovete prima impostare il
parametro Tempo Track su Off.

Se premete [BPM/TAP] quando il parametro Tempo Track & On, il riquadro BPM/TAP indica [F5](T.Track Off).
Potete impostare il parametro Tempo Track su Off premendo [F5](T.Track Off).

| EX.00 Tae(v (& 1z

[[Press [F51 1o Enable Tempo Track

2. Ruotate la manopola VALUE o premete [DEC] [INC] per impostare il tempo di riproduzione.

3. Terminate le impostazioni, premete [EXIT].

Usare la funzione Tap per impostare il tempo

Potete impostare il tempo “battendolo” sul tasto [BPM/TAP]. Premetelo almeno tre volte agli intervalli delle
note da 1/4 del tempo di riproduzione che intendete usare.

@ Potete cambiare I'intervallo con cui battete. Per far questo, specificate la lunghezza delle note nel riqguadro
BPM/TAP o con il parametro Tap Resolution nella Schermata PANEL (Guida alle Schermate; p. 175).

Per usare la funzione Tap per impostare il tempo, aggiungete un visto ¢ al parametro Tap nel riquadro
BPM/TAP o attivate il parametro Tap Tempo nella Schermata PANEL (Guida alle Schermate; p. 175).

Cambiare il tempo o la suddivisione ritmica in un punto specifico della song

Se desiderate che il tempo cambi durante la song, inserite un nuovo tempo change nella tempo track.
Dopo il punto in cui avete inserito il cambiamento di tempo, la song viene riprodotta con il nuovo tempo specificato.
Oltre ai cambiamenti di tempo, la tempo track vi permette anche di specificare cambiamenti di suddivisione ritmica.

@ La tempo track & disponibile solo nelle song (non nei pattern).

1. Premete [SONG], poi premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

2. Conil cursore posizionato nella fila superiore di icone, premete [F1](Song Param). Oppure,
selezionate I'icona SONG PARAMETER e premete [ENTER].
Appare la Schermata SONG PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 79).

SOMG PARAMETER Sond 01 MYSK Demo E
PadBank: 01cFartols Slider AUk-In Mo 0032-01-000 [1: 96,00

5ong Parameter

S0ng Mo,
0\\ 01 EPM [1O0NNG]
'\é Ha Time Signature 4 4
MVYBK Demo E
— Tempo Track an
Mute Control Track [ On

Sequence Memory

97 Froe

Comment
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Cambiare il tempo della riproduzione

Impostate il parametro Tempo Track su On.
Quando questo & On, la song viene riprodotta seguendo le impostazioni della tempo track.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Tempo Track” e premete [F5](Select)
Appare la Schermata TEMPO TRACK (Guida alle Schermate; p. 52).

TEMPO TRACK Song 01 MY emno E
PadBank:01CPart0ly Slider :AUE-In How0032-01-000 BPM: 96.00

Meas Time Signature BPM

[ OO0 C:0002r V) |1 00NN ——]|
O003C+001 7y 4 4 107. 00 m————
0018¢+0025) 4 4 S5, 00 m—————
0026C+0031) 4 4 35, 00 m—————
0032 +00403 4 4 26, 00—
0041 (+00453 4, 4 110, 00 ————
0046 CHEND 3 4 4 S5, 00 m—————

Create Delete Shift

Per aggiungere un nuovo tempo o suddivisione ritmica, usate CURSOR[A][ V] per
muovere il cursore nella posizione desiderata e premete [F2](Create).

| dati del tempo e della suddivisione ritmica vengono aggiunti alla lista dei tempi nella posizione del cursore.
| dati del tempo e della suddivisione ritmica inseriti hanno gli stessi valori della battuta precedente.

Se volete semplicemente modificare i dati del tempo e della suddivisione ritmica esistenti, saltate le istruzioni
al punto 7.

Usate CURSOR [ «] [» ] per muovere il cursore sul valore che volete modificare.

Il parametro Meas specifica la battuta da cui cambiano il tempo e la suddivisione ritmica, Time Signature
specifica la suddivisione ritmica, e BPM specifica 'impostazione del tempo.

Potete usare [F4](Shift A)]/ [F5](Shift¥) per spostare i dati del tempo e della suddivisione ritmica alla battuta
precedente o successiva.

Usate la manopola VALUE o [INC] [DEC] per modificare il valore.

@ Per cancellare i dati del tempo e della suddivisione ritmica, premete [F3](Delete).
Non potete cambiare li tempo e la suddivisione ritmica a meta di una battuta.

| dati del tempo e della suddivisione ritmica esistono sempre nella prima battuta.
Per default, questi sono il tempo e la suddivisione ritmica che avete specificato nel creare la song. Potete
modificare questi dati, ma non potete cancellarli.

MV-8800 - Manuale dell’Utente
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Usare i locator

Potete assegnare sino a dieci locate point (segnaposizione) in ogni song.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Spostatevi alla posizione temporale a cui volete assegnare un locate point.

Premete [LOCATOR].
Appare il Riqguadro LOCATOR (Guida alle Schermate; p. 59).

0001-01-00

0 0001-01-000 €
1 emer—sek—deok [
2 sokkk=ok=doiok [
3 ekdk—ikek—seok [
4 ekk—kk—tokt [
S sekdck—ek—keok [
& ekdek—kk—sokk [
T okk—kk—okk [
S ekdek—kk—okk [
9 ekek—kk—okk [

3% Free

Muovete il cursore sul numero del locator (0—-9) che volete impostare.

Premete [F1](Set Now).
Il tempo corrente viene memorizzato nel locate point specificato.

A«E@; ©® Potete impostare un locate point anche durante la riproduzione della song.

Spostarsi ad un locate point

M-140

Ecco come potete spostare il tempo corrente al locate point che anche memorizzato.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [LOCATOR].
Appare il Riquadro LOCATOR (Guida alle Schermate; p. 59).

Premete il tasto numerico che corrisponde al locate point desiderato.
Il tempo corrente cambia.
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Usare i locator

Modificare un locate point

Potete modificare la posizione di un locate point che avete memorizzato.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [LOCATOR].
Appare il Riquadro LOCATOR (Guida alle Schermate; p. 59).

Muovete il cursore sul numero del locator (0-9) che volete modificare.

Premete [F3](Edit).
Appare il riquadro EDIT LOCATOR.

5ong 01 MU—S3 SOMG

FadBank:01cA. Fh-s)  Slider As5ian How:0001-01-000  BPFM: 120.00

DOD1-01-000 | 4/ ald ¢

Ho.  Trac
il O 0001-01-000 [
1 semer—sek—deok [

§
; [0 1 -000
&

1

EEEES

T okdek—kk—sokk [
S ekiek—kk—sokk [
9 ekdek—kk—okk [

3% Free

Muovete il cursore sulla battuta, movimento e tick, e modificate la posizione come desiderate.

Premete [F1](Set).

Il locate point viene assegnato alla nuova posizione temporale che avete specificato.

Atiribuire un nome ad un locate point

1.

Premete [LOCATOR].
Appare la Riquadro LOCATOR (Guida alle Schermate; p. 59).

Muovete il cursore sul numero del locator (0-9) di cui volete modificare il nome.

Premete [F4](Name).
Appare il riquadro EDIT LOCATOR NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

Muovete il cursore su un carattere e usate la manopola VALUE o i tasti numerici per
immettere il carattere desiderato.

Quando avete terminato I'immissione del nome, premete [F5](OK).

Cancellare un locate point

1.

Premete [LOCATOR].
Appare la Riquadro LOCATOR (Guida alle Schermate; p. 59).

Muovete il cursore sul numero del locator (0-9) che volete cancellare.

Premete [F2](Clear).
Il locate point viene cancellato.

MV-8800 - Manuale dell’Utente
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Usare i marker

Impostare un marker point

1.
2.

Spostatevi alla posizione temporale a cui volete assegnare un marker point.

Tenete premuto [SHIFT] e premete [BMP/TAP].
Il nuovo marker viene posizionato al tempo corrente.

Spostarsi ad un marker point

1.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Marker” e premete [F5](Select)
Appare il Riguadro MARKER (Guida alle Schermate; p. 57).

Usate CURSOR [ A]1[ V] per muovere il cursore sul numero del marker (01-99) a cui volete
spostarvi.

Premete [F5](Jump).
Saltate alla posizione temporale del marker che si trova nella posizione del cursore.

Spostarsi al marker successivo o precedente

Per saltare al marker successivo nella song dopo il tempo corrente, tenete premuto [JUMP] e premete
STEP [B>].

Per saltare all’'ultimo marker nella song prima del tempo corrente, tenete premuto [JUMP] e premete
STEP [ ].

Cancellare un marker point

M-142

1.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Marker” e premete [F5](Select)
Appare il Riqguadro MARKER (Guida alle Schermate; p. 57).

Usate CURSOR [ A][ V] per muovere il cursore sul numero del marker (01-99) che volete
cancellare.

Premete [F3](Delete).
I marker nella posizione del cursore viene cancellato.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Usare i velocity pad per riprodurre i pattern

Potete usare i velocity pad per suonare i pattern in successione. Questo &€ un metodo molto utile per
controllare le transizioni tra i pattern.

Premete [PATTERN].
Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [F1](Pattern List).
Appare la Schermata PATTERN LIST (Guida alle Schermate; p. 96).

Premete [F1](Pattern Play).
Appare la Schermata PATTERN PLAY (Guida alle Schermate; p. 98).

PATTERN PLAY

Lenath: Moz
Cur: 005 South hor S BPM: [140.00 Tap F 44200
SOUTh _ho |7 Use Pattern Tempo

13 14 15 16
013 014 015 016
Fal beats 1 rau beats 2 rau beats 3 rau beats ¢

9 10 11 12

aoa 010 011 01z

booty bass 3 bootY bass ¢ booty bass 5 booty bass &
5 ] s ]

ulI3 O0& o0y oog

South hop ¢ S0OUth hoP 6 b0ty bass 1 | booty bass 2
1 2 3 4

ani o0z 003 [uluis}

South hop 1 SoUth hop 2 S0Uth hop 3 S0Uth hop 5

Immediate

Indica il pattern che suona correntemente.

Next:

Specifica il pattern che viene riprodotto non appena & terminato il pattern che suona correntemente.
Intervallo: 001-500

Use Pattern Tempo

Specifica il tempo di riproduzione del pattern.

Valore Spiegazione

Off Il pattern suona con il tempo della song.

On (v) Il pattern suona col tempo specificato in quel pattern.
[F1](Wait)

Con questo modo di riproduzione, il pattern specificato da Next: viene selezionato quando il pattern indicato
da Cur: ha finito di suonare.

[F2](Immediate)

13ouanbas |1 atesn E

Con questo modo di riproduzione, il pattern cambia immediatamente quando modificate il pattern specificato da Next:.

[F5]1(Ptn<=APhrs)
Specifica se i velocity pad suonano i pattern o le audio phrase.

PadBank indica cosa viene riprodotto dai velocity pad.

Premete [PLAY (»)].
Inizia la riproduzione del pattern. Il campo Cur: indica il pattern che suona correntemente.

Mentre il pattern sta suonando, usate il parametro Next: o i VELOCITY PAD per selezionare
il pattern che volete suonare successivamente.

Se il modo di riproduzione & Wait

Terminata la riproduzione del pattern Cur: (current), inizia la riproduzione del pattern Next:.

Se il modo di riproduzione & Immediate

Il pattern cambia non appena cambia il valore del parametro Next:.

©® Se volete assegnare un pattern a un pad, fate riferimento a “Assegnare un pattern a un pad” (p. 144).
©® Potete anche impostare il parametro Next colpendo un velocity pad.
©® Se selezionate un pattern (Empty) per Next, il riprodotto non cambia.
MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Usare i velocity pad per riprodurre i pattern

Assegnare un pattern a un pad

Ecco come potete assegnare i pattern usati piu frequentemente ai velocity pad cosi che possano essere
suonati immediatamente.

1. Accedete alla schermata PATTERN LIST come descritto in “Usare i velocity pad per
riprodurre i pattern” (p. 143)

Appare la Schermata PATTERN LIST (Guida alle Schermate; p. 96).
Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern che volete assegnare al pad.

Premete [F3](AssignToPad).
Appare il Riquadro ASSIGN TO PAD (Guida alle Schermate; p. 100).

PATTERN LIST Fattern 005 :

FadBank:03 <Ftrny  Slider =AUE-In
Mo, Hama Lenath EBPM T.5ian  Pad
ASSIGN T0 PAD

Mol 20001~

Bank 3

G#z A 2| |A#Z| B 2| Pattern 033 Basic Funk
E 2| |F 2|[F#2|[6 2 Pad (K01 (G#1>

041 | |0d2 0dd

C 2| |C#2||D 2| (D#2

037 [ |038 ] |039) (040

G#1(lA_1 E 1

033 [||034 | |035 | [036

033 EBasic Funk 4 120.00 44 4 I-01(G#1

@ Ai pad di colore rosso sono assegnati dei pattern.

4. Specificate il parametro Pad a cui volete assegnare il pattern, e premete [F5](OK).

@ Assegnare diversi pattern con una sola operazione

M-144

1. Accedete alla schermata PATTERN LIST come descritto in “Usare i velocity pad per
riprodurre i pattern” (p. 143).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Automatic Assign To Pad” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro AUTOMATIC ASSIGN TO PAD (Guida alle Schermate; p. 108).

PATTERN LIST Fattern 050 PATTERH 050
PadBank:04 <Ptrny  SlidersPart 1-8  Mow:0001-01-000 BPM: 140.00
Mo, Hame Lenath EFM T.5i9n  Pad

AUTOMATIC ASSIGN 10 FAD
Bank 4
Pattern [041 F BeatZ
I
Bz

030 PATTERM 030

¢ 10Patternsy

Pad [EH01¢C 3

#0850  PATTERH 0S50 2 l40.00 4s 4 1-01(C —>

4. Usate il parametro Pattern per specificare I'intervallo di pattern che volete assegnare.
5. Usate il parametro Pad per specificare il primo pad a cui volete assegnare i pattern.
6. Premete [F5](OK).
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Capitolo 9
Registrare una song / pattern

Questo capitolo vi accompagna attraverso le varie fasi della registrazione di una song / pattern.

Le fasi della procedura di registrazione

Il processo di realizzazione di una nuova registrazione si svolge nelle fasi elencate sotto.

1. Creare una nuova song / pattern
e “Creare una nuova song” (p. 146)
e “Creare un nuovo pattern” (p. 148)

2. “Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)” (p. 150)
e Aggiungere MIDI track
¢ Realtime recording (registrazione in tempo reale)
e Step recording (registrazione in step)
e Drum grid

3. “Registrare audio track o audio phrase” (p. 160)
e Aggiungere audio track
¢ Direct recording
¢ Realtime recording

uJaped ; Buos eun asessibay E

e Step recording

4. “Porre i pattern nella pattern track” (p. 164)
e Aggiungere una pattern track
¢ Realtime recording
e Step recording
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Creare una nuova song

M-146

I ®“Song” (p. 57)

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

Col cursore posizionato nella fila superiore di icone, premete [F3](Create New). Oppure,
muovete il cursore su CREATE NEW SONG e premete [ENTER].

Appare la Schermata CREATE NEW SONG (Guida alle Schermate; p. 83).

CREATE WEW SOWG S
PadBank:01cA. Phrsy  SliderzAssian How:0001-

Create Mew Song Option

01 MU
01-001

50nd Ho.
{%‘\A s EBFM [120M0]
ol
h Hame Time signature | 4~ 4

Init Sons 05
COMMENT Track Layout

00 Current Song

CoPy From CUFrent, Sona
[« nstruments

[ Effects

Sequence Memory
| s—

93% Free

IW Comment.
4. Effettuate le impostazioni della song.

Parametro Spiegazione

Name I nome della song. Per assegnare un nome, premete [F1](Name) (massimo 12 caratteri).

Comment Potete assegnare un commento di un massimo di 50 caratteri alla song. Premete
[F2](Comment) per assegnare un commento.

BPM Specifica il tempo, in unita di movimenti di note da 1/4 al minuto (Beats Per Minute).

Time Signature Specifica la suddivisione ritmica. Il valore di default & 4/4. Se desiderate, potete selezionare una
suddivisione ritmica nell'intervallo 1/16~32/2.

Track Layout Specifica la struttura della traccia quando create la song. Per i vari tipi di disposizione che potete
scegliere, fate riferimento alla “Schermata CREATE NEW SONG” (Guida alle Schermate; p. 83).

Copy From Questo parametro vi permette di applicare alla nuova song creata le impostazioni di Instrument

Current Song ed Effect della song corrente. Aggiungete un visto ¢ se volete che queste impostazioni vengano
applicate anche alla nuova song.

I3  ©“BPM’ (Appendice; p. 12)

@ ©® Se usate la Tempo track (p. 138), le impostazioni del tempo della Tempo track hanno la priorita.

5. Premete [F5](Execute).

La song viene creata, e appare la schermata SONG.
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Creare una nuova song

Iniziare la nuova song con le vostre impostazioni preferite (User Track Template)

Le vostre impostazioni preferite, come la struttura delle tracce o le impostazioni del loop di un song, possono essere salvate

sull’hard disk come “template” (modello) da richiamare ogni volta che iniziate a creare una song con quella struttura.

@ Salvare uno User Track Template

@ Potete memorizzare solo uno user track template.
Poiché lo user track template viene salvato sull’hard disk, va perso se formattate il disco.

Per la song corrente, create la struttura che volete salvare come user track template.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Save As User Template” e premete [F5](Select).
Appare il messaggio “Save Song setting as User Track Template?”.

Sare Sond setting
ax User Track Temrlate?

Tasto F Spiegazione

[F1](No) Lo user track template non viene salvato. Appare la schermata SONG.

[F5](Yes) | parametri, come le impostazioni della traccia della song corrente, vengono salvati sul’hard disk come
user track template.

@® Usare uno user track template per creare una song

1.

Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

Col cursore posizionato nella fila superiore di icone, premete [F3](Create New). Oppure,
potete selezionare I'icona CREATE NEW SONG e premere [ENTER].

Appare la Schermata CREATE NEW SONG (Guida alle Schermate; p. 83).

CREATE WEW SOWG Song 01 ML

FadBank:01cA. Ph-sd  Slider =Assian Mo :0001-01-00
Create Mew Song Option

50nd Ho.
{%‘\A s EBFM [120M0]
ol
h Hame Time signature | 4~ 4

Init Sons 05
COMMENT Track Layout

00 Current Sona
CoPy From CUFrent, Sona
[« mstruments

[ Effects
Sequence Memnory
e o |
93k Free
I Hame Camment. Ex te

Impostate il parametro Track Layout su “User Template.”

Premete [F5](Execute).
Viene creata una nuova song secondo le impostazioni salvate nello user track template.
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Creare un nuovo pattern

M-148

Se desiderate creare un

Premete [PATTERN]

nuovo pattern, cominciate inizializzando un pattern.

Appare la schermata PATTERN (Pattern Mode).

Premete [F1](Pattern List).

Appare la Schermata PATTERN LIST (Guida alle Schermate; p. 96).

PATTERN LIST F.

CEMPLUY

REE 1 4

004 (ERPLUY

006 (EMPLUY
007 (EMPLUY
00g  (EMPLUY
009 (ERPLUY
010 (ERPLUY
011 (ERPLU
012 (EmPLY
CEMPTYY
CEMPLYY

M |Pattern Flad [Pattern Prm |AssianToPad
Tasto F

attern

94.00
003 REE 2 4 94,00 4- 4 1-04(D#-)

003 REE 4 2 94,00 4 4 k—kk (k)

4 4 1-03(0 =)

Prauiat)

Spiegazione

[F1](Pattern Play)

Appare la Schermata PATTERN PLAY (Guida alle Schermate; p. 98).

[F2](Pattern Prm)

Appare il Riguadro PATTERN PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 99).

[F3](AssignToPad) Appare il Riquadro ASSIGN TO PAD (Guida alle Schermate; p. 100). In questo riquadro, il
pattern selezionato dal cursore nella schermata PATTERN LIST puo essere assegnato ad un
pad.

[F4](Preview) Riproduce il pattern evidenziato correntemente. Per ascoltare il pattern, tenete premuto
[F4](Preview).

[F5](Select) Viene selezionato il pattern che avete scelto.

Usate CURSOR [ A]1[ V] per selezionare il pattern che volete inizializzare.
Se il campo Name indica (Empty), il pattern € gia inizializzato. Procedete al punto 7.
Premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Initialize Pattern” e [F5](Select).

Appare il messaggio “Ini
Premete [F5](Yes).
Premete [F5](Select)

tialize Sure?”.

Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91). Il pattern corrente & “empty” (inizializzato).
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Creare un nuovo pattern

Cambiare il nome / lunghezza / tempo di un pattern

Accedete alla schermata PATTERN LIST come descritto in “Creare una nuova song” (p. 146).
Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern che volete modificare.

Premete [F2](Pattern Prm).
Appare il Riqguadro PATTERN PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 99).

S4.00

AMETER

CEMPLY)
CEMPLYY

4. Specificate il nome e i parametri del pattern.

5. Premete [F5](Close).
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

Eventi gestiti dalle MIDI Track

@® Note

Questi messaggi MIDI rappresentano le note. | parametri sono Note Number, che esprime il nome della nota, On
Velocity, che esprime la forza usata nel premere i velocity pad, Duration, che determina la durata della nota, e Off
Velocity, che esprime la velocita con cui sono stati rilasciati i velocity pad.

® Poly Aftertouch

Questi messaggi MIDI applicano I'aftertouch (cioé un’ulteriore pressione al pad gia abbassato) ai velocity pad. |
parametri sono Note Number, ciog, il numero della nota che specifica il singolo velocity pad, e Value, che imposta la
quantita di aftertouch applicato.

@ Control Change

Questi messaggi MIDI vengono utilizzati per applicare modulazione, espressione e una varieta di altri effetti. La
funzione viene selezionata dal numero del Control Change, e la quantita di effetto applicato € impostata tramite
Value.

® Program Change

Questi messaggi MIDI vengono usati per selezionare i suoni. | suoni vengono selezionati secondo il numero del
Program Change.

® Channel Aftertouch

Questi messaggi MIDI applicano I'aftertouch sulla base del singolo canale MIDI. La quantita di aftertouch applicato
viene impostata con il parametro Value.

® Pitch Bend

Questi messaggi MIDI cambiano 'intonazione. L’estensione della variazione di intonazione viene impostata tramite
Value.

® Tune Request

Questo contiene informazioni per accordare i sintetizzatori analogici.

® Mode Message

Questo contiene informazioni per selezionare il modo del canale MIDI.

@® System Exclusive (System Exclusive Message)
Questi messaggi MIDI vengono usati per impostare i suoni, i timbri e altri aspetti del dispositivo MIDI controllato.
Immettete i dati tra “FO” e “F7.”
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

Aggiungere tracce MIDI per registrare i dati MIDI

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

Song 01 MY emo E
Mol 20001-01-000 BPM: 100.00

1 Temro Track

2 Mute Control Track

3 Add HIDI Tracks...

4 Add Audio Tracks...

6 Delete Tracks...

? Merde Tracks...

8 Track List

9 Track Name...

10 Eraze ATl Events

11 Marker

12 View Filter

13 Ster Time

14 Recording Parameter
15 Metronome

16 Loor

17 Sare As User Temrlate
18 Drum Grid

44 100.00

3. Selezionate “Add MIDI Tracks...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro ADD MIDI TRACKS (Guida alle Schermate; p. 54).

| Humbar of Tracks

OUtPUL RSS90 1 -—-:Init Fatch

Mol Orf

Hew Track Mo. 2 Mame MIDI Track

3 93X Free

4. Effettuate le impostazioni della traccia(e) che volete aggiungere.

Parametro Spiegazione

Name I nome della traccia. Ad ogni traccia che aggiungete viene attribuito un nome di default.
Premete [F1](Name) per assegnare un nome (massimo 12 caratteri).

Output Assign Specifica il generatore sonoro (instrument part) a cui vengono inviati i dati dell’'esecuzione
registrati sulla traccia.

MIDI Specifica il connettore e il canale MIDI da cui vengono inviati i dati dell’esecuzione registrati

sulla traccia.

Number of Tracks

Specifica il numero di tracce con le impostazioni dei parametri effettuate sopra che vengono
aggiunte alla song / pattern.

5. Premete [F5](Execute).
La traccia(e) specificata viene aggiunta alla song / pattern.

Per cancellare una traccia, usate il “Riquadro DELETE TRACKS” (p. 56). La traccia che specificate qui viene

cancellata.

Per i dettagli, fate riferimento a “Cancellare le tracce” (p. 169).
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

Registrare la vostra esecuzione ai pad in tempo reale (Realtime Recording)

Realtime Recording & il metodo di registrazione in cui la vostra esecuzione sui pad e le vostre operazioni sui
controlli vengono registrate esattamente come sono state effettuate. Questo metodo ¢& il migliore quando
volete catturare I'espressivita della vostra esecuzione.

Procedura di base per la registrazione in tempo reale

1. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la traccia che volete registrare.

La traccia selezionata € evidenziata (cioé diviene la traccia corrente). La registrazione avviene sulla traccia
corrente.

2. Premete [REC (®)].
Lindicatore REC lampeggia, e appare il Riguadro RECORDING PARAMETER (MIDI) (Guida alle Schermate; p. 16).

SEQUENCE

0001-01 T
RECORDING PARAMETER (M|

Rec Mode Ouer DUk
count In [zHeas
§| Aute Punch In {0001 -01-000
out [0001-01-000
rMetronome Mode  [Rec Only
INPUL Auantize Tupe[OFF  Strength[100%
Grid Resolution[# ¢1Z0v
Shuffle Resolution[F ¢2400  Rate[ 75

1 93% Free

Rec Filter Matraname

3. Impostate i parametri per la registrazione in tempo reale.
Spostate il cursore sul valore di ogni parametro, e usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per impostare il

valore.
¢ Rec Mode
Specifica come avviene la registrazione.
Valore Spiegazione
OverDub1 I nuovo materiale che registrate viene aggiunto a quello gia esistente senza cancellarlo.

Usando questo metodo insieme alla registrazione in Loop, potete registrare ripetutamente su
una regione specificata senza cancellare il materiale esistente.

Questo € un modo utile, per esempio, per registrare una traccia di batteria, poiché potete
registrare cassa — rullante — hi-hat etc. ad ogni successivo passaggio.

OverDub2 I nuovi eventi note che vengono registrati nelle stesse posizioni temporali di eventi note gia
registrati sostituiscono gli eventi piu vecchi.

Replace Se un’esecuzione €& gia stata registrata sulla traccia di destinazione della registrazione, il nuovo
materiale sostituisce quello gia esistente. Usate questo tipo quando volete riregistrare la vostra
esecuzione.

e CountlIn

Specifica come inizia la registrazione.

Valore Spiegazione

Off La registrazione si avvia nel momento in cui premete [PLAY (»)].

1 Meas Quando premete [PLAY (»)], suona un conteggio a partire da una battuta prima della posizione di avvio
della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.

2 Meas Quando premete [PLAY (»)], suona un conteggio a partire da due battute prima della posizione di avvio
della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.

Wait Note La registrazione inizia nel momento in cui colpite i VELOCITY PAD, premete [PLAY ( »)] o ricevete
messaggi MIDI note.
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

4. Premete [PLAY (»)].

L’indicatore [REC] e I'indicatore [PLAY] si accendono, e la registrazione si avvia. || Now Time e la Play List
iniziano a cambiare. Cominciate a suonare.

@ Potete utilizzare le seguenti funzioni mentre registrate. Per i dettagli su queste funzioni, fate riferimento alle
pagine elencate.

¢ Track mute/solo (p. 133, p. 134)
¢ Event erase (p. 154)

Durante la registrazione in step, potete porre temporaneamente in pausa la registrazione premendo [REC ( @)]
per far lampeggiare I'indicatore (“modo rehearsal”). In questo stato, colpendo i pad non viene registrato alcun
dato. Questo ¢ utile quando volete controllare i suoni che avete scelto, o quando volete esercitarvi.

5. Quando avete finito di registrare, premete [STOP (m)]-

Gli indicatori [REC] e [PLAY] si spengono, e la registrazione si arresta. Se volete continuare a registrare,
proseguite dal punto 1. Se esaurite le tracce da registrare, aggiungetene di nuove come descritto in
“Aggiungere tracce MIDI per registrare i dati MIDI” (p. 151).

Correggere la temporizzazione delle note mentre registrate (Input Quantize)

Quantize (quantizzazione) & una funzione che allinea automaticamente le note della vostra esecuzione sui
pad alla suddivisione ritmica corretta. Ecco come applicare la funzione Quantize durante la registrazione in
tempo reale (Input Quantize).

Oltre alle impostazioni descritte al punto 4 di “Procedura di base per la registrazione in tempo reale” (p.
152), dovete impostare il seguente parametro.

EM Per i dettagli sugli altri parametri Quantize, fate riferimento al “Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)”
(Guida alle Schermate; p. 16).

¢ Input Quantize Type

Applica la quantizzazione ai dati che immettete (suonando).

usaned / Buos eun aseysibay E

Intervallo Spiegazione
Off Quantize non viene applicato: la vostra esecuzione viene registrata esattamente cosi com’e.
Grid La temporizzazione delle note viene allineata agli intervalli dei movimenti che avete specificato. Usate

questo valore quando volete registrare la batteria o il basso con un ritmo preciso.
204040904

1 Grid Quantize
220009092

Shuffle La temporizzazione dei movimenti in levare (backbeat) viene spostata avanti o indietro, producendo
ritmi “shuffle” o “swing”.

2000209
1 Shuffle Quantize con Rate = 75%

ﬁ Iﬁ? Iﬁlﬁ Iﬁlﬁ Iﬁlﬁ
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Selezionare i dati dell’esecuzione che vengono registrati (Recording Filter)

Normalmente, quando registrate in tempo reale, vengono registrati tutti i dati che eseguite. Se non volete che
vengano registrati certi tipi di dati dell’esecuzione, potete utilizzare il Recording Filter.

Eseguite la “Procedura di base per la registrazione in tempo reale” (p. 152) sino al punto 3,
e accedete al “Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)” (p. 16).

Premete [F1](Rec Filter).
Appare il Riqguadro RECORDING FILTER (Guida alle Schermate; p. 18).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il tipo di dati dell’esecuzione (messaggi MIDI).

@ Per i dettagli su ogni parametro, fate riferimento al “‘Riquadro RECORDING FILTER” (Guida alle Schermate; p. 18).

Premete [F3](On/Off).

Applicate un visto (v’) ai dati dell’esecuzione che volete registrare; togliete il visto dai dati del’esecuzione che
non volete registrare.

@ Potete premere [F1](All On) per assegnare un visto a tutte le voci, o premere [F2](All Off) per rimuovere tutti i
segni di spunta.

Premete [F5](Close).
Il riquadro RECORDING FILTER si chiude.

Cancellare i dati indesiderati mentre registrate (Event Erase)

M-154

Event Erase & una funzione che vi permette di cancellare i dati indesiderati durante la registrazione in tempo
reale. Questo € particolarmente utile durante la registrazione in loop, poiché potete cancellare i dati senza
arrestare la registrazione.

@ Realtime Erase pud essere eseguito solo se il modo di registrazione & impostato su “Overdubi1” o “Overdub2.”

Iniziate la registrazione in tempo reale come descritto in “Procedura di base per la
registrazione in tempo reale” (p. 152).

Tenete premuto [EVENT ERASE].
Appare il Riquadro EVENT ERASE (Guida alle Schermate; p. 61).

EVENT ERASE

e | [0 =Teg o

Continuate a tener premuto [EVENT ERASE], e premete i VELOCITY PAD dell’evento (note
number) che volete cancellare.

Mentre ascoltate 'esecuzione registrata, premete il pad con la temporizzazione appropriata. | dati di quel pad
vengono cancellati mentre continuate a tenere abbassato il pad. Potete premere piu di un pad se desiderate,
e vengono cancellati i dati di tutti i pad premuti.

@ Il modo in cui vengono cancellati gli eventi quando tenete premuto piu di un pad dipende dall’impostazione
Mode nel riquadro EVENT ERASE.
Valore Operazione
Direct Vengono cancellati solo gli eventi note dei pad che tenete premuti.
Range Vengono cancellati gli eventi compresi tra i pad che tenete premuti (inclusi i due pad
abbassati).

Rilasciate [EVENT ERASE].
Il riquadro EVENT ERASE si chiude, e tornate alla registrazione normale.
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Registrazione in loop (Loop Recording)

1.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Loop” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro LOOP (Guida alle Schermate; p. 48).

Impostate i parametri Loop Top e Loop End per specificare la regione del loop.

@ Nel Riquadro LOOP (Guida alle Schermate; p. 48), potete premere [F1](Now—Top) per assegnare il tempo
corrente come valore del parametro Loop Top (inizio). Premendo [F2](Now—End) si assegna il tempo corrente
come valore del parametro Loop End (fine).

Per default, la durata del loop & di due battute. Se volete cambiare la durata, accedete al riquadro LOOP (nella
schermata SONG, selezionate [MENU] - Loop), e cambiate il valore dell’impostazione Quick Loop Length.

Se volete cambiare la posizione in cui comincia il loop, spostate il tempo corrente nella posizione desiderata, e
poi premete di nuovo [QUICK SET].

Avviate la registrazione come descritto in “Procedura di base per la registrazione in tempo
reale” (p. 152).

Impostare rapidamente la regione del loop

Ecco come specificare anticipatamente le posizioni nel tempo in cui la registrazione inizia (punch-in) e termina (punch-out).

Premete [SHIFT] + [AUTO PUNCH].
Appare il riquadro AUTO PUNCH.

Impostate i parametri Punch In e Punch Out.

Impostate il parametro Punch In sulla posizione temporale in cui volete inizi la registrazione, e il parametro
Punch Out nella posizione in cui volete termini la registrazione.

Premete [EXIT].
La finestra a comparsa AUTO PUNCH si chiude.

Premete [AUTO PUNCH].
[AUTO PUNCH] si illumina in arancio, e viene abilitata la funzione Auto Punch.

Premete [REC (®)].

L'indicatore REC lampeggia, e appare il “Riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI)” (p. 16) o il Riquadro
RECORDING PARAMETER (AUDIO) (Guida alle Schermate; p. 19). Impostate i parametri a seconda delle necessita.

SEQUENCE 5009 01 MU-B800 SOHG SEQUENCE $ona 01 MUSK Demo E
PadBank:0L(PAFTOLY Slider tAUXAIN__ HOWE0001-01-000 BPM: 120,00 PadBank:0L¢A.Phrsy_Slider :Audio Howz0001-01-000 BFH: 100.00
0001-n1-nnn i 4/ 4J ¢ 4800 © 4200

RECORDING PARAMETER (MIDI}

Ret Mode

count In

[Steren
[ohess |
In[0006-01-000
out [0005-01-000
Rec 0nlY

forr

AULO PUNCh In[0001-01-000
Qut|0001-01-000
HMetronone Mode  [Rec Onld

INPUL BUANTiZE T4Pa|OF F sirenath[100%
Grid Resolution| s (1200
Shuffle Resolution[r (2400 Rate| V5%

A3% Froe
Rec Filter

Premete [PLAY (»)].

Lindicatore PLAY si illumina, ed inizia la riproduzione. Quando il tempo corrente raggiunge il punto di
punch-in, l'indicatore REC lampeggiante si illumina stabilmente, ed inizia la registrazione. Quando il tempo
corrente raggiunge il punto di punch-out, I'indicatore REC torna a lampeggiare, e la registrazione si
interrompe. Per0, l'indicatore PLAY resta acceso e la riproduzione continua.

Quando avete finito recording, premete [STOP (m)].
Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.
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Preascoltare suoni o frasi mentre registrate

Ecco come potete arrestare temporaneamente la registrazione mentre continuate la riproduzione o a suonare.
Questo ¢ utile quando volete provare i suoni o le frasi senza effettivamente registrarli.

1. Controllate che [AUTO PUNCH] sia spento.
Se ¢ acceso, premete [AUTO PUNCH] per farlo spegnere.

2. Avviate la registrazione come descritto in “Procedura di base per la registrazione in tempo
reale” (p. 152).

3. Nel punto in cui volete arrestare temporaneamente la registrazione, premete [REC (®)]-
L'indicatore REC inizia a lampeggiare, e la registrazione si arresta. Pero, la riproduzione continua.
@ In alternativa, potete utilizzare un pedale collegato alla presa FOOT SWITCH per attivare e disattivare la
registrazione. Per far questo, accedete alla Schermata PANEL (Guida alle Schermate; p. 175) e impostate il
parametro Foot Switch Type su “PUNCH 1/0.”

4. Nel punto in cui volete riprendere a registrare, premete [REC (®)].
L’indicatore REC si accende, e riprende la registrazione. Potete utilizzare [REC (@ )] per attivare/disattivare
la registrazione come desiderate.

5. Quando avete finito la registrazione, premete [STOP (m)].
Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.
Registrazione in Step

Step Recording &€ un metodo in cui potete registrare le singole note e pause una alla volta, come se steste
scrivendo la vostra musica su un pentagramma.

Immettere note e pause

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la traccia MIDI che volete registrare.
La traccia selezionata € evidenziata (cioé diviene la traccia corrente). La registrazione avviene nella traccia
corrente.

3. Usate MEAS [««] [»»] per spostare il tempo corrente nel punto in cui volete iniziare I'immissione
dei dati.

4. Premete [SHIFT] + [REC (@®)]-
L’indicatore REC si accende, e appare la Schermata STEP REC (Guida alle Schermate; p. 62).

5. Specificate la lunghezza delle note che volete immettere, in termini di valore della nota.

e Step Time
Specifica il valore di durata della nota che immettete. A destra del parametro Step Time vi € un parametro che
vi permette di specificare valori di note puntate. Potete utilizzarlo quando desiderate.

¢ Duration

Specifica la durata reale della nota (in percentuale) rispetto al suo valore nominale. Valori bassi fanno si che
la nota suoni “staccato” (ben separata dalle altre note) mentre valori elevati creano un’esecuzione “tenuto”
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(senza intervalli tra le note). Normalmente viene usato un valore pari circa all’'80%.

¢ Velocity

Specifica la forza con cui avete colpito il pad. Se volete che venga immesso come valore della velocity la forza
reale con cui avete suonato il pad, impostate questo parametro su “Real.” Se volete immettere un valore fisso

di velocity,

impostatelo come desiderate: come indicazione generale, p (piano) = 60, mf (mezzo-forte) = 90, e

f (forte) = 120.

6. Colpitei

VELOCITY PAD.

Quando colpite un pad, vengono immessi i dati, ed avanzate della durata specificata tramite il parametro Step
Time. | dati vengono rappresentati come una barra orizzontale (della lunghezza specificata tramite il

parametro

Duration) e tramite una grafico a barre (velocity).

SR PG IR [ URTEL| U PRI e L

11
Inputed data \ I /
L

=

Durante la registrazione in step, potete porre temporaneamente in pausa la registrazione premendo [REC ( @)]
per far lampeggiare I'indicatore (“modo rehearsal”). In questo stato, colpendo i pad non viene registrato alcun
dato. Questo € utile quando volete controllare i suoni che avete scelto, o quando volete esercitarvi.

Potete usare CURSOR [ A 1[ ¥ ] per spostare I'area visualizzata in alto o in basso.

Potete usare [SHIFT] + CURSOR [ <] [ P> ] per ingrandire o ridurre la visualizzazione dei dati immessi.

La direzione (+) restringe (zoom-in) I'area visualizzata. E utile eseguire lo zoom-in di un’area specifica in cui
avete immesso numerose note vicine tra loro.

La direzione (-) allarga (zoom-out) I'area visualizzata. Questo vi permette di vedere con una sola occhiata tutti
i dati immessi.

@ Usare i tasti F per 'immissione

Tasto F Operazione
[F1](Back Step) Cancella la nota o la pausa appena immessi.
[F3](Tie) Estende la nota appena immessa della durata dello Step Time.
[F5](Rest) Immette una pausa della durata dello Step Time.
7. Ripetete i punti 5~6 per continuare ad immettere le note.

8. Quando avete finito con la registrazione in step, premete [STOP (m)].
L’indicatore REC si spegne.

Immettere gli accordi

Potete immettere un accordo premendo due o piu pad simultaneamente. Il cursore avanza allo step
successivo quando rilasciate i pad.

MEMO

Ogni parametro mantiene il valore che € stato immesso per ultimo. Se volete che la nota successiva abbia le
stesse impostazioni, non & necessario modificarle. In altre parole, dopo aver impostato i parametri Duration e
Velocity, potete di norma lasciarli immutati, e usare semplicemente il parametro Step Time e I'altezza della nota
(pad) per continuare ad immettere le note.

Se non siete soddisfatti dei risultati registrati

Se non siete soddisfatti dei risultati della registrazione in step appena eseguita, potete premere UNDO/REDO
per tornare allo stato precedente alla registrazione. Fate riferimento a “Annullare una registrazione o una
modifica (Undo/Redo)” (p. 166).
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

Immissione degli eventi in stile drum-machine (Drum Grid)

M-158

Questa e una schermata di modifica che mostra i note number (righe) e le posizioni temporali (colonne).
Potete registrare gli eventi note in ogni intersezione.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia MIDI che volete registrare.
La traccia selezionata € evidenziata (cioé diviene la traccia corrente).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Drum Grid” e premete [F5](Select).
Appare la Schermata DRUM GRID (Guida alle Schermate; p. 73).

DRUM GRID Song 02 Wonderful TH
FadBank: 01<Partols Bt SALS-In How:0032-01-000 BFM:115.60

Gid Uelocity
-3 324 |

AADAAADAARNDAARNDA

1 16HOtes 1661id REC Faram

1-01-6-16
Mostra i suoni che sono assegnati ai pad. | numeri visualizzati sono il pad bank e il numero del pad.

Pad Velocity

Vi permette di impostare la dinamica che immettete tramite i velocity pad. Se lo impostate su “1-127,” il pad
produce sempre un valore di velocity specificato. Se volete che la forza con cui suonate effettivamente il pad
venga immessa come valore della velocity, impostatelo su “Real.” Potete regolare questo parametro nel
Riguadro RECORDING PARAMETER (per la drum grid) (Guida alle Schermate; p. 74).

Grid Velocity
Vi permette di modificare la velocity di un evento nota che avete immesso.

[F41(REC Param)
Appare il riquadro RECORDING PARAMETER. Potete regolare i parametri (Step Time, Pad Velocity e
Duration) quando immettete gli eventi note nella schermata DRUM GRID.

M@Bp Potete visualizzare il riquadro RECORDING PARAMETER quando premete [JUMP]+[REC ( @)].

[F5](Solo)
Attiva e disattiva il modo Solo per questa traccia. Quando Solo ¢ attivo, appare 'indicazione “SOLO” a destra
del nome della traccia.

@ In uno schermo VGA esterno, un tasto “S” si illumina in blu.

Controllate che [REC (®)] sia illuminato in rosso.
Se non € acceso in rosso, premete [REC (@ )] per farlo accendere.
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Registrare le MIDI track (instrument o modulo sonoro MIDI esterno)

6. Usate [F1](16Notes) o [F2](16Grid) per selezionare il metodo desiderato per immettere gli eventi.

Userete i pad per immettere gli eventi. Potete selezionare uno dei due modi in cui i numeri dei pad
corrispondono ai note number e alle posizioni temporali.

Tasto F Differenze del metodo di immissione Schermata

[F1](16Note) | numeri dei pad corrispondono ai note number.
Potete usare i pad per immettere sedici note
number differenti nella posizione temporale

DRUM GRID Si 01 WondrfulLoor

specificata.
tK1_oh_h ooooo0
15tk3hl EHOOOEO
Mt Rd2kh ooooon
fCPLTi_h Mues ooooong
tHPdlh oooooO,
15nrdhz ooooo0,
H ooooon
ooooong
ooooo0
ooooo0
ooooon
ooooog
oooooO
ooooo0
ooooon0
CDECDECDE
[F2](16Grid) | numeri dei pad corrispondono allo step time
(posizione). Potete usare i pad per immettere gli DRAMLRID
eventi di un singolo note number con 16 differenti Track 1 J3HFI K
step time. 2

Mkl _okh_h
25tk3h1

iRdzZh
SCP1Si_h M-
M:HPd 1k
2Shir4h2
:ShrThi
M2 k&1
SHOPZh
fRiMZh3

7. Colpite il pad per iniziare a registrare.
Gli eventi vengono emessi a seconda del metodo di immissione selezionato al punto 6.

@ ©® A seconda della velocity degli eventi note, vengono visualizzate icone differenti, come segue.
Velocity
0
1-42
43-84
85-126
127 =

omn

® Per cancellare un evento che avete immesso, tenete premuto [EVENT ERASE] e colpite il pad dell’evento che
volete cancellare.

©® Se volete immettere tutte le note con una velocity fissa, premete [FIXED VELOCITY] per farlo accendere.
©® Potete modificare un singolo evento, e potete alterare la velocity quando attivate [MULTILEVEL].
® Se cliccate col tasto destro del mouse, potete selezionare un singolo evento o griglia per la modifica.

Relazione tra Step Time e Grid

A seconda dell'impostazione del parametro Step Time, un gruppo di diversi eventi molto vicini nel tempo
potrebbero apparire come un singolo evento. L’'MV-8800 funziona come segue se piu eventi vengono
visualizzati come un unico evento.

e Se cancellate, tutti gli eventi visualizzati in un unico evento vengono eliminati.

* Se sovrascrivete, tutti gli eventi visualizzati nell’'unico evento vengono eliminati e il nuovo evento viene
registrato all'inizio dello Step Time.

e La Velocity viene registrata sul primo evento del gruppo di eventi.

’\E@P ® Usate [SHIFT] + CURSOR [ ] [ P> ] per cambiare il parametro Step Time.
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Registrare audio track o audio phrase

Il suono che viene ricevuto tramite gli ingressi analogici (o in altri modi) pud essere registrato sulle audio track
(tracce audio) come se steste utilizzando un registratore multitraccia.

Potete anche usare i velocity pad per riprodurre le audio phrase e registrarle su una audio track sia in tempo
reale che usando la registrazione in step.

Aggiungere le audio track per registrare i dati

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

1 Temro Track

2 Mute Control Track
3 Add MIDI Tracks...
4 Add Audio Tracks...

6 Delete Tracks..

7 Merde Tracks..

8 Track List
9 Track Name...

44 100.00

10 Erase AT Events

11 Marker

12 View Filter

13 Ster Time

14 Recordind Parameter
15 Metronome

16 Loor

17 Save As User Temrlate
1% Drum Grid

3. Selezionate “Add Audio Tracks...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro ADD AUDIO TRACKS (Guida alle Schermate; p. 55).

E E0ng 01 ONG
PadBank :01CA.Phrsy Slider:Part 1-2  How:0001-01-000 EPM:120.00

| Huriser of Tracks
output Assian 1 ——!Ihit Patch
ol orr

Hew Track Ho. 2 Hame MIDI Track

4. Effettuate le impostazioni della traccia(e) che volete aggiungere.

Parametro Spiegazione

Name I nome della traccia. Ad ogni traccia che aggiungete viene attribuito un nome di default.
Premete [F1](Name) per assegnare un nome (massimo 12 caratteri).

Output Assign Specifica la presa di uscita da cui viene emesso I'audio registrato sulla traccia.

Number of Tracks Specifica il numero di tracce con le impostazioni dei parametri effettuate sopra che vengono
aggiunte alla song / pattern.

5. Premete [F5](Execute).
La traccia(e) specificata viene aggiunta alla song / pattern.

©® Per cancellare una traccia, usate il “Riquadro DELETE TRACKS” (p. 56). La traccia che specificate qui viene
cancellata. Per i dettagli, fate riferimento a “Cancellare le tracce” (p. 169).
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Registrare audio track o audio phrase

Registrare direttamente un ingresso audio (Direct Recording)

Direct Recording & una funzione che registra direttamente una sorgente audio dagli ingressi analogici,
esattamente come avviene su un registratore multitraccia.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Selezionate I'icona GLOBAL, e premete [ENTER].
Appare la Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173).

Impostate il parametro Input Select per specificare la sorgente in ingresso da registrare.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).
5. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia audio che volete registrare.
La traccia selezionata € evidenziata (cioé diviene la traccia corrente). La registrazione avviene sulla traccia corrente.

6. Premete [REC (@)]-

L’indicatore REC lampeggia, e appare il Riquadro RECORDING PARAMETER (AUDIO) (Guida alle
Schermate; p. 19).

SEQUENCE

A| neut Tuee

| count in ZMEas

In[0001-01-000
out [0001-01-000
Fetronome Mode  [Rec Onld.
InPut fuantize |

Auto Punch

7. Impostate i parametri per la registrazione in tempo reale.
Spostate il cursore su ogni parametro, e usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per impostare il valore.

usaned / Buos eun aseysibay E

¢ Rec Mode (Recording mode)
Selezionate Direct Rec.

Valore Spiegazione
Direct Rec Registra l'audio direttamente dall'ingresso alla traccia.
Resample MIX Resample MIX: Riregistra la riproduzione di una song o pattern in una audio track come audio event.
Event Viene registrata la temporizzazione delle frasi audio triggerate dai velocity pad.
Sample Type
Specifica il numero di canali che viene registrato.
Valore Spiegazione
Mono Mono (un canale)
Stereo Stereo (due canali)
Count In
Specifica come inizia la registrazione.
Valore Spiegazione
Off La registrazione si avvia nel momento in cui premete [PLAY (»)].
1 Meas Quando premete [PLAY ()], suona un conteggio a partire da una battuta prima della posizione di
avvio della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.
2 Meas Quando premete [PLAY (»)], suona un conteggio a partire da due battute prima della posizione
di avvio della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.
Wait Note La registrazione inizia nel momento in cui colpite i VELOCITY PAD, premete [PLAY (»)] o ricevete
messaggi MIDI note.

8. Premete [PLAY (»)].

M-161
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Registrare audio track o audio phrase

Gli indicatori REC e PLAY si accendono, e I'audio in ingresso viene registrato.

9. Terminata la registrazione, premete [STOP (m)]-

Gli indicatori REC e PLAY si spengono e la registrazione si arresta. Se volete continuare a registrare,
proseguite dal punto 2. Se esaurite le tracce da registrare, aggiungetene di nuove come descritto in
“Aggiungere le audio track per registrare i dati” (p. 160).

Registrare la riproduzione di una song o pattern in un’audio track (Resample Mix)

La riproduzione di una song o pattern puo essere riregistrata come un audio event in un’audio track.
Riducendo I'esecuzione ad una singola traccia, potete aumentare il numero di tracce libere, o riprodurre
l'intera esecuzione colpendo un pad.

@ Viene incluso nel mix anche il suono da una sorgente audio esterna.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia audio che volete registrare.
Regolate il bilanciamento di volume di ogni traccia audio e instrument part.

4. Premete [TOP (i«4«)].
Il tempo corrente ritorna all'inizio della song.

@ Se volete iniziare registrare in un punto intermedio della song, spostatevi nella posizione desiderata.

5. Premete [REC (@)]-

L’indicatore REC lampeggia, e appare il Riquadro RECORDING PARAMETER (AUDIO) (Guida alle
Schermate; p. 19).

@ Potete visualizzare il riquadro RECORDING PARAMETER quando premete [JUMP]+[REC ( @)].
Potete usare Auto Punch per riregistrare solamente la regione temporale che specificate.
Usate il parametro Input Type per specificare se registrate 'audio track in stereo o in mono.

SEQUENCE
PadBank= 01¢A. Phrsa Slider sAUH-In

Rec Mode
d| INFUL T4Ype
Count In

Auto Punch In|0001-01-000
out|0001-01-000
Metronome Mode Rec Only

INFUL Buantize 0ff

Impostate il parametro Rec Mode su “Resample Mix.”

7. Premete [PLAY (»)].
Lindicatore REC e lindicatore PLAY si accendono, e inizia la registrazione (resample mix).

8. Premete [STOP (m)]-
Lindicatore REC e lindicatore PLAY si spengono, e la registrazione (resample mix) si interrompe.
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Registrare audio track o audio phrase

Registrare |’esecuzione delle audio phrase

Realtime recording

1.

5.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare I’audio track che volete registrare.

premete [REC (®)].
Appare il Riqguadro RECORDING PARAMETER (AUDIO) (Guida alle Schermate; p. 19).

@ Potete visualizzare il iquadro RECORDING PARAMETER quando premete [JUMP]+[REC ( @)].

Impostate Rec Mode su Event.
Se desiderate, potete anche cambiare Pattern Length o Input Quantize.

Premete [PLAY (»)] per iniziare a registrare, e suonate premendo i pad.

Registrazione in Step

1.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare I'audio track che volete registrare.

Premete [SHIFT] + [REC (@®)].
Appare la Schermata AUDIO PHRASE STEP REC (Guida alle Schermate; p. 63).
La procedura per la registrazione in step € identica a “Registrazione in Step” (p. 156) della MIDI track.
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Porre i pattern nella pattern track

| pattern che avete creato in modo Pattern possono essere posti nella song nell’ordine di riproduzione
desiderato.

Creare la pattern track

Ecco come creare la pattern track della song.
Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per spostare il cursore sulla traccia che si trova immediatamente
sopra alla posizione in cui volete inserire la pattern track.

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Add Pattern Track” e premete [F5](Select).
La pattern track viene inserita immediatamente sotto alla traccia evidenziata dal cursore.

©® Puo esistere solo una pattern track. Se cercate di creare una seconda pattern track, appare il messaggio “Can’t
create more pattern tracks”.
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Porre i pattern nella pattern track

Porre i pattern nella pattern track

Realtime recording

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).
Usate CURSOR [ A] [ V] per selezionare la pattern track.

3. Premete [REC (®)].
Appare il RECORDING PARAMETER (PATTERN) popup (Guida alle Schermate; p. 20).

4. Premete [PLAY (»)].

Registrazione in Step

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la pattern track.
Potete suonare i pattern colpendo i pad.

@ Se non esiste la pattern track, dovete crearne una come descritto in “Creare la pattern track” (p. 164).
Se volete assegnare un pattern a un pad, fate riferimento a “Assegnare un pattern a un pad” (p. 144).

3. Premete [SHIFT] + [REC (®)]-
Appare la Schermata PATTERN STEP REC (Guida alle Schermate; p. 110).

PATTERN STEP REC Song 01 WondfulLOoP
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4. Colpite i pad per registrare i pattern nella pattern track.

@ Se volete inserire un pattern che non € assegnato ad alcun pad, premete [F4](Put Pattern). Appare il riquadro
PUT PATTERN. Usate il campo Pattern per selezionare il pattern che volete porre nella pattern track, e usate
il campo Times per specificare per quante volte dev’essere inserito. Poi premete [F5](Execute) per porre il
pattern specificato nella pattern track.

5. Quando avete finito, premete [STOP (m)].
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Annullare una registrazione o una modifica (Undo/Redo)

Se non siete soddisfatti dei risultati di una registrazione in tempo reale o di un’operazione di modifica che avete
appena eseguito, potete premere [UNDO/REDO] per tornare allo stato precedente (Undo - annulla).

® Se la funzione Undo € disponibile dopo e la registrazione o la modifica di una sequenza, [UNDO/REDO] si
illumina in arancione.

Se premete [UNDO/REDO] tornate allo stato precedente, e [UNDO/REDO] lampeggia.

® Annullare un’operazione di Undo (Redo)

Dopo aver eseguito 'Undo, potete effettuare il Redo per tornare allo stato precedente all’esecuzione
del’'Undo.

Premendo [UNDO/REDO] (lampeggiante) dopo aver eseguito 'lUndo, si esegue la funzione Redo.
[UNDO/REDQ] torna ad accendersi.

M-1 66 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Capitolo 10
Modificare una song / pattern

Per poter modificare una song o un pattern, dovete prima selezionare la song o il pattern che volete modificare. A seconda
delle necessita, potete scegliere tra i seguenti tipi di modifiche.

¢ Modificare intere tracce (Delete track, Merge track) ¢ Modificare una regione specificata (Sequence edit)
e Modificare gli eventi note in una MIDI track (Piano roll edit) e Modificare singoli eventi (Event list edit)

Selezionare la song da modificare

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

3. Col cursore posizionato nella riga superiore di icone, premete [F4](Select Song). Oppure,
potete selezionare I'icona SELECT SONG e premere [ENTER].
Appare la Schermata SELECT SONG (Guida alle Schermate; p. 85).

SELECT SONG

Song 01 MU-S200 SOMG
0,00

FadEank:01cA. Ph-5)  Slidar 2AUE-In How:0001-01-000  BPM =12

Select Sond Sond

& 50n9 No. Ho. Hame EFH
.\A ol +01 MU-Z200 SOMG 120.00
% R “02 HiP HoP 3 96.00
— i -
MY-8800 SOHG 0F LOVELY 115.00

T 04 Strauberry!  138.00

Sequence Memory

93% Free

Usate CURSOR [ A][ V] o la manopola VALUE per selezionare la song da modificare.
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Premete [F5](Execute).
La song selezionata diviene la song corrente, e appare la schermata SONG.
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Selezionare un pattern

M-168

1. Premete [PATTERN].
Appare la schermata PATTERN (Pattern Mode).

2. Premete [F1](Pattern List).
Appare la Schermata PATTERN LIST (Guida alle Schermate; p. 96).

PATTERN LIST

CEMPLUY

REE 2
004 (ERPLUY

4

006 (EMPLUY
007 (EMPLUY
00g  (EMPLUY
009 (ERPLUY
010 (ERPLUY
011 (ERPLU
012 (EmPLY
013 (EmPLU
CEMPLYY

Tasto F

REE 1 94,00 4 4 1-03(D =)
94,00 4 4 1-04(Dd=0

003 REE 4 2 94,00 4 4 k—kk (k)

M [Pattern Plad [Pattern Prm |ASSianToPad

Prauiat)

Spiegazione

[F1](Pattern Play)

Appare la Schermata PATTERN PLAY (Guida alle Schermate; p. 98).

[F2](Pattern Prm)

Appare il Riguadro PATTERN PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 99).

[F3](AssignToPad) Appare il Riquadro ASSIGN TO PAD (Guida alle Schermate; p. 100). In questo riquadro, il
pattern selezionato dal cursore nella schermata PATTERN LIST pud essere assegnato a un
pad.

[F4](Preview) Riproduce il pattern evidenziato correntemente. Per ascoltare il pattern, tenete premuto
[F4](Preview).

[F5](Select) Viene selezionato il pattern che avete scelto.

3. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern da modificare.

4. Premete [F5](Select).
Il pattern viene selezionato, e appare la schermata PATTERN.
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Modificare intere tracce

Cancellare le tracce

Questa operazione cancella le tracce indesiderate.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Delete Tracks” e premete [F5](Select).
Appare il Riqguadro DELETE TRACKS (Guida alle Schermate; p. 56).

@ ©® Se volete solo cancellare gli eventi registrati (e non la traccia), scegliete “Erase All Events” al punto 3.

SEQUENCE

$0na 0 NG
PadBank :01CFart0L  Slider:AU; How:0001-01-000 EPM: 120.00

Delete from A MIPT Track
o 4 A MIDI Track

4. Specificate il numero della traccia(e) che volete cancellare.
Le tracce nell'intervallo da “Delete from” a “to” vengono cancellate.

5. Premete [F5](Execute).
Appare il messaggio “Delete Tracks. You cannot UNDO. Are you sure?”.

6. Premete [F5](Yes).
La traccia(e) specificata viene cancellata dalla song / pattern.

MV-8800 - Manuale dell’Utente

usaped / Buos eun asealIpoy E

M-169



Modificare intere tracce

Combinare piu MIDI track in una sola traccia (Merge Tracks)

Questo comando combina i dati del’esecuzione di piu tracce MIDI adiacenti in una sola traccia. Questo € utile
se state esaurendo le tracce MIDI, o se avete registrato diverse tracce di batteria separatamente e le volete
combinare in un’unica traccia.

@ | dati delle tracce audio non possono essere combinati.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Merge Tracks...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro MERGE TRACKS (Guida alle Schermate; p. 69).

SEQUENCE 5ong 01 MY emno E
PadBank:01¢Partoly Slider:AUX-In__ How:0032-01-000 BPM: 96.00
0032-01-000 | 4/ a]J
oo:01:13% &Rec § &
MERGE TRACKS B
|- source from MUE000 MULti
to| 1 MUS000 multi
.

Al Merae to  [Hew
[+ Keer source Tracks
[ Fix guantize

RHOC
bl S WURLY
58l A STRINGS

4. Specificate i parametri.

e Source From/ Source To

Specifica il numero della traccia della prima traccia (Source From) e dell’ultima traccia (Source To) da combinare.
Intervallo: 1-Traccia corrente—137

e Merge To
Specifica la destinazione in cui vengono posizionati i dati combinati.
Intervallo Spiegazione
New Viene creata una nuova traccia, in cui vengono posizionati i dati combinati.
1-137 | dati combinati vengono posizionati nella traccia con il numero specificato.

e Keep Source Tracks
Specifica se vengono conservate le tracce selezionate con Source From/To.

Intervallo Spiegazione
Off Cancella i dati dell’esecuzione delle tracce specificate tramite i parametri Source From e Source To.
On (v) Conserva i dati del’esecuzione.

¢ Fix Quantize
Specifica se i dati dell’esecuzione delle tracce Source vengono posti nella traccia Merge To in uno stato che
riflette le impostazioni Play Quantize.

Intervallo Spiegazione

Off | dati dell’esecuzione delle tracce Source From/To vengono posti nella traccia di destinazione senza
modifiche.

On (v) | dati dell’esecuzione posti nella traccia di destinazione riflettono le impostazioni Play Quantize.

5. Premete [F5](Execute).

Viene eseguita 'operazione Merge Track. | dati dell’'esecuzione delle tracce MIDI comprese tra Source From
e Source To vengono combinati e posizionati nella traccia Merge To.
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Track

Track  Track

Nella schermata SEQUENCE EDIT, potete modificare i dati dell’esecuzione (eventi MIDI, eventi audio, eventi
pattern) nella traccia o regione specificati.

©® Nella SEQUENCE EDIT schermata, i comandi che sono disponibili per 'esecuzione dipendono dal tipo di

traccia che avete selezionato per la modifica. La “Lista dei comandi di modifica disponibili” (p. 187) usa le
seguenti icone per distinguere tra i comandi.

A

Track

Comandi che possono
essere eseguiti su una
MIDI track.

Comandi che possono
essere eseguiti su
un’audio track.

Comandi che possono
essere eseguiti sulla
pattern track.

| Pattern
Track

Audio
Track

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

SEQUENCE EDIT

Un simbolo M (bianco) viene aggiunto al numero della traccia, indicando che questa traccia & selezionata per le

modifiche. Potete selezionare piu di una traccia per le modifiche — ripetete semplicemente le istruzioni al punto 3.

Spostate la posizione del tempo corrente all’inizio della regione da modificare, e premete
[F3](Rgn In/Out).

Questo specifica l'inizio della regione modificata.

Spostate la posizione del tempo corrente alla fine della regione da modificare, e premete
[F3](Rgn In/Out).

Questo specifica la fine della regione modificata. Le vostre operazioni di modifica si applicano alla regione tra
i punti In e Out che avete specificato ai punti 4 e 5.

oo01-01-0o0 | 1 |

Hi.

Track Hame

Selected
tracks

Premete [F5](Command).
Appare il Riguadro SELECT SEQUENCE EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 34).

=

® La lista dei comandi di modifica differisce a seconda della schermata visualizzata. Per la lista dei comandi
disponibili, fate riferimento a “Lista dei comandi di modifica disponibili” (p. 187).

P e | GELECT SEQUENCE EDIT COMMAND

1_Move.. Owma
0032-01-000 |37 4] \warrrra v Om A
Mo. Track Hame ik : '[::::e& Csaiis g: g

Terpo Track:

7 1u2000 nulti—-«|f 3 Cut Qma
DENS 6 fuantize.. A
~7|| 7 thanve Delocity.. A
FoRs. Track, 22|l # change Duration... a
(ll# TARA Track  —- || 9 Shift Timing... A
PR AL STRRIT - —~ | 10 Data Thin.., A
BT cRsPIRN  —- || 11 TransPose.. A
73 HUEY-DRUMS43 —- [[ 12 Split Notes... A
Fhiitho =~ || 13 Chanve Continuous Data.. 7
T ETRINGS 22 || 14 treate Continuous Data.. 7
JEL. BASS 1 —- || 15 Copy As MIDI Clip... A
16 Copy As New Pattern.. 7

B AT Pl ]|
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Modificare una regione specificata (Sequence Edit)

7. Usate il cursore per selezionare un comando, e premete [F5](Select).
Appare un riquadro in cui specificare i parametri modificabili per ogni comando.

@ Se avete selezionato il comando Erase o Cut, I'operazione viene eseguita al punto 7. | punti 8 e 9 non sono
necessari.

8. Impostate i parametri del comando selezionato. (Se state eseguendo il comando Erase o
Cut, non vi sono parametri da impostare.)

@ Se decidete di uscire da una schermata di modifica senza eseguire, premete [EXIT].
9. Premete [F5](Execute).
I comando di modifica della sequenza viene eseguito.

Se non siete soddisfatti dei risultati delle vostre modifiche, potete premere [UNDO/REDO] per tornare allo stato
precedente alle modifiche. Per i dettagli sulla funzione Undo, fate riferimento a “Annullare una registrazione o
una modifica (Undo/Redo)” (p. 166).
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Modificare una regione specificata (Sequence Edit)

Selezione rapida di una regione (Quick Region)

La funzione Quick Region vi permette di selezionare rapidamente una regione da modificare della traccia

corrente.

MENE) Non potete eseguire Quick region su piu di una traccia. Perod, dopo aver usato Quick Region per selezionare
una regione, potete premere [F2](All Track Sel), per selezionare quella regione in tutte le tracce.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [F5](Seq Edit).

Muovete il cursore sulla traccia che contiene gli eventi che volete selezionare come
regione, rendendola la traccia corrente.

4. Spostate il tempo in modo tale che il tempo corrente intersechi gli eventi che volete
selezionare come regione.

Questo determina gli eventi oggetto della modifica.

5. Premete [F4](Quick Rgn).
Gli eventi vengono evidenziati e selezionati.

Tempo corrente Tempo corrente

Traccia corrente

@ La regione selezionata

. I .
Seleziona un dato della traccia corrente
che si interseca con il tempo corrente.

usaped / Buos eun asealIpoy E

Traccia corrente Spiegazione
MIDI track Viene selezionata l'intera battuta corrente della traccia corrente (cioe, una battuta).
Audio track Se vi & un evento audio / pattern nel tempo corrente della traccia corrente, viene selezionato

Pattern track

quel singolo evento audio / pattern. La durata selezionata € rappresentata dal singolo evento
audio / pattern presente al tempo corrente. Se non vi sono eventi audio al tempo corrente nella
traccia corrente, viene selezionata l'intera battuta corrente.
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Inserire battute vuote nella posizione temporale specificata (Insert Measure)

M-174

Ecco come inserire battute vuote nella posizione temporale specificata.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

SEQUENCE ENT Sond 0
PadBank:01cPartols Slider 2AUK-In Hal 0

0002-02-251 [ 4/ alJ ¢ 450

Usate MEAS [ ««] [»» ] per muovere il tempo corrente nel punto in cui volete inserire le
battute vuote.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Insert Measure” e premete [F5](Select).
Appare il riquadro INSERT MEASURE.

SEQUENCE ENT emo E
PadBank: 01cFartols Slider AUH-In 100.00

0001-01-000 | 4/ alJ ¢

[+ H_DRMS
kMl TR PHRS For
e HOOG Track

220, CASPIAN [ Tempo Track
TRHODES [ Markar
LIRL

Specifica il numero della battuta da cui volete inserire le battute vuote, e il numero di
battute desiderato.

To
Specifica il numero della battuta di destinazione dell’inserimento.

For
Specifica il numero delle battute vuote da inserire.

e Time Signature

Specifica la suddivisione ritmica delle battute inserite.

Se volete che le impostazioni della tempo track, dei marker e dei locator nelle posizioni temporali che seguono
le battute vuote inserite vengano anch’essere spostate avanti, selezionate le opzioni Tempo, Marker, e/o
Locator.

Premete [F5](Execute).
L’operazione Insert Measure viene eseguita.
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Cancellare battute specificate (Delete Measure)
1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

SEQUENCE ENT amo E
PadBank:01cPartols Slider 2AUK-In 100.00

0002-02-251 || 4/ alJ ¢

3. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Delete Measure...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro DELETE MEASURE (Guida alle Schermate; p. 65).

SEQUENCE EMT 5ong 02 Wonderful TH
FadEank:01CPartosy  Slider AUE-In How:0052-01-000  BFM: 94.00

0052-01-000 | 4/ 4/ < 240

RN/ M16T Track

usaped / Buos eun asealIpoy E

5. Specifica la battuta da cui volete iniziare la cancellazione, e il numero di battute da
cancellare.

e From
Specifica il numero della battuta da cui volete cancellare le battute.

e Length
Specifica il numero di battute che volete cancellare.

@ Se volete che le impostazioni della tempo track, dei marker e dei locator nelle posizioni temporali che seguono

le battute cancellate vengano anch’essere spostate indietro, selezionate le opzioni Tempo, Marker, e/o Locator.
In modo Pattern non potete specificare le opzioni Tempo Track, Marker, e Locator.

6. Premete [F5](Execute).
La regione di battute che avete specificato viene cancellata.
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Incollare i dati dell’esecuzione di un pattern in una song

Ecco come potete incollare nella song corrente i contenuti dei dati del’esecuzione che avete registrato come
pattern.

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

3. Usate MEAS [««] [»» ] per spostarvi alla posizione temporale in cui volete incollare i dati
dell’esecuzione.

4. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

5. Selezionate “Paste Pattern...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro PASTE PATTERN (Guida alle Schermate; p. 106).

@ ® Potete tenere premuto [F4](Preview) per ascoltare il pattern su cui si trova il cursore.

Sond 01 WondFulLO0P

PRSTE PATTERN
0001-01-00

i) 004 (EmPLY)
003 REE 4
006 CEMPLY)
007 CEMPLY)
008 CEMPLY)
009 CEMPLY)
010 CERPLY)
011 CERPLYY
012 CERPLYY

Frauiat

6. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare il pattern che volete incollare, e premete
[F5](Select).

Appare la Riquadro TRACK REMAP (Guida alle Schermate; p. 107).

Song 01 WondefulLo0P
PASTE PATTERN

HFI Kit
2 MJ-g008
3 7075 Mood 2
4 Rhodes 73a
5 Fizz 1e§

& LooP Trk

7. Specificate la song track in cui viene incollata ogni pattern track.
La colonna sinistra mostra le tracce utilizzate nel pattern.

La colonna destra vi permette di specificare la song track in cui viene incollata ogni pattern track.

8. Premete [F5](Execute).
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=H Modificare gli eventi note in una MIDI track (Piano Roll Edit)

PianoRoll

Nella schermata PIANO ROLL EDIT potete modificare gli eventi note della traccia corrente in una varieta di modi.

@ [ J =) Indica comandi che possono essere eseguiti nella schermata PIANO ROLL EDIT. Fate riferimento
= | alla “Lista dei comandi di modifica disponibili” (p. 187)

PianoRoll

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Muovete il cursore sulla MIDI track che volete modificare.
La traccia selezionata e evidenziata (cio significa che & la traccia corrente).

3. Premete [F4](Piano Roll).
Appare la Schermata PIANO ROLL EDIT (Guida alle Schermate; p. 30).

@ ® Potete accedere alla schermata PIANO ROLL EDIT solo se la traccia corrente € una MIDI track.

PIAND ROLL EDIT 9 02 Wonderful TH
FadBank:01cPartoly  Slider :Audio How:0032-01-000 BPM: 94.00
Trac 1 JHFI Kit

4. Muovete il cursore sul note number da modificare, e premete [F1](Note Sel).
Un simbolo B viene aggiunto al note number, indicando che questa nota & selezionata per le modifiche. Potete
selezionare piu di una nota per le modifiche— basta ripetere le istruzioni al punto 4.

@ ©® Per selezionare/de-selezionare tutti i note number, premete [F2](All Note Sel).

5. Spostate la posizione del tempo corrente all’inizio della regione da modificare, e premete
[F3](Rgn In/Out).

Questo specifica l'inizio della regione modificata.

usaped / Buos eun asealIpoy E

6. Spostate la posizione del tempo corrente alla fine della regione da modificare, e premete [F3](Rgn In/Out).

Questo specifica la fine della regione modificata. Le vostre operazioni di modifica si applicano alla regione tra
i punti In e Out che avete specificato ai punti 5 e 6.

Selected
data
FITTT T T AT T T T Tty

7. Premete [F5](Command).
Appare il Riguadro SELECT PIANO ROLL EDIT COMMAND (Guida alle Schermate; p. 33).

PIAND ROLL EDIT

SELECT PIANO ROLL EDIT COMMAND

Cory & Paste...
Cory & Insert...
Erase

Quantize...
Chande Uelocity...
Chande Duration...
Shift Timing...
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Modificare gli eventi note in una MIDI track (Piano Roll Edit)

Usate il cursore per selezionare un comando, e premete [F5](Select).
Appare un riquadro in cui specificare i parametri modificabili per ogni comando.

@ ©® La lista dei comandi di modifica differisce a seconda della schermata visualizzata. Per la lista dei comandi

disponibili, fate riferimento alla “Lista dei comandi di modifica disponibili” (p. 187).
©® Se selezionate il comando Erase, I'operazione viene eseguita al punto 8. | punti 9 e 10 non sono necessari.

Impostate i parametri del comando selezionato. (Se state eseguendo il comando Erase,
non vi sono parametri da impostare.)

@ ® Se decidete di uscire da una schermata di modifica senza eseguire, premete [EXIT].

10. Premete [F5](Execute).
Il comando di modifica piano roll viene eseguito.

® Se non siete soddisfatti dei risultati delle vostre modifiche, potete premere [UNDO/REDO] per tornare allo stato
precedente alle modifiche. Per i dettagli sulla funzione Undo, fate riferimento a “Annullare una registrazione o
una modifica (Undo/Redo)” (p. 166).

Potete effettuare le seguenti impostazioni nella schermata PIANO ROLL EDIT.

¢ Step Time (L'unita di spostamento del tempo corrente quando premete STEP [ <1][>])
e Parametri Track della traccia corrente
¢ |Interruttore Solo della traccia corrente

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata
PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la MIDI track da modificare.

Premete [F4](Piano Roll).
Appare la schermata PIANO ROLL EDIT.

0001-02-240  40(E 2» 70 0-0%1 S0

=
—

Premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

Step Time

Visualizza il Riqguadro STEP TIME (Guida alle Schermate; p. 58). Specifica I'unita di spostamento del
tempo corrente quando premete STEP [ <1] [ D> ].

Track Parameter
Visualizza il riquadro TRACK PARAMETER (per la MIDI track).

Solo On/Off
Attiva/disattiva solo per la traccia corrente.

Quando Solo ¢ attivo, un’indicazione “SOLO” appare a destra del nome della traccia.
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Modificare gli eventi note in una MIDI track (Piano Roll Edit)

Modifica dell’evento nota (Note event) nella schermata PIANO ROLL EDIT

Ora potete modificare gli eventi note nella schermata PIANO ROLL EDIT.

Se usate la scorciatoia per saltare allinizio degli eventi note ([JUMP] + MEAS [ ««] [»»]), il note event in
quella posizione temporale viene selezionato automaticamente, cosi che possiate iniziare immediatamente le
modifiche come nella event list.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

2. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la MIDI track che volete modificare.
La traccia selezionata (la traccia corrente) viene evidenziata.

3. Premete [F4](Piano Roll).
Appare la schermata PIANO ROLL EDIT.

0001-02-240  40(E 2» 70 0-0s1 90

4. Usate [JUMP] + MEAS [ ««] [»» ] per spostarvi al note event da modificare.

La parte superiore della schermata piano roll mostra informazioni dettagliate riguardo all’evento nota nella
posizione del tempo corrente.

Usate CURSOR [ «] [» ] per selezionare il parametro da modificare.

Usate la manopola VALUE (o gli altri controlli) per immettere il valore, e premete [ENTER].

usaped / Buos eun asealIpoy E
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Modificare gli eventi note in una MIDI track (Piano Roll Edit)

Selezionare rapidamente una regione (Quick Region)

La funzione Quick Region vi permette di selezionare rapidamente una regione da modificare per la nota
corrente (schermata PIANO ROLL EDIT).

@ Non potete eseguire Quick region su piu di una nota. Pero, dopo aver usato Quick Region per selezionare una
regione, e aver premuto [F2](All Note Sel), potete selezionare quella regione lungo tutte le note.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).
Premete [F4](PianoRoll).

Muovete il cursore su una nota che contiene gli eventi che volete selezionare come
regione, rendendola la nota corrente.

Spostate il tempo cosi che il tempo corrente intersechi gli eventi che volete selezionare
come regione.

Questo determina gli eventi che vengono modificati.

Premete [F4](Quick Rgn).
Gli eventi vengono evidenziati e selezionati.

Tempo corrente Tempo corrente
[ ] [ 1 [ ] [ 1
[ ] /i
— —/
— —/
> o | ] ———
| [ | s |
1 1
Nota corrente Seleziona il dato della nota corrente

che interseca il tempo corrente.

@ La regione selezionata nella schermata PIANO ROLL EDIT

M-180

Se vi & un evento nota in corrispondenza del tempo corrente nella nota corrente (Target), viene selezionata
una lunghezza corrispondente alla durata dell’evento nota.

Se non vi € un evento nota in corrispondenza del tempo corrente nella nota corrente (Target), viene
selezionata una lunghezza corrispondente allo STEP TIME.
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Modificare gli eventi individualmente

Il metodo usato per modificare i singoli eventi differisce a seconda del tipo di traccia.

e MIDI track
Modifica Event list

¢ Audio track
Parametri Audio event

e Pattern track
Parametri Pattern event

Modifica Event list

La schermata EVENT LIST vi permette di modificare i singoli messaggi MIDI registrati nella vostra song /
pattern. Ogni riga di questa schermata mostra la posizione (battuta - movimento - tick), il tipo dati, e il valore(i)
di un singolo evento.

1. Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Muovete il cursore sulla MIDI track che volete modificare, rendendola la traccia corrente.

Premete [F3](Event List).
Appare la Schermata EVENT LIST (Guida alle Schermate; p. 23).

@ ® La schermata EVENT LIST & disponibile se la traccia corrente & una MIDI track.

EVENT LIST
FadEBank:01cFartoly  Slider :Audio

hderful TH
0 BPM: 94,00

Mo :0032-01-001

Event Position Pad Hote Uelo  Duration Offl

000  Hote 1-01  21¢A 0> 115 0-132 106
063 Ch Aftertouch 25 mm————
109 Ch Aftertouch 0 /————
240 Hote 1-01 21C(R 0O» 127 0-167 75
293 Ch Aftertouch 49 -
340 Ch Aftertouch [N
0z2-000 HMote 1-15 35(B 1r» 101 0-230 838
03-240 Hote 1-01 21¢A 0 115 0-272 108
312 Ch Aftertouch [N e
04-000 Hote 1-15 33¢B 1 101 0-314 40
360 Hote 1-01 21¢A O = 0-0&4 127
0033-01-000 Hote 1-01 21¢A 0 124 0-131 113
057  Ch Aftertouch 35 wmmr———

usaped / Buos eun asealIpoy E

4. Usate CURSOR[ A][ V] o lamanopola VALUE per selezionare I'’evento (dato
dell’esecuzione) da modificare.

,\E@) ® Quando usate CURSOR [ A 1[ V] per cambiare il tempo corrente, il note event collocato in quella posizione
temporale viene trasmesso dal connettore MIDI OUT.

5. Usate CURSOR [ «] [» ] per muovere il cursore sul campo del parametro da modificare.
L’evento correntemente modificato & racchiuso da una cornice.

©® Potete colpire un pad per specificare il valore quando modificate il Note Number di una nota o di un evento
polyphonic aftertouch, o quando modificate la On Velocity.

6. Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per modificare il valore.
@ ©® Per specificare il valore di un parametro, potete usare la manopola VALUE o [DEC] [INC], o usare i tasti
numerici per immettere direttamente il valore. Dopo aver usato i tasti numerici per immettere il valore, premete

[ENTER] per completare I'immissione.

7. Premete [ENTER].
Il valore viene modificato.
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- Potete effettuare le seguenti impostazioni nella schermata EVENT LIST.
e Step Time (L'unita di spostamento del tempo corrente quando premete STEP [ <1] [>>])
e Parametri Track della traccia corrente
¢ Interruttore Solo della traccia corrente
Accedete alla schermata EVENT LIST come descritto in “Modifica Event list” (p. 181).
2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.
Potete effettuare le seguenti impostazioni nel riquadro MENU.
e Step Time
Visualizza il Riqguadro STEP TIME (Guida alle Schermate; p. 58). Specifica I'unita di spostamento del
tempo corrente quando premete STEP [ <] [D>].
e Track Parameter
Visualizza il riquadro TRACK PARAMETER (per la MIDI track).
¢ Solo On/Off
Attiva/disattiva solo per la traccia corrente. Quando Solo & attivo, un’indicazione “SOLO” appare a
destra del nome della traccia.
.

Inserire dati dell’esecuzione (Create Event)

Ecco come inserire nuovi dati dell’esecuzione nella posizione desiderata all’interno di una MIDI track.

I Per i dettagli sui tipi di dati del’esecuzione che potete inserire, fate riferimento a “Eventi gestiti dalle MIDI Track”
(p. 150).

1. Accedete alla schermata EVENT LIST come descritto in “Modifica Event list” (p. 181).

2. Usate CURSOR[ A][V]olamanopola VALUE per andare alla posizione temporale in cui
volete inserire I’evento.

Quando usate CURSOR [ A ][ ¥ ] per cambiare il tempo corrente, il note event collocato in quella posizione
temporale viene trasmesso dal connettore MIDI OUT.

3. Premete [F1](Create).
Appare il Riqguadro CREATE EVENT (Guida alle Schermate; p. 25).

EVENT LIST

Folw Aftertouch
Control Change
Frogram Change
Channel Aftertouch
Fitch Bend

Tune Request
Mode Message
Sustem Exclusive

00ZZ-01-000  Mote 1-01 Z1(A 09
067 Ch AFTErtouch 35—

PRI T IS

LEmm——— 333 Free

4. Usate CURSOR[ A][V]olamanopola VALUE per selezionare il tipo di dati
dell’esecuzione dell’evento che viene inserito.

5. Premete [F5](Select).

| dati del’esecuzione vengono inseriti. L’evento viene inserito con valori di default; modificateli come
desiderate.

@ Se non siete soddisfatti dei risultati del’'esecuzione di questo comando, potete premere [UNDO/REDO)] per
tornare allo stato precedente alle modifiche (p. 166).
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Cancellare i dati dell’esecuzione (Erase)

Ecco come cancellare i dati del’esecuzione selezionati.
1. Accedete alla schermata EVENT LIST come descritto in “Modifica Event list” (p. 181).
2. Usate CURSOR [ A][ V] o la manopola VALUE per spostarvi ai dati che volete cancellare.

@ Quando usate CURSOR [ A ][ V1 per cambiare il tempo corrente, il note event collocato in quella posizione
temporale viene trasmesso dal connettore MIDI OUT.

Se volete selezionare piu di un evento (cioe, un intervallo di eventi), tenete premuto [SHIFT] mentre muovete
il cursore.

3. Premete [F2](Erase).

L’evento selezionato viene cancellato. L’evento cancellato viene salvato nella memoria temporanea. Potete
usare [F4](Paste) per incollare questo evento salvato nella posizione desiderata (Spostare un evento).

Copiare dati dell’esecuzione (Copy & Paste)

Ecco come copiare i dati dell’esecuzione selezionati nella clipboard (un’area di memoria temporanea).
1. Accedete alla schermata EVENT LIST come descritto in “Modifica Event list” (p. 181).
2. Usate CURSOR[ A][V] o lamanopola VALUE per spostarvi ai dati che volete copiare.

@ Quando usate CURSOR [ A ][ ¥ 1per cambiare il tempo corrente, il note event collocato in quella posizione
temporale viene trasmesso dal connettore MIDI OUT.

Se volete selezionare piu di un evento (cioé, un intervallo di eventi), tenete premuto [SHIFT] mentre muovete
il cursore.

3. Premete [F3](Copy).
L’evento selezionato salvato nella memoria interna viene copiato nella memoria temporanea.

4. Premete [F4](Paste).
Appare il Riguadro PASTE EVENT (Guida alle Schermate; p. 26).

lilv L ===

FASTE EPERT

| To |EEER-0z—000
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5. Specificate il parametro To (tempo della destinazione della copia) e poi premete
[F5](Execute).

L’evento copiato viene incollato nella posizione specificata dal parametro To.

@ Se non siete soddisfatti dei risultati del’'esecuzione di questo comando, potete premere [UNDO/REDO)] per
tornare allo stato precedente alle modifiche (p. 166).
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Modificare un messaggio system exclusive

M-184

Accedete alla schermata EVENT LIST come descritto in “Modifica Event list” (p. 181).

Usate CURSOR [ A]1[ V] o la manopola VALUE per spostarvi al messaggio system
exclusive da modificare.

Quando usate CURSOR [ A ][ V1 per cambiare il tempo corrente, il note event collocato in quella posizione
temporale viene trasmesso dal connettore MIDI OUT.

Premete CURSOR [»].
Appare il Riqguadro SYS-EX (Guida alle Schermate; p. 27).

EVENT LIST
01cFartoly Slidar 2AUE-In

5ong 01 MU—2
HoL 20001-01-00

FO EFl 10 42 12 00 00 01 JF F7

AUtD Sum On

Auto Sum
Usate CURSOR [ «] [» ] per muovere il cursore sui dati da modificare.
Il cursore scorre un byte alla volta dei dati exclusive.

Usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per modificare il valore.

Se volete aggiungere un byte di dati al messaggio exclusive, muovete il cursore nella posizione desiderata e
premete [F2](Insert). Viene inserito il valore “00”: modificatelo come desiderate.

Se volete cancellare un byte di dati dal messaggio exclusive, muovete il cursore in quella posizione e premete
[F3](Delete).

@ Per specificare il valore di un parametro, potete usare la manopola VALUE o [DEC] [INC], o usare i tasti
numerici per immettere direttamente il valore. Dopo aver usato i tasti numerici per immettere il valore, premete
[ENTER] per completare 'immissione.

Terminate le modifiche, premete [F5](Execute).
Viene completata la modifica del messaggio system exclusive.

@ Se decidete interrompere la modifica del messaggio system exclusive e di annullare le modifiche effettuate,
premete [EXIT] tornare alla schermata EVENT LIST.

Quando immettete un messaggio system exclusive Roland, potete usare Auto Check Sum per calcolare
automaticamente la checksum. Se Auto Sum € On, il byte di dati che precede la fine del messaggio (F7) sara
la checksum; il risultato calcolato viene inserito automaticamente qui. Se 'immissione non avviene, impostate
Auto Sum su “Off” e poi nuovamente su “On”.

Se premete [F4](Test), il messaggio system exclusive che state modificando viene trasmesso dal connettore
MIDI OUT.
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Audio event parameter

Qui potete regolare i parametri di un audio event in un’audio track.

Accedete alla Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8) o alla Schermata PATTERN
(Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

SEQUENCE ENT Sond 0
PadBank:01cPartols Slider 2AUK-In Hal 0

0002-02-251 [ 4/ alJ ¢ 450

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare I'audio track che contiene gli eventi audio.

Usate [JUMP] + MEAS [ ««] [»» ] per spostarvi alla posizione temporale dell’audio event
da modificare.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Audio Event Parameter” e premete [F5].
Appare il Riguadro AUDIO EVENT PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 28).

SEQUENCE EMT

5 2 Wonderful TH
How:0002-01-201 BFM: 94.00

PadBank:01¢A. Phirsa Slider sAudio
0002-01-201 4/ alr < 240»
SSS| AUDIO EVENT PARAMETER

Track & # LOOP Trk
Position 0001-01-000
Dutation 0002-000

Sample 0124 6T
———tliohderful

Coarse  Fine
Leyel | Tupe  Tune

0 O

EFM  Stretch
sunc - Tupe  ERM

g O O
[ on| [Auta| [ 23,98

EEEE X It

[ of[ o

JIEE 33X Free

[ rove  [Sameie Eait
Usate CURSOR [ «] [» ] per selezionare il parametro.

Usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per modificare il valore.

MEMO

Se premete [F1](Move), appare il riquadro MOVE AUDIO EVENT (Guida alle Schermate; p. 113). Qui potete
cambiare la lunghezza di un audio event, o spostarlo in una posizione differente.

Se premete [F2](Sample Edit), appare il Riquadro AUDIO EVENT SAMPLE EDIT (Guida alle Schermate; p.
29). Qui potete cambiare la regione del sample riprodotta dall’audio event.

Premete [F5](Close).

MV-8800 - Manuale dell’'Utente

usaped / Buos eun asealIpoy E

M-185



Modificare gli eventi individualmente

Pattern event parameter

Qui potete effettuare impostazioni dettagliate del pattern event in una pattern track.

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F5](Seq Edit).
Appare la Schermata SEQUENCE EDIT (Guida alle Schermate; p. 31).

SEQUENCE EDIT Sond 01 MUSK Demo
FadBank:01cFartoly Slider AUX-In Mow :0002-02-251  BFM:100.00

0002-02-251 | 4/ al) < 450

0 E

M| Track Sel  [Al Track Sel| Rann-0ut | Quick Ran Command

3. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la pattern track che contiene il pattern event da
modificare.

Usate [JUMP] + MEAS [ ««] [»» ] per andare alla posizione temporale del pattern event.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

6. Selezionate “Pattern Parameter...” e premete [F5](Select).
Appare il Riguadro PATTERN EVENT PARAMETR (Guida alle Schermate; p. 112).

PATTERN EPENT PARAMETER

0001 -01-000

e [F1](Move)
Appare il riquadro MOVE PATTERN EVENT. Permette di cambiare la posizione (Position) in cui suona il
pattern, e la durata (Duration) della sua riproduzione.

e Track
Visualizza il numero e il nome della traccia che state modificando.

e Pattern
Permette di cambiare il pattern nella posizione temporale corrente in un pattern differente specificato da voi.
Intervallo: 001— numero del pattern corrente —500

e Start
Permette di speciale la posizione temporale da cui inizia a suonare il pattern.
Intervallo: 0001-01-000- la fine del pattern

¢ Position
Visualizza la posizione iniziale (battuta- movimento - tick) in cui € registrato il pattern. Se volete modificare
questo parametro, premete [F1](Move).

e Duration
Indica la lunghezza effettiva (movimenti - tick) della riproduzione del pattern. Se volete modificare questo
parametro, premete [F1](Move).

7. Premete [F5](Close).
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Un visto ¢ indica un comando disponibile nella schermata di modifica corrispondente.

® | comandi che possono essere eseguiti dipendono dal tipo di traccia che state modificando.
In questa sezione, vengono utilizzate le seguenti icone per indicare quali comandi possono essere eseguiti sui
dati dell’esecuzione di ogni tipo di traccia.

= Questi comandi possono essere eseguiti sui dati MIDI note di una MIDI track nella schermata
- PIANO ROLL EDIT.
PianoRoll
ﬂﬂ Questi comandi possono essere eseguiti sui dati dell’esecuzione di una MIDI track nella schermata
SEQUENCE EDIT.
MIDI
Track
Questi comandi possono essere eseguiti sugli audio event di un’audio track nella schermata
. SEQUENCE EDIT.
Audio
Track
EE i Questi comandi possono essere eseguiti sui pattern event della pattern track nella schermata
SEQUENCE EDIT.
Pattern)
Track
Comando Schermata SEQUENCE EDIT
PianoRoll Track Track Track
Move... (p. 188) v v v v
Copy&Paste... (p. 189) 4 v v v
Copy&lnsert... (p. 190) v v v v
Erase
Cancella la regione specificata. La regione cancellata
; ) . . v v v v
viene riempita con delle pause, per cui le battute
successive non vengono spostate.
Cut
Taglia la regione specificata. La regione tagliata viene v v v
rimossa, per cui le battute successive vengono spostate
indietro.
Quantize... (p. 191) 4 v
Change Velocity... (p. 192) v v
Change Duration... (p. 193) v v
Shift Timing... (p. 194) v v
Data Thin... (p. 195) v
Transpose... (p. 196) v
Split Notes...(p. 197) v
Create Continuous Data...(p. 198) v
Change Continuous Data...(p. 199) v
Copy As MIDI Clip (p. 200) v
Copy As New Pattern...(p. 200) v 4
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EE] @J @] Spostare i dati dell’esecuzione (Move)

PianoRoll Track Track Track

Ecco come potete spostare la regione di dati del’esecuzione specificata. | dati registrati nella regione sorgente
dello spostamento vengono sostituiti da pause. Questo comando di modifica & utile in situazioni come le seguenti:

e Quando volete spostare o trasporre una frase (usando le modifiche Piano Roll)
¢ Quando volete spostare i dati della sequenza da una traccia ad un’altra (usando le modifiche Sequence)

FIAND ROLL EDIT a1 My ONG SEQUENCE EDIT
Fadeank:0L(ParL Padeank:01cp

der :AUx-In arti ider : AU [0
PIAND ROLL EDIT: Mi 00010 1| FL2UENCE EDIT: MOUE
a0 To [EHER- 01 - 000
HMode | Mix = To Track [MUTLi Tracks Selected

Transeose| 0 2 e [11ix

A3% Free 9% Free

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni dell’operazione Move, fate riferimento al “Riqguadro MOVE”
(Guida alle Schermate; p. 36).

O Parametri da specificare
e To
Specifica il nuovo tempo a cui vengono spostati i dati.

e Transpose
Sposta l'intonazione dei messaggi note verso I'alto o verso il basso.

@ Il parametro Transpose & disponibile se avete avuto accesso al riquadro MOVE dalla schermata PIANO ROLL
EDIT.
e To Track
Specifica la traccia in cui vengono spostati i dati. Se state spostando piu di una traccia, questo parametro non
¢ valido.
@ Il parametro To Track & disponibile se avete avuto accesso al riquadro MOVE dalla schermata SEQUENCE
EDIT.
e Mode
Specifica cosa avviene se esistono dati dell’esecuzione nella destinazione dello spostamento.
Valore Spiegazione
Mix | dati spostati vengono combinati con i dati che esistono nella destinazione.
Replace | dati spostati sostituiscono (sovrascrivono) i dati che esistono nella destinazione.
@ Se le tracce spostate includono tracce audio o pattern track, il parametro Mode é fisso su Replace.

M-1 88 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Lista dei comandi di modifica disponibili

EE] @J @] Copiare i dati dell’esecuzione

PianoRoll Track Track Track

Ecco come copiare la regione specificata dei dati dell’esecuzione. Questo & un modo utile per ripetere piu
volte la stessa frase. Potete scegliere tra due metodi di copia: Copy & Paste o Copy & Insert.

@ Copiare i dati e incollarli in un’altra posizione (Copy & Paste).

I comando Copy & Paste incolla i dati del’esecuzione copiati in un’altra traccia o in un altro note number. |
dati presenti nella posizione in cui incollate vengono sovrascritti.

PIAND ROLL EDIT 5 cletf L i SEQUENCE EDIT
Fa ider : AlE-An 0L
o =2 SEQUENCE EDIT: COPY & PASTE
To  |ENE$-01-000 [EERY- 01 - 000
Times| 1 4 \ To Track [MUTti Tracks Selected
i ‘- 1

Hodelin 2 T (I

Transpose o Mode (111

RRRRAIN

3% Free

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni dell’'operazione Copy & Paste, fate riferimento al “Riquadro
COPY&PASTE” (Guida alle Schermate; p. 35).

O Parametri da specificare
e To
Specifica la destinazione in cui vengono incollati i dati.

e Transpose
Sposta l'intonazione dei messaggi note verso I'alto o verso il basso.

EM Il parametro Transpose € disponibile se avete avuto accesso al riquadro COPY & PASTE dalla schermata
PIANO ROLL EDIT.

e To Track
Specifica la traccia in cui vengono copiati i dati. Se state copiando piu di una traccia, questo parametro non &
valido.
@ Il parametro To Track & disponibile se avete avuto accesso al riquadro COPY & PASTE dalla schermata
SEQUENCE EDIT.
¢ Mode
Specifica cosa avviene se esistono dati del’esecuzione nella destinazione della copia.
Valore Spiegazione
Mix | dati incollati vengono combinati con i dati che esistono nella destinazione.
Replace | dati incollati sostituiscono (sovrascrivono) i dati che esistono nella destinazione.
@ Se le tracce copiate includono tracce audio o pattern track, il parametro Mode ¢ fisso su Replace.
e Times

Specifica per quante volte vengono incollati i dati.
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@ Copiare i dati e inserirli in un’altra posizione (Copy & Insert)

I comando Copy & Insert inserisce i dati dell’esecuzione copiati in un’altra traccia o note number, e sposta
avanti i dati della sequenza esistenti per fare spazio.

FIAND ROLL EDIT OHG SEQUENCE EDIT

Fadeank:0L(Parto gt ALKl B0 Fadeankz0icFarto ider : AN

3 ;7 | PIANO ROLL EDIT: COPY 00010 SEQUENCE EDIT: COPY £ |

Tarset| seciffy 5] 70 [EEEE-01-000 T =] 1o [EEER- 01 -000
Times| 1. 5 y To Track [MUTL Tracks selected

[« shift a1 Hotes H Times | 1.
[+ shift AN Tracks

A3% Free 9% Free

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni dell’operazione Copy & Insert, fate riferimento a “Riquadro
COPY&INSERT” (Guida alle Schermate; p. 37).

O Parametri da specificare

To
Specifica il nuovo tempo a cui vengono copiati i dati.
To Track

Specifica la traccia in cui vengono copiati i dati. Se state copiando piu di una traccia, non potete copiare in
altre tracce (Appare “Multi Tracks Selected”).

@ Il parametro To Track & disponibile se avete avuto accesso al riquadro COPY & INSERT dalla schermata
SEQUENCE EDIT.

Shift All Notes / Shift All Tracks

Se selezionate questa opzione, tutti i dati che seguono la posizione dell'inserimento vengono spostati avanti
a seconda della durata di riproduzione dei dati copiati.

@ Il parametro Shift All Notes & disponibile se avete avuto accesso al riquadro COPY & INSERT dalla schermata
PIANO ROLL EDIT.

Il parametro Shift All Tracks € disponibile se avete avuto accesso al riquadro COPY & INSERT dalla schermata
SEQUENCE EDIT.

Shift All Notes/Shift All Tracks D

1
— ] —————
i Punto di inserimento —/
— | . — —

[ 1 J CCC T [ ]
| dati che si sovrappongono vengono spostati avanti.

Shift All Notes/Shift All Tracks [z
i .

|
[ S— I[ 1 1 —/ | ity ) I s—m—
I I [ — I
[(— | ™ N s—] i
| I 1 [ | — ]
1 | ] — E\\
I 1
Tutti i dati esistenti nel punto di inserimento vengono spostati avanti.
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EE] Correggere la temporizzazione dei dati dell’esecuzione (Quantize)

PianoRoll Track

Questo comando corregge (quantizza) la temporizzazione dei dati dell’esecuzione registrati.

1l Farti ider : Az Mo 0
uantize Tupe strenath[100% | T ||euantize Tupe strenath (1007
Grid Resolution[s <120 Grid Resolution[# « 1200
Shuffle Resolution[; (Z400 Rate[ 75% 3 Shuffle Resolution[d (za0s Rate[ 75%
Temelate[ 1 uelocity [100% A Template| 1 Uelacity [100%
C16 Morm. Dance L.ACC | 16 Morm, Dance L.ACC D

Hote Range| 0OcC -3 =[127¢G 9

T

A3% Free 9% Free

Eneclte

= Per i dettagli sugli altri parametri della quantizzazione e i loro valori, fate riferimento a “Riquadro QUANTIZE”
(Guida alle Schermate; p. 38).

@ I comando Quantize agisce solo sulla temporizzazione con cui avete suonato i pad (cioé, il dato note-on che
indica I'inizio della nota). Non modifica la temporizzazione degli altri tipi di dati del’'esecuzione. Questo significa
che i dati dell’esecuzione come Pitch Bend o Modulation potrebbero non essere piu allineati con i dati note
appropriati, producendo risultati inattesi.

O Parametri da specificare
¢ Quantize Type

Valore Spiegazione

Grid La temporizzazione delle note viene allineata agli intervalli della suddivisione ritmica specificata. Usate
questa impostazione quando volete riportare batteria o basso ad una temporizzazione precisa.

AR
1 Grid Quantize

A

Shuffle La temporizzazione dei movimenti in levare (backbeat) viene spostata avanti o indietro, producendo un
senso di "shuffle" o "swing".

20201220
1 Shuffle Quantize con Rate = 75%
ﬁ Iﬁ? Iﬁ? Iﬁ? Iﬁlj

50%
75%:
100%

Template Potete scegliere le impostazioni della quantizzazione tra una varieta di modelli preimpostati (chiamati
template). L'MV-8800 offre 71 template da utilizzare con i ritmi di una varieta di stili musicali. Per i
dettagli sui contenuti dei template, fate riferimento a “Template” (Guida alle Schermate; p. 12).

@ | template sono stati pensati per una suddivisione ritmica in 4/4. Potrebbero non produrre I'effetto desiderato
se vengono applicati ad un’esecuzione che usa una suddivisione ritmica differente.

I nomi degli stili dei template sono solo indicativi, € non significano che un dato template possa essere usato
solo per la musica di quel genere. Provate liberamente i vari tipi di template.

¢ Resolution
Specifica I'intervallo del valore di nota a cui viene allineata la temporizzazione. Scegliete il valore che
corrisponde alla nota piu breve nella regione che state quantizzando.
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=
=

PianoRoll

e Strength

Specifica in che grado la temporizzazione delle note viene spostata verso gli intervalli del valore della nota che avete
specificato tramite Resolution. Con un valore di Strength pari al 100%, le note vengono spostate completamente
verso gli intervalli del valore della nota specificata. Valori piu bassi di Strength applicano una correzione minore alla
temporizzazione delle note, e con un valore di Strength pari allo 0% non avviene alcuna correzione.

Potreste non ottenere i risultati che vi aspettate se applicate Template Quantize a dati dell’esecuzione la cui temporizzazione
€ imprecisa. In questi casi, dovreste prima applicare Grid Quantize per correggere la temporizzazione dei dati.

Rate

Questa impostazione ¢ disponibile se avete impostato Type su "Shuffle." Specifica la distanza tra i movimenti in levare
(del valore della nota specificato con Resolution) ed i movimenti in battere. Potete creare una sensazione di "swing"
spostando la temporizzazione dei movimenti in levare. Con un’impostazione del 50%, i movimenti in levare vengono
posizionati esattamente a meta tra i movimenti in battere adiacenti. Con un’impostazione dello 0%, i movimenti in levare
vengono spostati completamente verso il movimento in battere precedente. Con un’impostazione del 100%, i movimenti
in levare vengono spostati completamente verso il movimento in battere successivo.

Note Range
Questo specifica 'intervallo di note che viene quantizzato.

Se, per esempio, volete quantizzare le note tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro
Range su "C3" e "C4" rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

@ Il parametro Note Range € disponibile se avete avuto accesso al riquadro QUANTIZE dalla schermata
SEQUENCE EDIT.

44| Modificare gli accenti delle note (Change Velocity)

MIDI

Track

Questo comando vi permette di modificare l'intensita (velocity) dei messaggi note.

FIAND ROLL EDIT 0 S0MG SEQUENCE EDIT
Fadeank:0L(Parto der AUy B |-01- 120, PadBank 101cp

artn dar: AllEAD HOIW0001-01-000
SEQUENCE EDIT: CHANGE UELOCITY

[, Magnify FER
/é Bias | 0O

W yiote pange| 0cc - 12746 9

A3% Free

= Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Change Velocity, fate riferimento al “Riquadro
CHANGE VELOCITY” (Guida alle Schermate; p. 39).

O Parametri da specificare

M-192

e Magnify

Usate questo parametro per ridurre o aumentare le differenze di velocity (cio&, della dinamica) tra le note. Usate
un’impostazione del 99% o inferiore per rendere piu omogenea la dinamica della vostra esecuzione registrata. Usate
un’impostazione del 101% o superiore per rendere piu ampie le variazioni dinamiche. Valori piu elevati rendono piu intense
le note piu forti, e piu deboli quelle meno intense. Con un’impostazione del 100%, non avviene alcun cambiamento.

Bias

Usate questo parametro per applicare un cambiamento uniforme alla velocity. Il valore che specificate viene
applicato a tutti i valori di velocity correnti, aumentandoli o riducendoli della stessa quantita. Per esempio, per
aumentare tutti i valori di velocity di 10, dovete specificare un valore pari a +10.

Note Range

Questo specifica l'intervallo di note number in cui viene modificata la velocity. Se, per esempio, volete
cambiare la velocity dei note number tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro Range su
"C3" e "C4" rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

@ Il parametro Range & disponibile se avete avuto accesso al riquadro CHANGE VELOCITY dalla schermata
SEQUENCE EDIT.
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E-: 44]| Modificare la lunghezza delle note (Change Duration)
PianoRoll Track

Questo comando vi permette di modificare la durata delle note (la lunghezza tra i messaggi note-on e
note-off). Cambiando la durata potete far suonare la vostra esecuzione registrata piu staccato o tenuto.

PIANO ROLL EDIT ONG SEQUENCE EDIT
PadBank 01 cParLl S SAUKAN_HOUS0001-01-1 FadBank:z01cP
]| Magnify [0 Ly P ]| Magnify [EIEEE
.| Bas o [Ticks Bl L ¥, |8 o [Ticks
2 Hote Range| 0OcC -» ={127¢G 9»

E—————— 93% Free 932 Free

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Change Duration, fate riferimento al
“Riquadro CHANGE DURATION” (Guida alle Schermate; p. 40).

O Parametri da specificare
¢ Magnify
Usate questo parametro per ridurre o aumentare le differenze di durata tra le note. Con un’impostazione del
100%, non si verifica alcun cambiamento. Usate un’impostazione del 101% o superiore per rendere maggiori
le durate, e un’impostazione del 99% o inferiore per rendere piu brevi le durate. Per esempio, un’impostazione
del 50% dimezza le durate, e un’impostazione del 200% raddoppia le durate.

e Bias
Usate questo parametro per applicare un cambiamento uniforme a tutte le durate. Il valore che specificate
viene applicato a tutte le durate correnti, allungandole o abbreviandole della stessa quantita. Per esempio, per
aumentare tutte le durate di 10, dovete specificare un valore pari a +10.

¢ Note Range
Questo specifica l'intervallo di note number di cui viene modificata la durata. Se, per esempio, volete cambiare
la durata dei note number tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro Range su "C3" e "C4"
rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

usaped / Buos eun asealIpoy E

@ Il parametro Note Range ¢ disponibile se avete avuto accesso al riquadro CHANGE DURATION dalla
schermata SEQUENCE EDIT.
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Lista dei comandi di modifica disponibili

EE] Spostare indietro o avanti i dati dell’esecuzione (Shift Timing)

PianoRoll Track

O

M-194

Questo comando vi permette di spostare la temporizzazione dei dati del’esecuzione indietro o avanti in unita
di un tick. Spostando leggermente i dati dell’esecuzione, potete far si che questa suoni lievemente in anticipo
o in ritardo rispetto al tempo metronomico esatto.

PIANO ROLL EDIT MU-E000 SONG SEQUENCE EDIT

der :AUX-In ML= |- Farti ider : A0 Mo 2! E |
FIANO ROLL EDIT: SHIFT TIMING SEQUENCE EDIT: SHIFT TIMING E—
Bias [N Ticks I Bias (MY Ticks

Fadeank:0L(Party

Note Range| 0cC -3 ={127¢G 9

A3% Free 9% Free

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Shift Timing, fate riferimento al “Riquadro
SHIFT TIMING” (Guida alle Schermate; p. 41).

@ Se il risultato del comando Shift Timing spostasse i dati in un punto che precede l'inizio della song / pattern, i
dati vengono spostati semplicemente all'inizio della song / pattern.

Parametri da specificare
e Bias
Questo parametro specifica la quantita di spostamento dei dati dell’esecuzione (in unita di un tick). Per

esempio, per spostare i dati del’'esecuzione avanti di 10 tick nel tempo, dovete specificare un valore pari a
+10.

¢ Note Range
Questo specifica I'intervallo di note number di cui viene spostata la temporizzazione. Se volete, per esempio,
spostare la temporizzazione dei note number tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro
Range su "C3" e "C4" rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

@ Il parametro Range é disponibile se avete avuto accesso al riquadro SHIFT TIMING dalla schermata
SEQUENCE EDIT.

Se usate il Riquadro VIEW FILTER (Guida alle Schermate; p. 53) per ridurre i tipi di eventi che vengono
modificati, vengono spostati nel tempo solo i tipi di eventi specificati.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Lista dei comandi di modifica disponibili

Sfoltire i dati dell’esecuzione (Data Thin)

Track

Poiché i valori di certi tipi di dati come aftertouch, pitch bend, ed expression vengono registrati in modo
continuo, possono occupare grandi quantita di spazio. Utilizzando il comando Data Thin per ridurre la quantita
di dati in un modo che non & percepibile allorecchio, potete risparmiare memoria e alleggerire il carico del
sequencer.

SEQUENCE EDIT

Fartn der : AUl b
SEQUENCE EDIT: DATA THIN

i Ualue  [INE
¥ Time 1
Mote Range| 0(C - =[127(6 @

= Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Data Thin, fate riferimento al “Riquardo DATA
THIN” (Guida alle Schermate; p. 42).

O Parametri da specificare

Value

Impostatelo su un valore elevato se volete ridurre i dati dell’esecuzione anche se contengono cambiamenti
improvvisi. Impostatelo su un valore piu basso se non volete applicare una riduzione eccessiva ai dati
dell’esecuzione che contengono cambiamenti improvvisi.

Time

Impostatelo su un valore elevato se volete ridurre dati del’esecuzione che cambiano lentamente. Impostatelo
su un valore piu basso se non volete applicare una riduzione eccessiva ai dati dell’esecuzione che cambiano
lentamente.

Note Range

Questo specifica l'intervallo di polyphonic aftertouch che viene ridotto. Se, per esempio, volete ridurre i note
number con polyphonic aftertouch nellintervallo tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro
Range su "C3" e "C4" rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

@ Se usate il Riquadro VIEW FILTER (Guida alle Schermate; p. 53) per ridurre i tipi di eventi che vengono
modificati, vengono sfoltiti solo i tipi di eventi specificati.
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Lista dei comandi di modifica disponibili

Trasporre le note (Transpose)
MIDI

Track

Potete trasporre i messaggi note in un intervallo di 127 semitoni. Usate questo comando quando volete
trasporre le note in una regione specifica della song.

SEQUENCE EDIT 50ng 0 OHG SEQUENCE EDIT 50Md 01 MUBK
Fadeank: 01 P A 20052-01-000

a der 2 bio
EQUENCE EDIT: TRANSPOSE

Transpose [IE Transpose | R

| Mote Ranae| 0¢C - S[1Z7(G o 5| Mote Range| 0¢C —» S[1Z7(G

H——— 7% Free

= Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Transpose, fate riferimento al “Riquadro
TRANSPOSE” (Guida alle Schermate; p. 43).

O Parametri da specificare

Transpose
Questo parametro specifica la quantita di trasposizione delle note (in unita di un semitono). Specificate un

valore positivo "+" per alzare I'intonazione, o un valore negativo "-" per abbassare I'intonazione. Con un valore
pari a"0," le note non vengono trasposte.

Note Range

Questo specifica 'intervallo di note number che viene trasposto. Se, per esempio, volete trasporre i note
number nell'intervallo tra C3 e C4, impostate i valori sinistro e destro del parametro Range su "C3" e "C4"
rispettivamente. Potete impostare questi valori anche colpendo i pad.

@ Il parametro Note Range & disponibile se avete avuto accesso al riquadro TRANSPOSE dalla schermata
SEQUENCE EDIT.

(

M-196

~\
® Per abbassare le note del basso di un’ottava
Se avete registrato la vostra esecuzione del basso un’ottava piu acuta di quanto pensavate, ecco
come usare il comando Transpose per abbassare le note di un’ottava.
Impostate il parametro Bias a "-12." Impostate il parametro Range sulla nota piu bassa e piu acuta
dell’esecuzione del basso che volete trasporre.
® Per cambiare il suono di uno strumento a percussione
Potete usare il comando Transpose per cambiare il suono di uno specifico strumento a percussione
di una parte di batteria. Supponete, per esempio, di voler scambiare il suono di una conga con il
suono di un tom. Se la conga € assegnata al tasto D4 e il tom & assegnato al tasto C3, impostate il
parametro Range su "D4-D4" e il parametro Bias su “-14”.
J
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Lista dei comandi di modifica disponibili

Estrarre eventi note specifici (Split Notes)
MIDI

Track
Permette di estrarre solo eventi note specifici da una traccia, e di muoverli in un’altra traccia specificata.
Per esempio, se avete un’intera esecuzione di batteria registrata in una singola traccia, potete usare questo
comando per estrarre solo le note del rullante e porle in una traccia differente.

SEQUENCE EDIT
Padeank :01CFart0Lly Slider:AUX-In Mow

0001-01-000 | 4/ 4]/ ¢ 4800

Tupe [Move

send To  [$eParate Tracks BY Fitch
Track | 2 MUZ000 multi

[ o Hote Rande |IEEEE] - 12705 )
43

= Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Split Notes, fate riferimento al “Riquadro
SPLIT NOTES” (Guida alle Schermate; p. 66).

@ Non potete estrarre dati dalle tracce audio o dalle pattern track.

O Parametri da specificare
¢ Note Range
Specifica I'intervallo di note number che vengono estratti.

@ Se impostate un valore maggiore per il campo sulla sinistra rispetto al campo di destra, 'operazione SPLIT
NOTES viene eseguita per i note number diversi da quelli impostati tramite il parametro Range.

e Type
Specifica cosa avviene dopo I'estrazione degli eventi note dalla traccia originale.

e Send To
Specifica come vengono registrate le note estratte.

@ Se usate 'impostazione Send To “One Track” per porre i dati estratti in una traccia che contiene gia dei dati, i
dati estratti vengono combinati con quelli gia esistenti nella traccia di destinazione.

Se volete separare le note di batteria in singole tracce, usate I'impostazione Send To “Separate Tracks by
Pitch”.

e Track
Specifica il numero della traccia in cui vengono posizionati gli eventi note estratti. Questo parametro &
disponibile quando Send To & impostato su “One Track.”
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Lista dei comandi di modifica disponibili

Immettere dati con una successione di valori lineare (Create Continuous Data)
MIDI

Track

Potete immettere dati del’automazione (p. 3) contenenti valori che cambiano in modo continuo nel tempo,
come dati del Volume o del Pan.

SEQUENCE EDIT SEQUENCE EDIT

a et AL H
SEQUENCE EDIT: CREATE CONTI)

+||Event  [EENEATRANE
: % tete [0 o
vale From [ 0 To [1z7 5 * valee From [ O To
curue [Lirear i curue [Lirear

Interyal Time | 30Ck > g Interual Tine | 30C» 3

- #+ Bk arnidUic,
El#Load L0k
BN Pz Jam!

e 33% Free

159 Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Create Continuous Data, fate riferimento al
“Riquadro CREATE CONTINUOUS DATA” (Guida alle Schermate; p. 67).

O Parametri da specificare

M-198

Event
Specifica il tipo di dati che volete immettere.

Number
Specifica il numero di Control Change che volete immettere, se avete specificato Control Change come Event.

Note
Specifica il Note number che volete immettere, se avete specificato Poly Aftertouch come Event.

Value From
Specifica il valore di partenza nel punto iniziale dei dati continui.

To
Specifica il valore di destinazione nel punto finale dei dati continui.

Curve
Specifica il tipo di cambiamento nei dati.

Interval Time
Specifica la spaziatura (in tick) tra gli eventi dei dati continui.
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Lista dei comandi di modifica disponibili

Modificare i dati in una regione selezionata (Change Continuous Data)
Track

Potete modificare i dati, come i cambiamenti di volume e pan per 'automazione, in una regione selezionata.

3 /\f\’ Hote Ranse| 0cc ) -
Masnify [ 100% 3 ¥ | maaniry [ 100%
Bias o 3 Bias 0

o+ Lo

Cum ROL1 -
[+ Back arnali0n -
#Load L0

e 33% Free

159 Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Change Continuous Data, fate riferimento al
“Riquadro CHANGE CONTINUOQUS DATA” (Guida alle Schermate; p. 68).

O Parametri da specificare
e Event
Specifica il tipo di dati da modificare.

¢ Number
Specifica il numero del control change da modificare, se avete specificato Control Change come Event.

¢ Note Range
Specifica I'intervallo di note number da modificare, se avete specificato Poly Aftertouch come Event.

e Magnify
Usatelo per aumentare o ridurre il limite superiore o inferiore dei valori selezionati.

Con un’impostazione del 100%, non avviene alcun cambiamento. Usate un valore di 101% o superiore per
rendere maggiore il cambiamento, e un valore di 99% o inferiore per rendere piu piccolo il cambiamento.

Per esempio, un’impostazione del 50% dimezza i valori e un’impostazione del 200% raddoppia i valori.
Impostazioni negative “-” invertono i valori dei limiti superiore ed inferiore.

¢ Bias
Specifica in che quantita vengono aumentati o ridotti i dati.
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Salvare una porzione dei dati dell’esecuzione nella
moi) libreria (Copy As MIDI Clip)

Track

Ecco come potete “ritagliare” i dati del’'esecuzione della regione specificata e salvarli nella libreria sotto forma
di dati MIDI clip.

SEQUENCE EDIT 0
FadBank:01(Partn der :AUR-In Ho

0001-01-0| SEQUENCE EDIT: COPY AS MIDI CLIP | 3™ 5n05"07 nop
=] HMew MIDI CliPs

EGT:CULTing

= Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Copy As MIDI Clip, fate riferimento al
“Riquardo COPY AS MIDI CLIP” (Guida alle Schermate; p. 44).

@ Il numero di clip che potete salvare dipende dalla dimensione della song/ pattern e dalle dimensioni delle MIDI
clip.

Se usate il Riquadro VIEW FILTER (Guida alle Schermate; p. 53) per ridurre i tipi di eventi, vengono salvati
come MIDI clip solo i tipi di eventi specificati.

Le MIDI clip salvate nella library possono essere usate in altre song / pattern. Per i dettagli, fate riferimento al
“Riquadro PASTE MIDI CLIP” (Guida alle Schermate; p. 47).

O Parametri da specificare
e Name

Per default, alla clip viene dato un nome composto dal nome della traccia e da un numero a due cifre. Potete

cambiare questo nome come desiderate. Per rinominare la clip, premete [F1 (Name)] per aprire il riquadro
EDIT MIDI CLIP NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

'8 Salvare una regione di una song come pattern (Copy As New Pattern)
[N PR Audio

Track Track

Ecco come potete copiare la regione specificata della song corrente con un nuovo pattern.

SEQUENCE EDIT

0
Hame [PATTERH 0S0

copy To

I H[Ho. Hare Length_T.Sian

Z5d| 041 P Beatz

075 || 042 Bort 4s 4

ia] 043 Borz 4 4
044 Hard 1 4 4
045 Hard 2 4 4
046 Foundationi 4 4
047 FoundationZ 4 4
048 Tueak 4 4
049 FATTERH 043 4 4
d u

I Per i dettagli relativi ai parametri e alle impostazioni del comando Copy As New Pattern, fate riferimento a
“Riquadro COPY AS NEW PATTERN” (Guida alle Schermate; p. 105).

O Parametri da specificare
e Name
Mostra il nome del pattern selezionato dal cursore.
¢ No.
Mostra il numero del pattern registrato. Potete memorizzare 500 pattern, 001-500. Usate la manopola VALUE
per selezionare il numero del pattern che volete registrare.

@ Potete salvare una regione di un pattern come un altro pattern.
Se la lunghezza della regione selezionata supera le 999 battute, non pud essere salvata come pattern.

Se selezionate un pattern che non & vuoto, appare il messaggio “Overwrite Sure?”. Se premete [F5](Yes), i
nuovi dati salvati sovrascrivono quel pattern.
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Restringere il tipo di eventi che viene modificato (View Filter)

Se esiste una grande quantita di dati della sequenza, vengono visualizzati numerosi eventi, rendendo in certi
casi difficili le modifiche. In queste situazioni potete usare il View Filter per restringere i tipi di eventi che
vengono visualizzati, permettendovi di modificare solo gli eventi che compaiono.

Nella schermata SONG, schermata PATTERN, o schermata SEQUENCE EDIT, premete [MENU].

Appare il riquadro MENU.

Selezionate “View Filter” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro VIEW FILTER (Guida alle Schermate; p. 53).

SEQUENCE EMIT

5ong 01 RealitdCheck

FadEank:01cPartoly  Slidar AUE-In

How:0001-01-000  BRFM: 120.00

0001655 FicTen

o T &g » ote
f| [ =+ paw artertouch

i| [+ " Program Change
Channel Aftertouch
Pitih Bend

*
A
23 Tune Request
"fa Mode Message

w B Sustem EXclusive
~ i Audio Event

<<l <<l <<l <] <] <]

T
b1
g
G
B
B
P
il
W
C
b3
I
i
A
t

S w00

+ & Cantrol Change All =119

Ruotate la manopola VALUE o premete [F3](On/Off) per aggiungere un visto v agli eventi
che volete visualizzare (e modificare).

Gli eventi con un segno di spunta (¢/) vengono visualizzati; quelli senza restano nascosti.

Messaggio e icona

Spiegazione

£+ Note

Messaggi Note: messaggi MIDI che indicano una nota.

*%* Poly Aftertouch

Messaggi Polyphonic Aftertouch: messaggi MIDI che applicano I'aftertouch a singole
note.

& |Control Change

Messaggi di Control Change: messaggi MIDI che applicano vari effetti come
modulazione o espressione.

Messaggi di Program Change: messaggi MIDI che selezionano i suoni.

B, |Program Change
+

Channel Aftertouch

Messaggi Channel Aftertouch: messaggi MIDI che applicano I'aftertouch all'intero
canale MIDI.

" Pitch Bend

Messaggi di Pitch Bend: messaggi MIDI che cambiano I'intonazione.

21 Tune Request

Questo messaggio MIDI fa si che un sintetizzatore analogico effettui la procedura di
autoaccordatura.

"+a Mode Message

Messaggio MIDI Mode cambia il modo operativo

[E] System Exclusive

Messaggi System Exclusive: messaggi MIDI che contengono impostazioni specifiche
del’MV-8800, come le impostazioni dei suoni.

+#} Audio Event

Evento audio (dati del’esecuzione di audio phrase, o dati audio registrati direttamente)
sulle tracce audio.

Sono visualizzati nella schermata SONG, nella schermata PATTERN e nella schermata
SEQUENCE EDIT.

Premendo [F1 (All On)] si aggiunge un visto a tutti gli eventi, e premendo [F1 (All Off)] si rimuove il visto da

tutti gli eventi.

=

©® Per i dettagli su tutti i parametri e le impostazioni del View Filter, fate riferimento al “Riquadro VIEW FILTER”

(Guida alle Schermate; p. 53).

Premete [EXIT].

Il riquadro VIEW FILTER si chiude.

L’icona che appare in basso a destra nella schermata SONG, schermata PATTERN, o schermata
SEQUENCE EDIT indica lo stato del View Filter che avete specificato.

Icona

Spiegazione

Il View Filter & disattivato (eventi visualizzabili)

Il View Filter & attivo (eventi non visualizzabili)

MV-8800 - Manuale dell’'Utente

usaped / Buos eun asealIpoy E

M-201



Durata della nota (Step time) e numero di tick

Il sequencer del’MV-8800 divide ogni nota da un quarto in 480 “tick.” La tabella che segue mostra il numero
di tick per ogni nota.

Nota Numero di tick Nota Numero di tick

& (Semibiscroma) 30 J (Semiminima) 480

& (Terzina di biscrome) | 40 ds (Terzina di minime) 640

& (Biscroma) 60 d (Minima) 960

&3 (Terzina di semicrome) | 80 o (Semibreve) 1920

& (Semicroma) 120 lol (Massima) 3840

&3 (Terzina di crome) 160 Phrase Lunghezza dell’Audio Phrase.
J (Croma) 240 Pattern Lunghezza del Pattern.

J3 (Terzina di semiminime) | 320

® La durata effettiva della nota registrata viene calcolato di base al numero di tick del valore della nota moltiplicato per il
parametro Duration. Per esempio, se il parametro Duration & “80%”", una nota da un quarto suona effettivamente per
una durata di 480 x 0,80 = 384 tick.

©® Potete scegliere Phrase per il parametro Step Time solo se vi trovate nella schermata AUDIO PHRASE STEP REC.
Potete scegliere Pattern per il parametro Step Time solo se vi trovate nella schermata PATTERN STEP REC.

©® |l parametro posto a destra del parametro Step Time vi permette di specificare una nota puntata.

Punto Estensione della durata della nota
nessuno | 1 volta (La lunghezza ¢ pari allo Step Time).
uno (.) 1,5 volte (nota puntata).

due (..) 1,75 volte (nota col doppio punto)
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Copiare un pattern

1. Accedete alla PATTERN LIST schermata come descritto in “Selezionare un pattern” (p. 168).
Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern che volete copiare.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Copy Pattern...” e premete [F5](Select).
Appare il Riquadro COPY PATTERN (Guida alle Schermate; p. 97).

5. Selezionate il numero di destinazione della copia, e premete [F5](Yes).

©® Non potete specificare lo stesso numero per il pattern sorgente della copia e per il pattern di destinazione.
©® Potete preascoltare il pattern dopo I'operazione per assegnare i pattern ai pad.

MV-8800 - Manuale dell’Utente

usaped / Buos eun asealIpoy E

M-203



Inizializzare (Cancellare) i pattern

1. Accedete alla PATTERN LIST schermata come descritto in “Selezionare un pattern” (p. 168).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern che volete inizializzare.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

4. Selezionate “Initialize Pattern” e [F5](Select).
Appare il messaggio “Initialize Sure?”.

5. Premete [F5](Yes).
©® Se inizializzate il pattern che € selezionato nella schermata PATTERN, il pattern col numero piu basso nel

project viene selezionato automaticamente.
® Non potete inizializzare tutti i pattern. (Il project contiene sempre almeno un pattern.)
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Salvare una song (o pattern) in formato SMF (Save As SMF)

Note relative al salvataggio come SMF

Si applicano diverse limitazioni quando salvate una song in formato SMF.

¢ | dati vengono salvati in SMF Format 1.
Non potete salvare i dati in SMF Format 0.

¢ Le audio track non possono essere convertite in SMF.

¢ | canali MIDI assegnati ai dati convertiti in SMF sono determinati dal parametro Output Assign e dal
parametro MIDI di ogni traccia della song.

| canali MIDI sono assegnati come segue.

Output Assign (MIDI) Canale MIDI assegnato
Off Off 1

1 A-1, B-1, R-1 1

16 A-16, B-16, R-16 16

Il valore del parametro Output Assign ha priorita durante 'assegnazione dei canali MIDI.

Per esempio, se Output Assign € 2 e MIDI Output & A-5, viene assegnato il canale 2. Pero, se Output Assign
e Off e MIDI Output & A-5, viene assegnato il canale 5.

@ ® Se volete salvare i dati in formato SMF con le impostazioni Play Quantize delle tracce MIDI che si riflettono nei
dati salvati, premete [F2](Fix Qtz) per impostare il parametro Fix Quantize su On.

Salvare una song come dati SMF (Standard MIDI file)

Ecco come salvare la song corrente come SMF (Standard MIDI file) in formato 1.

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

usaped / Buos eun asealIpoy E

3. Col cursore posizionato nella riga inferiore di icone, premete [F2](SaveAsSMF). Oppure,
potete selezionare I'icona SAVE AS SMF e premere [ENTER].

Appare il Riguadro SAVE SONG AS SMF (Guida alle Schermate; p. 88).

SONG HENU

padBank s Slidar s
SAVE SONG AS SHF

[song 01 Wonderful T CFix Auantize OFF)|
il
Hard Disk | ~USER [=|
= Harme ExL Size
=) B 740_K1h Luau S3KE
O MFHS

_—
1.2766 Free | MNEN

Make Folder

4. Usate CURSOR[ A][V][«][»]per selezionare una cartella in cui salvare.
La cartella viene evidenziata.

5. Premete [F5](Save).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

6. Specifica il nome del file che volete salvare.
Il nome del file & il nome che avete assegnato con I'estensione “.MID”.

7. Premete [F5](Execute).
La song viene salvata come file SMF sull’hard disk.
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Salvare una song (o pattern) in formato SMF (Save As SMF)

Salvare un pattern come dati SMF (Standard MIDI File)

M-206

Ecco come salvare il pattern corrente come SMF (Standard MIDI file) in formato 1.
Accedete alla PATTERN LIST schermata come descritto in “Selezionare un pattern” (p. 168).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il pattern da salvare come SMF.

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Save As SMF...” e premete [F5] (Select).
Appare il riquadro SAVE PATTERN AS SMF.

PATTERN LIST
padBank s Slidar s
SAVE FATTERN AS SMF

[[Pattern 005 south hoP 5 ¢Fix fuantize OFF3|
bl

Hard Disk | -USER =]
= Hame ExL Size
B B 7H0_K1h Y SIKE

£ MFss
]
1.2766 Free | MNEN

Make Folder

[F2](Fix Qtz)

Se volete salvare dati SMF che riflettano le impostazioni Play Quantize di ogni MIDI track nel pattern, premete
[F2](Fix Qtz) per attivare l'indicazione Fix Quantize. Se questa & On quando salvate lo SMF, 'andamento
ritmico che sentite quando riproducete il pattern sul’MV-8800 viene salvato in formato SMF.

Usate CURSOR[A][V][«][»]per selezionare una cartella in cui salvare.
La cartella viene evidenziata.

Premete [F5](Save).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

Specifica il nome del file che volete salvare.
Il nome del file & il nome che avete assegnato con I'estensione “.MID”.

Premete [F5](Execute).
Il pattern viene salvato come file SMF sull’hard disk.
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Caricare una song da un altro project

Potete caricare una song da un altro project nel project corrente. A questo punto, tutti i dati (per es., pattern e
sample) necessari per la riproduzione della song vengono caricati insieme al project.

©® Se la song caricata contiene dei program change (cambiamenti di patch), 'esecuzione potrebbe non suonare
con l'instrument (suono) corretto.

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

3. Col cursore posizionato nella riga inferiore di icone, premete [F3] (LoadSong). Oppure,
potete selezionare I'icona LOAD e premere [ENTER].

Appare la Schermata LOAD SONG (Guida alle Schermate; p. 89).

LOAD SONG Song 01 MUSK Demo E
FadBank : ——{-————-. 2 Slider sALE-In Mol 20001-01-000  BPM: 100.00
Load Song Select Project
@ Haneg Size
~/ #MUDEMO_SONG L 4SME &
Q} RoalityCheck &2ME &
SOMGTEMPLATE 109ME &
STARTER PROJ 13ME &

Harma

RealityCheck | | ouperruc SEME &
InitProj 001  OMB

Wava 5i2a
E2MEB

Seq Memory
97 Frea
Wlave Memary
69.2MB Free
I

SondList

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare il project che contiene la song che volete caricare.

Premete [F5] (Song List).

Appare il Riguadro SONG LIST (Guida alle Schermate; p. 90). Le song contenute nel project selezionato
vengono visualizzate in una lista.

&nna

LOAD SONG ENTTETT=T S
PadBanks --{-—--—- VRET | SON6 LIST EPH:

Load $ong sotact|| $elect Sona to Load.

@ ]
b 01 RealituCheckE
~/ wm| |05 RealituCheck

usaped / Buos eun asealIpoy E

Hame
Real ityCheck
Wlave Size
E2HE
529 Memary

7% Free
lave Memory

69.2ME Frree
I

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la song che volete caricare.

Premete [F5] (Execute).
La song selezionata viene aggiunta al project corrente. La song che avete caricato diviene la song corrente.
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Caricare una song da un altro project

M-208 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Capitolo 11
Usare il Mixer

Regolare il bilanciamento di volume di ogni parte

Ecco come regolare il volume di ogni audio track e instrument part. Potete aumentare il volume delle tracce
che volete far risaltare, e ridurre il volume delle tracce che devono rimanere sullo sfondo.

1. Premete [MIXER].
Appare la schermata MIXER.

JOXIN |1 94esn

@ ©® Potete premere il tasti funzione per selezionare la schermata del mixer che volete regolare.
Tasto F Schermata visualizzata
[F1](Audio Track) Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (Guida alle Schermate; p. 235)
[F2](Part 1-8) Schermata MIXER (INSTRUMENT PART 1-8) (Guida alle Schermate; p. 236)
[F3](Part 9-16) Schermata MIXER (INSTRUMENT PART 9-16) (Guida alle Schermate; p. 236)
[F4](AUX/Phrs/In) Schermata MIXER (AUX/FX/AUDIO PHRASE/INPUT) (Guida alle Schermate; p.
237)

2. Usate CURSOR[ A][VY]1[<«][»]per muovere il cursore sul Level della parte che volete
regolare.

La parte su cui si trova il cursore viene chiamata “parte corrente”. Ora potete regolare il parametro Level di

quella parte.

@ ©® Oltre a regolare il volume, la schermata Part Mixer vi permette anche di regolare il pan (posizione stereo) e la
quantita di segnale che viene inviata agli effetti. Per i dettagli su questi parametri, fate riferimento ad ognuna di
schermate MIXER.

©® Usate i cursori 1-8 del pannello superiore per regolare il Level.

3. Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per regolare il valore.

Il valore del parametro Level cambia, modificando il volume di quella parte. E piti facile regolare efficacemente
il bilanciamento se effettuate la regolazione mentre riproducete la vostra song.
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Regolare il tono di un instrument o audio track

Ognuna delle parti di un instrument e la sezione mixer di ogni audio track & dotata di un EQ (equalizzatore) a
3 bande.

Potete utilizzare I'equalizzatore per regolare il tono.

1. Premete [MIXER].
Appare la schermata MIXER.

2. Premete i tasti funzione per selezionare il mixer in cui volete regolare il tono tramite
I'equalizzatore.

Tasto F Schermata visualizzata

[F1](Audio Track) Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (Guida alle Schermate; p. 235)

[F2](Part 1-8) Schermata MIXER (INSTRUMENT PART 1-8) (Guida alle Schermate; p. 236)
[F3](Part 9—16) Schermata MIXER (INSTRUMENT PART 9-16) (Guida alle Schermate; p. 236)

@ ® La schermata mixer a cui si accede premendo [F4](AUX/Phrs/In) non & dotata di una funzione di
equalizzazione.

3. Premete [F4](=EQ)
Lo schermo mostra la schermata EQ del mixer che avete selezionato al punto 2.

Mixer selezionato Schermata visualizzata

Audio Track Schermata MIXER (AUDIO TRACK EQ) (Guida alle Schermate; p. 239)

Part 1-8 Schermata MIXER(INSTRUMENTS PART 1-8 EQ) (Guida alle Schermate; p. 240)
Part 9-16 Schermata MIXER(INSTRUMENTS PART 9-16 EQ) (Guida alle Schermate; p. 240)

4. Usate CURSOR[A][V][<«][»]per muovere il cursore sul parametro dell’equalizzatore
che volete regolare.

5. Usate la manopola VALUE o [INC] [DEC] per effettuare la regolazione.
Il valore del parametro selezionato cambia.

@ ® Premendo [F5](=EQ) viene visualizzata la schermata EQ, e premendo [F5](=>Level/Pan) si visualizza la
schermata MIXER. Le funzioni [F5](=EQ) e [F5](=Level/Pan) si alternano ogni volta che premete il tasto.
©® Mentre & visualizzata la schermata EQ, premendo ripetutamente [MIXER] si alternano le schermate nell’ordine
seguente:
MIXER (AUDIO TRACK) = MIXER (INSTRUMENTS PART 1-8) = MIXER (INSTRUMENTS PART 9-16)
- MIXER (AUDIO TRACK)

©® Per i dettagli sui parametri del equalizzatore, fate riferimento ad ognuna delle schermate MIXER EQ.
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Capitolo 12

Usare gli effetti

L’MV-8800 contiene tre processori effetti: MFX (multieffetti), delay/chorus, e riverbero.

Attivare e disattivare gli effetti

Ognuno degli effetti interni del’MV-8800 puo essere attivato e disattivato. Potete disattivare gli effetti se state
modificando un suono e volete sentirlo senza gli effetti, o se volete usare un processore effetti esterno al posto
degli effetti incorporati.

= ©® Per i dettagli sugli effetti interni del’MV-8800, fate riferimento a “Patch Preset e Lista degli Algoritmi”
(Appendice; p. 14).

1. Premete [EFFECTS].
Appare la Schermata EFFECTS (Guida alle Schermate; p. 229).

50n9 01 MUSE Demo
FadBank:01CPart 122 Slidar sAUE-In Mow:0001-01-000  BFM: 100.00
03>ComrEEtc. St.Dunanics Processo On
IZJI Routing COMP  my.  COMP e COMP oy
= Thresh e#  nttack W outlon et
D1¥/Cho  01>Chorus Charus
@)JJ ChOruS me  ChOrus e ChOrUS e
wfy Note & Derth " Feeduk N

Reverb  02:SEI Room SRU RoOm Reverk
J’) Reverb me  Reverb e Reuorb e
48] pmgize Nt Time Nk Hicut N

Library F& 0n-0ff

2. Usate CURSOR[ A 1[ V] per muovere il cursore sull’effetto che volete attivare o disattivare.
Questo effetto diventa I’effetto corrente.

L’effetto che avete selezionato & racchiuso da una cornice ed & evidenziato.

3. Premete [F4](FX On/Off).
Ogni volta che lo premete, I'effetto corrente viene attivato o disattivato.
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@ ® L’impostazione on/off degli effetti viene memorizzata per ogni song.
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Selezionare un effetto

M-212

Ognuno dei tre processori effetti interni del’MV-8800 & dotato della sua libreria di effetti (effect library). Potete
cambiare le impostazioni degli effetti selezionando vari effetti dalla effect library.

Premete [EFFECTS].

Appare la schermata EFFECT.

Muovete il cursore sull’effetto di cui volete modificare le impostazioni.

Premete [F3](Library).

MFi LIERARY 0

|
BN ooz 0z>Ct. Cancel
UO03 03> CompRELE.
U004 04>ReviEate
(™ j|uoos 05 TareEcho
UO06 063EZ Delay
U007 07>Del auRSs

unog 02rAnalodbic Analod DeladgChorus
unog 09:-5thigiCho Digital Chorus

FadBank:01cFart 12y Slider AUX-In

- Isolator & Filter

=ul]
Mow:0001-01-000  BFM: 100.00

Algarithm

Cantar Cahceler
St.DYnamics Processor
Reuvarb & Gate

Tarea Echo 201

EZ Dalay

Delad RES

Library Preview  Off

! » U010 10:4bton Cho 4 BULLon Chorus 320
e

Lrite Here

Effetto corrente

Preuwia Use This

La schermata che appare dipende dall’effetto corrente.

Schermata visualizzata

MFX Riquadro MFX LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 230)
Dly/Cho Riquadro DELAY/CHORUS LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 230)
Riverbero Riquadro REVERB LIBRARY (Guida alle Schermate p. 230)

Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per selezionare I’effetto che volete usare.

@ ©® Potete premere [F4](Preview) per ascoltare I'effetto selezionato. Viene indicato “Library Preview On.” Per
annullare I'ascolto, premete nuovamente [F4](Preview).
® Per i dettagli sui numeri e sui tipi di effetto nella effect library, fate riferimento a “Patch Preset e Lista degli
Algoritmi” (Appendice; p. 14)

Premete [F5](Use This).

L’effetto che avete scelto viene selezionato.
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Impostare i parametri dell’effetto

Potete modificare le impostazioni dell’effetto corrente per creare le vostre impostazioni.

Premete [EFFECTS].
Appare la schermata EFFECT.

Muovete il cursore sull’effetto di cui volete modificare le impostazioni.

Premete [F5](Edit).
La schermata che appare dipende dall’effetto corrente.

Effetto corrente

Schermata visualizzata

MFX

Schermata MFX EDIT (Guida alle Schermate p. 231)

Dly/Cho

Schermata DELAY/CHORUS EDIT (Guida alle Schermate p. 231)

Riverbero

Schermata REVERB EDIT (Guida alle Schermate p. 231)

Usate CURSOR[A][ V][ <«][» ] per muovere il cursore sul parametro che volete
modificare, e usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per modificare il valore.

L’impostazione dell’effetto cambia.

-

® Modificare blocchi separati di un MFX
Se avete selezionato MFX come effetto corrente, I'algoritmo & una combinazione di
diversi tipi di effetti. Potete modificare questi effetti (effect block) separatamente.

1. Accedete alla schermata MFX EDIT come descritto in “Impostare i parametri
dell’effetto” (p. 213).

2. Usate [F1](BlockA)/[F2](Block¥) per selezionare il blocco effetti che volete
modificare.

Le linguette sul bordo sinistro della schermata mostrano il blocco effetti evidenziato.

3. Usate CURSOR[A][VY]1[<«][»]per muovere il cursore su un parametro, e
ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per modificare il valore.

L’impostazione dell’effetto cambia.
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Memorizzare le impostazioni dell’effetto corrente nella library

Dopo aver modificato i parametri dell’effetto per creare le vostre impostazioni, potete salvarle nella library e
richiamarle successivamente quando & necessario.

1. Premete [EFFECTS].
Appare la schermata EFFECT.

Muovete il cursore sull’effetto che volete salvare nella library.

Premete [F3](Library).

=ul]
Mow:0001-01-000  BFM: 100.00

FadBank:01cFart 12y Slider AUX-In
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i
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La schermata che appare dipende dall’effetto corrente.

Effetto corrente Schermata visualizzata

MFX Riguadro MFX LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 230)

Dly/Cho Riquadro DELAY/CHORUS LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 230)
Riverbero Riquadro REVERB LIBRARY (Guida alle Schermate p. 230)

4. Ruotate la manopola VALUE o usate [DEC] [INC] per selezionare il numero dell’area user in
cui volete memorizzare le vostre impostazioni.
L’area user € la sezione della memoria in cui potete salvare le vostre impostazioni. L’area user consiste di
numeri della effect library preceduti dal carattere “U”.

©® Per i dettagli sul numero e sulla struttura della effect library, fate riferimento a “Patch Preset e Lista degli
Algoritmi” (Appendice; p. 14).
©® Non potete salvare impostazioni nell’area preset (numeri della effect library preceduti da una “P”).

5. Premete [F1](Write Here).
Appare il messaggio “Write current to U###. Are You Sure?”. (## & un numero della effect library.)

6. Premete [F5](Yes).
Le impostazioni dell’effetto corrente vengono salvate nel numero della effect library che avete selezionato.

©® Dopo aver sovrascritto un numero della library, non vi & modo di ripristinare i suoi contenuti precedenti. Potete
salvare la user library sul disco prima di sovrascrivere le vostre impostazioni.
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Salvare le impostazioni correnti degli effetti nell’hard disk

Ecco come salvare il file delle impostazioni dell’effetto corrente sul disco. Un file delle impostazioni dell’effetto
salvato in questo modo puo essere utilizzato da un project differente.

1. Premete [EFFECTS].
Appare la Schermata EFFECTS (Guida alle Schermate; p. 229).

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare gli effetti che usano le impostazioni che volete
salvare.

3. Premete [F5](Edit).
Appare la Schermata EFFECTS EDIT (Guida alle Schermate; p. 231).

4. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

5. A seconda dell’effetto corrente, selezionate “Save MFX,” “Save Dly/Cho,” o “Save Reverb”;
poi premete [F5](Select).

La schermata che appare dipende dall’effetto corrente.

Effetto corrente Schermata visualizzata

MFX Riquadro SAVE MFX (Guida alle Schermate; p. 233)

Dly/Cho Riguadro SAVE DELAY/CHORUS (Guida alle Schermate; p. 233)
Riverbero Riguadro SAVE REVERB (Guida alle Schermate; p. 233)

6. Specificate la destinazione del salvataggio (come /USER) e premete [F5] (Save).
Appare il riquadro EDIT NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

7. Specificate il nome del file che volete salvare.
Il nome del file sara il nome che avete assegnato con aggiunta un’estensione.

Effetto corrente Estensione
MFX .MVF
Dly/Cho .MVC
Riverbero .MVR

8. Premete [F5](Execute).
Il file delle impostazioni dell’effetto correntemente selezionato viene salvato sull’hard disk.
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Usare le manopole C (Control) per agire sui parametri

Potete assegnare le manopole C1-C3 ai parametri dell’effetto desiderati, e usare le manopole per controllare
i valori del parametro.

1. Premete [EFFECTS].
Appare la Schermata EFFECTS (Guida alle Schermate; p. 229).

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare I'effetto che volete controllare.

Premete [F5](Edit).
Appare la Schermata EFFECTS EDIT (Guida alle Schermate; p. 231).

Muovete il cursore sul parametro che volete controllare utilizzando una manopola C.

Premete [F3](Knob Assign).
Appare il Riguadro KNOB ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 234).

6. Premete [F1](C1)-[F3](C3) per specificare la manopola che controlla il parametro che avete
selezionato al punto 4.
Ora potete usare la manopola selezionata per controllare il valore del parametro.
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Cambiare gli indirizzamenti degli MFX

Potete indirizzare gli MFX a vari bus (percorsi del segnale) allinterno del’MV-8800. Indirizzamenti differenti
producono risultati diversi.

Premete [EFFECTS].
Appare la Schermata EFFECTS (Guida alle Schermate; p. 229).

Usate CURSOR [ A]1[ V] per muovere il cursore su MFX, rendendolo I’effetto corrente.
MFX viene racchiuso da una cornice ed evidenziato.

Usate la manopola VALUE per cambiare I'impostazione del parametro Routing.
Questo imposta l'indirizzamento degli MFX.

Valore Indirizzamento e risultati

Off MFX non viene usato.

Input MFX viene collegato allinput mixer. L’effetto si applica al segnale ricevuto dalla presa di ingresso.

AUX1-4 MFX viene collegato ai bus AUX 1-4 del mixer. Vengono utilizzati i bus AUX interni, permettendovi di
usare 'MFX come un effetto collegato in loop.

Master MFX viene collegato all’uscita master, e processa tutti i suoni mixati insieme.

® Se il parametro Routing & impostato su Input

L’MFX viene collegato all'ingresso del mixer. Poiché questa impostazione vi permette di applicare un effetto
al suono in ingresso, come il segnale originale che arriva tramite I'ingresso analogico, & utile quando
campionate o registrate un’audio track.

® Se il parametro Routing & impostato su AUX 1

L’MFX viene collegato al bus AUX 1 del mixer. Con questa impostazione, potete impostare il parametro Output
Assign delle audio track o instrument su AUX 1, e applicare I'effetto alla loro uscita combinata.

@ Se il parametro Routing & impostato su Master

L’MFX viene collegato all'uscita master. Poiché questa impostazione applica I'effetto al suono mixato di tutte
le uscite, &€ appropriato quando volete usare 'MFX con un effetto master.

Applicare un effetto al suono da un ingresso

Ecco come applicare un effetto all'ingresso audio, come il suono ricevuto tramite gli ingressi analogici.

Premete [EFFECTS].
Appare la schermata EFFECTS.

Usate CURSOR [ A][ V] per muovere il cursore su MFX.

Impostate il parametro Routing su “Input.”
L’effetto viene applicato all'ingresso audio.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Cambiare gli indirizzamenti degli MFX

Applicare ’MFX a un instrument o a un’audio track

AUX MIX
Instruments/ [ >
Audio Phrase/ !
Audio Track /) D
| MFX |
P
+—>
*—
1> MASTER oUT

1. Premete [EFFECTS].
Appare la schermata EFFECTS.

Usate CURSOR [ A]1[ V] per muovere il cursore su MFX.
Impostate il parametro Routing su “AUX1.”

Premete [MIXER].
Appare la schermata MIXER.

MIXER (AUDID TRACK)
FadEank: 03 (Fartody  Slider :Audio

| Hame | ur RoJBackar]

€ .0 . [O

B B

Hix || Miw || Min|[AURL

Parti-& | Part 9-i6 R
5. Accedete alla schermata MIXER dell’instrument o dell’audio track a cui volete applicare
Ieffetto.

6. Impostate il parametro Output su “AUX1” per la parte su cui volete usare 'MFX.
L’audio dellinstrument o dell’audio track viene inviato al bus AUX 1, e viene applicato I'effetto.

Applicare un effetto all’uscita master

MIX
Input =

Instruments/
Audio Phrase/
Audio Track

MFX MASTER OUT

1. Premete [EFFECTS].
Appare la schermata EFFECTS.

Usate CURSOR [ A][ V] per muovere il cursore su MFX.

Impostate il parametro Routing su “Master.”
L’effetto viene applicato all’'uscita master.
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Analog Modeling Bass

Analog Modeling Bass & un algoritmo che replica il funzionamento di un sintetizzatore analogico.

Se controllate i parametri tramite i Velocity Pad o esternamente tramite messaggi MIDI, potrete ottenere suoni
di sintetizzatore analogico con il VCO (Voltage Controlled Oscillator) virtuale. Inoltre, con le sezioni che
corrispondono al VCF (Voltage Controlled Filter) e al VCA (Voltage Controlled Amplifier), potete anche
elaborare il suono dall'ingresso esterno. In piu, € incluso un ring modulator, e con I'uscita dal delay e chorus
(o flanger), pud essere utilizzato come un potente filtro/effetto multiuso.

A ©® Ad eccezione di delay e chorus/flanger, le porzioni dell’effetto di questo algoritmo non possono essere

disattivate.
C%KANJ gN TRIG. SYNTH
LFO | LFO CUTOFF AMPLITUDE
m T VIRTUAL
Com || , : |1V
Lo—y _l Level | vt i
VCF > VCA

R—" \orE No. 1 VIB/PWM

[EVCO] 0SC2

NOISE —1
[ SELECT
RING RING MOD
MOD

VIRTUAL VCO VIRTUAL
+ RING MODULATOR VCF DELAY

AD,SR | TRIG. |AD,S,R

% CHORUS/
FLANGER

I ® Per i dettagli su ogni blocco, fate riferimento a “25 Analog Modeling Bass” (Appendice; p. 54).

Selezionando Analog Modeling Bass, potete usare la sezione effetti del’MV-8800 come un sintetizzatore
monofonico. Potete controllare note-on/off e I'intonazione in diversi modi.

maye 116 siesn E

Suonare tramite le manopole Effect

Se volete usare il sintetizzatore per creare un effetto sonoro, invece che per suonare note definite di una scala,
potete utilizzare le manopole dell’effetto per avviare e interrompere faciimente la produzione del suono del
sintetizzatore. Per esempio, potete assegnare i seguenti parametri alle manopole degli effetti.

C1: Trigger In— blocco Common (Appendice; p. 54)
C2: Note Number—blocco Common (Appendice; p. 54)
C3: VCF Cutoff—blocco VCF (Appendice; p. 57)

VCF Reso—blocco VCF (Appendice; p. 57)
LFO Rate—blocco LFO (Appendice; p. 55)
LFO Depth—blocco LFO (Appendice; p. 55)
etc.

I ® Per la spiegazione di Knob Assign, fate riferimento al “Riquadro KNOB ASSIGN” (Guida alle Schermate; p.
234).

Il sintetizzatore inizia a suonare quando ruotate C1 verso destra, e si arresta quando la ruotate a sinistra.
Ruotando C2 si cambia I'intonazione. Se il parametro Common Portamento (Appendice; p. 54) é attivo,
l'intonazione cambia in modo lineare.

Mentre ascoltate la song o il sample in loop, ruotate le manopole per controllare I'effetto sonoro come desiderate.
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Analog Modeling Bass

Suonare da una MIDI track/dai velocity pad/da un dispositivo MIDI
esterno

@ ® La velocity del messaggio note-on (la dinamica con cui suonate un tasto) modifica il suono come specificato
dalle impostazioni del parametro velocity sensitivity di VCF e VCA (Appendice; p. 58, p. 59).

1. Premete [EFFECTS].
Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare MFX.

Premete [F3](Library).
Appare il riquadro MFX LIBRARY (Guida alle Schermate; p. 230).

Selezionate “P025 (Analog Modeling Bass)” e premete [F5](Use This).

Premete [F5](Edit).
Appare la schermata MFX EDIT (Guida alle Schermate; p. 231).

no no darlin

253AnlaSunth [On |

M o

Premete [F1](BlockA) / [F2](Block¥) per selezionare VCA.
Impostate I'lnitial Gain (Appendice; p. 58) a 0.

Selezionate una MIDI track nella schermata SONG o nella schermata PATTERN.

© ® N O

Premete [F2](Track Param).
Appare il Riguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track) (Guida alle Schermate; p. 11).

10. Impostate Output Assign su “MFX.”

L’Analog Modeling Bass produce il suono quando colpite un pad o suonate una tastiera MIDI esterna
collegata.

L’Analog Modeling Bass usa i seguenti messaggi MIDI.
e Note On

¢ Note Off

e Modulation (CC#01)

e Pitch Bend

e General Purpose Controller 1-8 (CC#16—18)
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Capitolo 13

Avutomatizzare le operazioni del
mixer (Automation

Automatizzare le operazioni del Mixer Channel

Le operazioni dei parametri del mixer nelle schermate MIXER possono essere registrati in una MIDI track.

Parametri del mixer che possono essere registrati e riprodotti

| dati delle operazioni del mixer vengono registrati in una MIDI track come dati di MIDI Control Change. La
tabella sottostante mostra i dati che possono essere registrati e riprodotti, e i numeri dei MIDI Control Change
usati da ogni tipo di dato.

Parametri MIDI Control Change Number Parametri MIDI Control Change Number

Level 7 (Volume) Reverb Send 91 (Reverb: Effect 1 Depth)

Pan 10 (Pan) DlyCho Send 93 (Chorus: Effect 3 Depth)
@ Non potete registrare operazioni del mixer di piu Mixer Channel contemporaneamente.

Non potete registrare le operazioni dei parametri Output, Mute, ed EQ nelle schermate MIXER.

Registrare le operazioni del mixer di un Mixer Channel

Accedete alla schermata SONG o alla schermata PATTERN.
Spostate il tempo corrente nella posizione in cui volete iniziare a registrare le operazioni del mixer.

3. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la MIDI track su cui volete registrare le operazioni
(movimenti) del Mixer Channel (canale del mixer).

Potete usare la schermata SEQUENCE EDIT o la schermata EVENT LIST per modificare una MIDI track su
cui avete registrato le operazioni del mixer.

4. Premete [F2](Track Param).
Appare il riquadro TRACK PARAMETER (Guida alle Schermate; p. 11) della MIDI track.

5. Usate il parametro Output Assign per selezionare il Mixer Channel di cui volete
registrare/riprodurre le operazioni del mixer.
La seguente tabella mostra i Mixer Channel che possono essere registrati e riprodotti.

(uonewolny) Jaxiw |ap uoizetado 3] aiezzijewoiny E

Mixer Channel Valore Mixer Channel Valore

AUX1 Mixer AUX1 Reverb Mixer Reverb

AUX2 Mixer AUX2 Audio Phrase Mixer A.Phrs

AUX3 Mixer AUX3 Input Mixer Input

AUX4 Mixer AUX4 Audio track 1-8 AMix *: (nome Audio track)
Delay/Chorus Mixer DlyCho “” mostra il Track Number.

Selezionate I""AMix” in cui volete registrare le operazioni
del mixer di una Audio track.

QutPut Assian |EEPES 2iH DREMS

@ Quando cancellate un’Audio track, il parametro Output Assign viene impostato su Off per la MIDI track su cui
avete registrato le operazioni dell’automazione del mixer della traccia.
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Automatizzare le operazioni del Mixer Channel

6. Premete [MIXER] e selezionate la schermata MIXER in cui volete registrare il Mixer

Channel.
Appare la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (Guida alle Schermate; p. 235).

MIXER (AUDIO TRACK)

Premete [REC (®)].

L'indicatore REC lampeggia, e appare il iquadro RECORDING PARAMETER (MIDI). Effettuate le
impostazioni di registrazione necessarie.

Premete [PLAY (»)].

Gli indicatori REC e PLAY si accendono, e il riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI) si chiude. Usate i
cursori o la manopola VALUE per regolare i valori dei parametri del mixer relativi al Mixer Channel selezionato
al punto 5. | cambiamenti di valore vengono registrati sulla MIDI track.

Premete [STOP (m)] per arrestare la registrazione.
Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.

Riprodurre le operazioni del mixer

M-222

@ Cambiando I'impostazione del parametro Output Assign della MIDI track su cui avete registrato le operazioni
del mixer su un Mixer Channel diverso, potete riprodurre le stesse operazioni del mixer su un Mixer Channel
differente.

Spostate il tempo corrente nella posizione in cui sono state registrate le operazioni del
mixer.

Premete [PLAY (»)].
L’indicatore PLAY si accende. | parametri Mixer cambiano secondo i dati registrati nella MIDI track.

Premete [STOP (m)] per arrestare la riproduzione.
L’indicatore PLAY si spegne, e la riproduzione si arresta.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Automatizzare le operazioni mute di ogni traccia

Le impostazioni Mute (del silenziamento) di ogni traccia possono essere registrate nella Mute Control Track
e riprodotte.

Registrare le operazioni mute

1. Tenete premuto [SHIFT], e premete [PAD BANKS].
Appare la Schermata TRACK MUTE (Guida alle Schermate; p. 75).

2. Spostate il tempo corrente nella posizione in cui volete iniziare a registrare le operazioni
mute.

3. Premete [REC (@)]-

L’indicatore REC lampeggia, e appare il Riquadro RECORDING PARAMETER (MUTE CONTROL) (Guida
alle Schermate; p. 21). Effettuate le impostazioni di registrazione necessarie.

TRACK MUTE 50n3 01 MUSE Demo E
Slider :AUE-~In Mol 20032-01-000 BPM: 96.00

Takpak [T 1- 15 EEEEEEEEEE
113 |
pIRGEE
5] count In [Ericas |

DJLCASFIAN]| AUt PURCh In|000&-01-000"

g e out [0003-01-000

Metronome Mode Rec Onld

Input duantize aff LI

[ 1]
MIS000 muTti H DRMS GTR PHRS MO0G Track
A M1 =Al)|w AUAL| [ i | A=l

Metronome

& @A10

EN
TRELA Tra
s

e Countlin
Specifica come inizia la registrazione.

Valore Spiegazione

Off La registrazione si avvia nel momento in cui premete [PLAY (»)].

1 Meas Quando premete [PLAY (P )], suona un conteggio a partire da una battuta prima della
posizione di avvio della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.

2 Meas Quando premete [PLAY ()], suona un conteggio a partire da due battute prima della
posizione di avvio della registrazione, e la registrazione inizia dalla posizione di avvio stabilita.

Wait Note La registrazione si avvia nel momento in cui premete [PLAY (»)].

e Auto Punch

La registrazione inizia (punch-in) e termina (punch-out) automaticamente nelle posizioni temporali che avete
specificato.

Parametr0 Valore
In 0001-01-000 — 9999-**-***
Out 0001-01-000 — 9999-**-***

¢ Metronome Mode

Specifica quando viene emesso il segnale del metronomo.

(uonewolny) Jaxiw |ap uoizetado 3] aiezzijewoiny E

Valore Spiegazione

Off Il metronomo non suona.

Rec Only Il metronomo suona solo durante la registrazione.

Play&Rec I metronomo suona durante la registrazione e la riproduzione.
Always I metronomo suona sempre.

¢ Input Quantize
Potete registrare nel sequencer applicando la quantizzazione.
Valore:  Off, &(60), £(80), &(120), J5(160), J (240), J5(320), J (480)
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Automatizzare le operazioni mute di ogni traccia

4. Premete [PLAY (»)].

Gli indicatori REC e PLAY si accendono, e il iquadro RECORDING PARAMETER (MUTE CONTROL) si
chiude. Colpite i velocity pad per effettuare le operazioni di silenziamento delle tracce. Le operazioni Mute
vengono registrate nella Mute Control Track.

Premete [STOP (m)] per arrestare la registrazione.
Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.

@ La registrazione termina automaticamente se accedete a qualsiasi schermata diversa dalla schermata TRACK
MUTE (per esempio premendo [EXIT]) mentre registrate.

Riprodurre le operazioni mute

M-224

1.

Accedete alla schermata SONG o alla schermata PATTERN.

Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia su cui volete riprodurre le operazioni mute.

Premete [F2](Track Param).
Appare il riquadro TRACK PARAMETER.

SEQUENCE 5ong 02 Wonderful TH
PadBank : fasmm=se 2 = oo rer——
TRACK PARAMETER

Ay | Track M & HFI Kit

Mute Control |on

il uteut Assian 1 DRM:HFI Kit

Mibl | Off

Prog |Off Bank.H|-—— L|-——

Quantize Tupe [OFF  Strenath [100%
Grid Resolution[k 1200

Shuffle Resolution[# (1200 Fate [ BE%

Template[ 1 Uglocity [100%

16 Morm. Dance L.AcCCc >

I Hame
Usate il parametro Mute Control per specificare se le operazioni mute devono essere riprodotte o no.
Mute Control

Le tracce vengono silenziate/riprodotte secondo i dati di silenziamento della traccia registrati nella Mute
Control Track.

Valore Spiegazione

Off | dati mute registrati vengono disabilitati. Le azioni mute non vengono riprodotte.

On | dati mute registrati vengono abilitati.

On | dati mute registrati vengono abilitati. Con questa impostazione, mute viene automaticamente
(Default=0ff) disabilitato quando spostate la posizione temporale all’inizio della traccia.

On | dati mute registrati vengono abilitati. Con questa impostazione, mute viene applicato
(Default=0n) automaticamente quando spostate la posizione temporale all'inizio della traccia.

Premete [F5](Close).

Il riquadro TRACK PARAMETER si chiude. Se volete abilitare/disabilitare le operazioni mute di altre tracce,
ripete le istruzioni ai punti 2-5.

Tenete premuto [SHIFT], e premete [PAD BANKS].

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate “Track Mute Setup” e premete [F5](Select).
Appare il TRACK MUTE SETUP riquadro.

TRACK MUTE SETUP

Mute Control Track IIEII
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Automatizzare le operazioni mute di ogni traccia

9. Impostate il parametro Mute Control Track su On.

@ Lo stato on/off del parametro Mute Control Track pud essere impostato per ogni Song e ogni Pattern.

Lo stato on/off del parametro Mute Control Track di una Song puo essere impostato anche dalla schermata
SONG PARAMETER.

Lo stato on/off del parametro Mute Control Track di un Pattern pud essere impostato anche dalla schermata
PATTERN PARAMETER.

10. Premete [EXIT].
Il riquadro TRACK MUTE SETUP si chiude.
11. Spostate il tempo corrente nella posizione in cui sono state registrate le operazioni mute.

12. Premete [PLAY (»)].

L’indicatore PLAY si accende. Le impostazioni mute di ogni traccia cambiano secondo i dati registrati nella
Mute Control Track.

13. Premete [STOP (m)] per arrestare la riproduzione.
L’indicatore PLAY si spegne, e la riproduzione si arresta.

Modificare i dati mute registrati

Nella schermata MUTE CONTROL TRACK, potete modificare i dati mute che sono registrati nella Mute
Control Track. Potete regolare la temporizzazione (battuta-movimento-tick) dei dati mute registrati, o cambiare
lo stato mute on/off.

1. Tenete premuto [SHIFT], e premete [PAD BAKS].
Appare la schermata TRACK MUTE.

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Mute Control Track” e premete [F5](Select).
Appare la Schermata MUTE CONTROL TRACK (Guida alle Schermate; p. 71).

J1 MUg000 Li MULE on
A mugnon ti Mute Off
B MUg000 multi Mute Off
B MUg000 multi Mute Off
B MUg000 multi Mute  On
B MUg000 multi Mute Off

0 Track
Track
Track
Track

0004-04-164  Track

0005-02-262  Track

B R N ] —

04-272  Track # H DRMS Mute  On
000&-02-123  Track A MU2000 multi Mute  On
03-430  Track #H Mute Off
04-122  Track A MU2000 multi Mute Off
0007=-01-103  Track # H DREMS Mute  0On
03-020  Track # H DEMS Mute Off
04-197  Track A MUE000 multi Mute  0On
0005-01-166  Track 1 A MUg000 multi Mute Off

J———— 9% Free Track felect: A1l

[ treate | Erase | Gopd Paste Track Sel

(uonewolny) Jaxiw |ap uoizetado 3] aiezzijewoiny E

Tasto F Spiegazione.

[F1](Create) Aggiunge un nuovo dato Mute nella posizione corrente.

[F2](Erase) Cancella il dato Mute nella posizione del cursore. | dati cancellati vengono mantenuti nella
memoria temporanea.

[F3](Copy) Copia il dato Mute nella posizione del cursore della memoria temporanea.

[F4](Paste) Appare il riquadro PASTE EVENT. Aggiunge al tempo specificato il dato Mute presente nella
memoria temporanea.

[F5](Track Sel) Appare il Riquadro TRACK SELECT (Guida alle Schermate; p. 72).

@ Potete accedere alla schermata MUTE CONTROL TRACK dalla schermata SONG (o PATTERN). Per
accedere a questa schermata, premete [MENU], selezionate “Mute Control Track”, poi premete [F5](Select).

4. Usate CURSOR[ A][ V] o la manopola VALUE per selezionare i dati mute da modificare.

5. Usate CURSOR [ «] [» ] per selezionare il parametro che volete cambiare.
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Automatizzare le operazioni mute di ogni traccia

6. Usate la manopola VALUE o [DEC] [INC] per cambiare il valore.

@ Per specificare il valore di un parametro, potete usare la manopola VALUE o [DEC] [INC], o usare i tasti
numerici per immettere direttamente il valore. Dopo aver usato i tasti numerici per immettere un valore, premete
[ENTER] per completare I'immissione.

Visualizzare i dati mute di una traccia specifica

Potete limitare i dati mute che appaiono nella schermata MUTE CONTROL TRACK cosi da poter vedere solo
la traccia che vi interessa.

1. Tenete premuto [SHIFT], e premete [PAD BANKS].
Appare la schermata TRACK MUTE.

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate “Mute Control Track” e premete [F5](Select).
Appare la schermata MUTE CONTROL TRACK.

4. Premete [F5](Track Sel).
Appare il riquadro TRACK SELECT.

MUTE CONTROL TRACK
PadBank:01cPart0ls Slider 2AUK-In

5 ohderful TH
Mo 0

1 A H Hute OFF
2 A
02-144 3 A70°5 Mooa 2
03-047 Track 2 M MU-B008 Kit  Hute Off
439 Track 1 AHFI Kit Mute  On
04-336 Track 2 0 MU-8008 Kit  Mute On
0033-01-230 Track S JPizz 1es Mute  On
02-127 Track & # Looe Trk Mute  On
03-033 Track 1 :
409 Track 2
04-303 Track 5 ([0
1 OHFI Kit

AEmm I3 Free  Track Select: Al

5. Specificate il numero della traccia che volete visualizzare.

e Mode
Valore Spiegazione
All Vengono visualizzati i dati mute di tutte le tracce.
One Track Appaiono solo i dati mute della singola traccia che avete specificato. Usate il parametro sotto per
selezionare la traccia che volete visualizzare.

6. Premete [EXIT].
Il riquadro TRACK SELECT si chiude.

M'226 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Automatizzare le operazioni di ogni manopola C (Control)

Le operazioni delle manopole C1-C3 assegnate ai parametri degli MFX (multieffetti) possono essere registrati su una
MIDI track.

Registrare le operazioni delle manopole C (Control)

1. Assegnate le manopole C (Control) ai parametri dell’effetto che volete controllare, come
descritto nel “riquadro KNOB ASSIGN” (Guida alle Schermate; p. 234).

Accedete alla schermata SONG o alla schermata PATTERN.

3. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la MIDI track su cui volete registrare le operazioni
delle manopole C (movimenti).

4. Premete [F2](Track Param).
Appare il riquadro TRACK PARAMETER.

SEQUENCE Sona 02 Wohderful TH
PadBank: = =

— TRACK PARAMETER = £
=
]| Track A HFI Kit

Mibl | Off

Frog [Off Bank.H|—— L|-—

Ruantize Type |Off Strenath |100%
Gtid Regalution|k <1200
Shuffle Resolution|k (1200 Rate | &&6%

Template[ 1 Uglocity [100%

16 Horm. Dahce L.ACC

5. Impostate il parametro Output Assign su MFX. giipit fszian

6. Spostate il tempo corrente nella posizione in cui volete iniziare a registrare le operazioni
della manopola C.

7. Premete [REC (®)].
L’indicatore [REC (@ )] (rosso) lampeggia, e appare il riquadro RECORDING PARAMETER (MIDI). Effettuate
le impostazioni di registrazione necessarie.

8. Premete [PLAY (»)].

Gli indicatori REC e PLAY si accendono, e il iquadro RECORDING PARAMETER (MIDI) si chiude. Usate le
manopole C1-C3 per cambiare i parametri dell’effetto. Le operazioni delle manopole C1-C3 vengono
registrate.

9. Premete [STOP (m)] per arrestare la registrazione.
Gli indicatori REC e PLAY si spengono, e la registrazione si arresta.

(uonewolny) Jaxiw |ap uoizetado 3] aiezzijewoiny E
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Automatizzare le operazioni di ogni manopola C (Control)

Riprodurre le operazioni delle manopole C (Control) per controllare i
parametri dell’effetto

@ L’automazione riproduce solo le operazioni delle manopole C1-C3. Non registra direttamente il valori dei
parametri degli effetti. Cio significa che, se vengono assegnati alle manopole C1-C3 dei parametri degli effetti
diversi quando riproducete 'automazione, i risultati della riproduzione saranno differenti.

1. Spostate il tempo corrente nella posizione in cui sono state registrate le operazioni delle
manopole C.

2. Premete [PLAY (»)].
L'indicatore PLAY si accende. | dati registrati delle operazioni delle manopole C1-C3 sulla MIDI track
controllano i parametri dell’effetto.

3. Premete [STOP (m)] per arrestare la riproduzione.
L’indicatore PLAY si spegne, e la riproduzione si arresta.

® Riguardo ai dati registrati nella MIDI track

| dati delle operazioni delle manopole C vengono registrati sulla MIDI track corrente come MIDI Control
Change. La seguente tabella mostra i dati registrati delle manopole C e i numeri dei MIDI Control Change che

sono usati.
Manopola Numero del MIDI Control Change
C1 16 (General 1)
c2 17 (General 2)
C3 18 (General 3)
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Capitolo 14
Creare un CD audio

Le fasi della procedura di creazione di un CD audio

Questo capitolo vi guida nel processo di creazione di un CD audio partendo da una song registrata.

Per iniziare, dovete regolare il bilanciamento di volume e il pan di ogni instrument part e audio track, e
registrare i risultati sotto forma di dati stereo. Questo processo prende il nome di “mixdown.”

| dati creati dal mixdown vengono salvati in un file WAV nella cartella MIXDOWNTR dell’hard disk.

Poi, regolerete il file WAV creato dal mixdown cosi che abbia il volume e l'intensita ideali per un CD audio.
Questo processo prende il nome di “mastering.”

Sul’MV-8800, potete usare il “mastering tool kit” per ridurre le differenze di volume nei diversi punti del brano
e regolare il bilanciamento della gamma delle basse frequenze. Questo rende semplice creare un CD audio
dal suono potente.

| dati creati dal mastering vengono salvati in un file WAV nella MASTERTR sull’hard disk.

@ ® Se desiderate, potete creare un CD audio senza eseguire il mastering.

In fine, create un CD audio dai file WAV creati dal processo di mixdown/mastering.
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Combinare una song / pattern in due tracce (Mixdown)

Per effettuare il mixdown, passate al modo Mixdown e registrate il mixdown sull’hard disk.

1. Premete [MASTERING].
Appare la Schermata MIXDOWN / MASTERING MENU (Guida alle Schermate; p. 196).

2. Premete [F1](Mixdown) o usate CURSOR [ «] [» ] per selezionare I'icona MIXDOWN MODE
poi premete [ENTER].
Se il modo Mixdown ¢ Off, il display chiede “Enter Mixdown Mode. Are you sure?”

Tasto F Azione

[F1](No) Annulla la procedura, e vi riporta alla schermata MIXDOWN / MASTERING MENU.

[F5](Yes) Attiva il modo Mixdown. Entrate nella schermata SONG, che indica “** Mixdown Mode **.” Continuate
al punto 3.

L
s Migdaln Mode +# )5Tider !

e ——
i | 4/ 4],
|

MEMD @ Se il modo Mixdown & On, il display chiede “Exit Mixdown Mode. Are you sure?” Se poi premete [F5](Yes), il
modo Mixdown passa da on a off.

Spostate il tempo corrente nella posizione in cui volete iniziare il mixdown.

Ruotate la manopola MASTER su MAX.

Se effettuate il mixdown senza impostare la manopola MASTER su MAX; il volume sara inferiore. Dovreste
lasciare questa manopola su MAX a meno che non stiate creando un’assolvenza o una dissolvenza.

5. Premete [REC (®)]-
Appare il riquadro EDIT MIXDOWN FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

6. Specificate un nome del file.
Un nome del file di default viene assegnato automaticamente. Potete modificarlo se desiderate.

@ ©® Se premete [EXIT] al punto 6, il riquadro EDIT MIXDOWN FILE NAME si chiude senza entrare in modo standby.

7. Premete [F5](OK).
L’indicatore REC (rosso) lampeggia, e 'MV-8800 si pone in standby del mixdown.

©® Se il nome del file del mixdown che avete specificato & in una cartella MIXDOWNTR che contiene gia delle
impostazioni, appare il messaggio “That name already exists. Overwrite?”.
Se premete [F1](No), potete modificare ancora il nome del file. Se premete [F5](Yes), i dati precedenti vengono
sovrascritti.

8. Premete [PLAY (»)].
Inizia il mixdown. L’indicatore REC (rosso) e l'indicatore PLAY (verde) si accendono.

@ ©® Se agite sul mixer o sugli effetti durante il mixdown, le vostre modifiche si riflettono nei dati del mixdown.
©® Durante il mixdown, i suoni ricevuti dagli ingressi analogici, etc., vengono anch’essi registrati. Se il sequencer
dell’MV-8800 sta facendo suonare un modulo sonoro MIDI esterno, potete collegare I'uscita audio del vostro
modulo sonoro MIDI agli ingressi del’lMV-8800 cosi che il suono del vostro modulo sonoro MIDI venga
registrato come parte del mixdown.
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Combinare una song / pattern in due tracce (Mixdown)

9. Per arrestare il mixdown, premete [STOP (m)].

Il mixdown termina, e il file del mixdown viene salvato nella cartella MIXDOWNTR (gli indicatori REC e PLAY
si spengono).
Appare il messaggio “Mixdown finished. Go to Mastering?”.

Tasto F Azione

[F1](No) I messaggio si chiude. (Non uscite dal modo Mixdown.)

[F3](Exit Mixdown) I Mixdown Mode viene disattivato.

[F5](Yes) Entrata nella schermata MASTERING.
Selezionatelo se volete effettuare immediatamente il master del file WAV creato dal
mixdown.
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Ottenere il volume e l'intensita ideali per un CD audio (Mastering)

Ecco come applicare un effetto per il mastering finale (il Mastering Tool Kit) al vostro mixdown, per poter
produrre la song finita. Il Mastering Tool Kit & un effetto che elabora separatamente le regioni delle frequenze
acute, medie e basse per rendere pilt omogeneo il volume. Questo fa si che I'intera song suoni in modo piu
intenso e “finito”, cosi che possa essere scritta su CD ad un livello di volume ottimale.

MEMD  ® Se desiderate, potete creare CD audio anche senza eseguire il mastering.
® Il mastering puo essere effettuato solo per i file stereo a 44.1 kHz/16-bit.
1. Premete [MASTERING].
Appare la Schermata MIXDOWN / MASTERING MENU (Guida alle Schermate; p. 196).
2. Premete [F2](Mastering) o usate CURSOR [«] [» ] per selezionare I'icona MASTERING,
poi premete [ENTER].
Appare la Riquadro SELECT MASTERING SOURCE / SELECT AUDIO FILE (Guida alle Schermate; p. 198).

©® Nel riqguadro SELECT MASTERING SOURCE, potete premere [F1](Listen) per ascoltare il file nella posizione
del cursore.

MIXDOIWN ¢ HASTERING MENU 5 ohderful TH
P e =

Hard Disk | /MIXDOUNTR =)
Hame Ext Time
B M IXDOWHOL < WAY 03

B MASTERING - WAL DD o3, 28
B Saulead WAL DO:dd4z11
B ThunderErass WAL 00:06:13

———
37.23GE Frog

| Listen Execute

3. Muovete il cursore sul file del mixdown (o altro file) di cui volete effettuare il master, e
premete [F5](Execute).

Appare la Schermata MASTERING (Guida alle Schermate; p. 199).
La schermata MASTERING mostra i parametri principali del mastering tool kit.

Premete [PLAY (» )] per riprodurre il file WAV mentre regolate i parametri. Per i dettagli sui parametri, fate
riferimento alla “Schermata MASTERING” (Guida alle Schermate; p. 199).

MRASTERING MIHDOWHOL . WAL
00:00.00

Mastering L] SPTit Point

Mastering Tool Kit High| 3. 15

Attack Release Lewel |Thres Ratin GR| Lot | 315 w2
Hish O O O & @& N T
M rc| 501 ms| 0 agf[-15 4e[1: 2. 00 f|[SIE-== ==

RAttack Release Leuvel Thres Ratio GR| o
o O 0 o o |"

mmslﬁmsl_oas -9 4e m =12 -

Attack Release Leuel Thres Ratin GR 24 |
Mo O O @ @

30 ms| 690 ms| Ode| —9e|1:3.20 :g LR LR

*eak | MTE On-0ff rm Edit.

@ ©® Nella schermata MASTERING, potete premere [F2](Library) per accedere al riquadro MASTERING TOOL KIT
LIBRARY. Qui potete anche selezionare o memorizzare le vostre impostazioni preferite.

4. Ruotate la manopola MASTER su MAX.

@ © Se effettuate il mastering senza impostare la manopola MASTER su MAX, il volume sara inferiore. Dovreste
lasciare questa manopola su MAX a meno che non stiate creando un’assolvenza o una dissolvenza.

M'232 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Ottenere il volume e I'intensita ideali per un CD audio (Mastering)

Premete [REC (@®)]-
Appare il riquadro EDIT MASTERING FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3).

MASTERING

Mastering on SRt Point
Mastering Tool Kit High| 3. 15 e

Thres  Ratio GR Low| 315 b

& @ I _ Moo

EE HE
RLESCK Releat| ([ 1<00uND1MAD0 EE BE.
0 ms| SO0 ms| 0| —5me[1:2.00 f~12 - -

ack Release Level Thres  Ratio GR| o4 |
y O O @ @ BB EE
30| E90ms| Oae| —9a|1:3.20 & LRE LR

Specificate un nome del file.
Un nome del file di default viene assegnato automaticamente. Potete modificarlo se desiderate.

Premete [F5](OK).
L’indicatore REC (rosso) lampeggia, e 'MV-8800 si pone in standby del mastering.

@ Se premete [EXIT] al punto 9, il riquadro EDIT MIXDOWN FILE NAME si chiude senza entrare in modo standby.

Se il nome del file del mixdown che avete specificato & in una cartella MIXDOWNTR che contiene gia delle
impostazioni, appare il messaggio “That name already exists. Overwrite?”.

Se premete [F1](No), potete modificare ancora il nome del file. Se premete [F5](Yes), i dati precedenti vengono
sovrascritti.

Premete [PLAY (»)]

Inizia il mastering del file che avete selezionato al punto 3. L’indicatore REC (rosso) e I'indicatore PLAY
(verde) si accendono.

Per arrestare il mastering, premete [STOP (m)].

Il mastering si interrompe, e il file del mastering viene salvato nella cartella MASTERTR (gli indicatori REC e
PLAY si spengono).

Appare il messaggio “Mastering finished. Go to CD Burning?”.

Tasto F Azione
[F1](No) Il messaggio si chiude.
[F5](Yes) Entrate nella Schermata CUE SHEET (Guida alle Schermate; p. 206).
Selezionatelo se volete creare immediatamente un CD audio dal file WAV creato dal
mastering.
@ Se la riproduzione raggiunge la fine del file selezionato per il mastering, il mastering si arresta
automaticamente.

Se un disco CD-R/RW vergine non ¢ inserito nel drive quando premete [F5](Yes) al punto 9, appare il
messaggio “Insert a blank disc.”. Inserite un disco CD-R/RW vergine come descritto in “Inserire un disco” (p.
31).

MV-8800 - Manuale dell’'Utente

M-233

oipne g9 un aJjeal)



Scrivere i1 dati del master su CD

Ecco come creare un CD audio dal/dai file WAV creati dal mixdown e dal mastering.

® Prima di creare un CD audio
Leggete attentamente i paragrafi “Copyright” e “Riguardo all’accordo di licenza” nell’'ultima di
copertina del Manuale dell’'Utente. Dovete accettare tutte le condizioni indicate prima di usare
I'MV-8800 per creare CD audio.

1. Inserite un disco CD-R/RW vergine come descritto in Inserire un disco (p. 31).

©® Controllate che il disco resti fisso nel vassoio del drive CD-R/RW (p. 31). Se il disco non si trova correttamente
in posizione, potrebbe bloccarsi nel drive ed essere impossibile da rimuovere.

® L’MV-8800 ¢ in grado di scrivere i dischi CD-RW. Per9, i dischi CD-RW non possono essere riprodotti dai
normali lettori di CD. Dovete utilizzare la funzione CD Player del’MV-8800 (p. 236) per riprodurre questo tipo
di dischi. Inoltre, anche se scrivete i dati audio su dischi CD-R, in alcuni rari casi, alcuni lettori di CD
convenzionali potrebbero non essere in grado di leggere il disco.

2. Premete [MASTERING].
Appare la Schermata MIXDOWN / MASTERING MENU (Guida alle Schermate; p. 196).

3. Premete [F3](Create CD). Oppure, selezionate I'icona CREATE AUDIO CD e premete [ENTER].
Appare la Schermata CUE SHEET (Guida alle Schermate; p. 206).

15 ® “cue sheet” (Appendice; p. 12)

@ ® Se un disco CD-R/RW vergine non & inserito nel drive quando premete [F3](Create CD) al punto 3, appare il
messaggio “Insert a blank disc.”. Inserite un disco CD-R/RW vergine come descritto in “Inserire un disco” (p. 31).

CUE SHEET Song 01 MU-2201
PadBank:01icA.Phrsy  Slider: AL How:0001-01-000  EF!

Hame Ext_Time Lenath Fregap

Total  ETracks
Oisc CESOMED Remain 52:19.92

M Insert I Oelete Fove Move w I Lrite ¢0

4. Premete [F1](Insert).
Appare il riquadro SELECT AUDIO FILE (Guida alle Schermate; p. 198).

B Saulead

7,258 Free : 11
- B Thundererass JWAL D006 LT

5. Nella lista, muovete il cursore sul file che volete scrivere sul disco CD-R/RW, e premete
[F5](Execute).

Il file selezionato viene aggiunto al cue sheet. Se volete scrivere altri file, ripetete i punti 4-5.

6. Se volete cambiare I'ordine delle song nel cue sheet, usate [F3](Move s)/[F4](Move t).
Questo cambia la posizione del file su cui & posizionato il cursore.

@ ©® Se cambiate idea, e decidete di rimuovere una song dalla cue list, spostate al punto 4 il cursore sulla song che
volete rimuovere, e premete [F2](Delete).
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Scrivere i dati del master su CD

7. Regolate la durata del silenzio tra i brani.

Premete [MENU], selezionate “Gap Time,” e premete [F5](Select). Appare il Riquadro GAP TIME (Guida alle
Schermate; p. 207).

||ESE~|::

Impostate il parametro GAP TIME sulla durata del silenzio che volete inserire. (Il valore di default € 2,00
secondi.) La quantita di silenzio specificata viene inserita prima della traccia

Tasto F Spiegazione

[F4](SetAll) Cambia il gap time di tutte le tracce.

[F5](Set) Cambia il gap time della traccia su cui si trova il cursore.
@ Il parametro GAP TIME che specificate qui viene anche chiamato “pre gap”

Se state creando il CD di un’esecuzione dal vivo, o di materiale simile, potete impostare il parametro Gap di
ogni traccia a 0, cosi che le tracce siano collegate tra loro.

Quando avete terminato le impostazioni nella cue sheet, premete [F5](Write CD).
Appare il riquadro WRITE CD.

Premete [F5](Yes).

Inizia la scrittura. Quando la scrittura € completa, il vassoio del drive CD-R/RW sia apre e viene visualizzato
il messaggio “Completed. Make another?”. Rimuovete il disco.

Se volete creare un altro CD audio con lo stesso contenuto, inserite un disco CD-R/RW vergine e premete
[F5](Yes). (Viene creato un CD audio con lo stesso contenuto.)

Il vostro CD audio originale € finito!

@ La velocita con cui vengono scritti i dati sul CD viene selezionata automaticamente, a seconda della velocita
ottimale supportata dal supporto che state utilizzando.
Il metodo di scrittura dei CD del’MV-8800 & fisso su "Disc At Once," il che significa che potete utilizzare i CD
scritti da questa unita come master di stampa per la riproduzione commerciale di massa. Quando viene
utilizzato il metodo Disc At Once, non potete aggiungere ulteriori dati sul disco in un secondo momento, anche
se vi & dello spazio (tempo di registrazione) restante sul disco.
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Riprodurre un CD audio

M-236

Usiamo la funzione CD Player del’MV-8800 per ascoltare il CD audio appena creato.

Inserite il CD audio nel drive CD-R/RW come descritto in Inserire un disco (p. 31).

©® Controllate che il disco resti fisso nel vassoio del drive CD-R/RW (p. 31). Se il disco non si trova correttamente
in posizione, potrebbe bloccarsi nel drive ed essere impossibile da rimuovere.

® Non possiamo garantire che la riproduzione di CD con sistemi di protezione contro la copia non conformi alle
specifiche dei CD audio avvenga correttamente. Se volete utilizzare la funzione CD Player del’MV-8800 per
riprodurre un CD audio, leggete con attenzione le indicazioni sulla custodia del CD audio.

Premete [DISK/USB].

Appare la Schermata DISK/USB MENU (Guida alle Schermate; p. 188).

Premete [F4](CD Player). Oppure, selezionate I'icona CD PLAYER e premete [ETNER].

Appare la Schermata CD PLAYER (Guida alle Schermate; p. 195).

@ ©® Potete usare la funzione CD Player per riprodurre CD audio commerciali o CD audio scritti su dischi CD-RW.

CD PLAYER

Track 05

01 Track
02 Track
03 Track

07 Track

12 Track

Track Track Time

Th1PIay

nlstor

L] Top HRE | oz Track

[b1 Track+ 09 Track

taatrack- | EEE | 10 Track

IWIFF o EE | 11 Trac

TR 12 Track
TR | 14 Track

I Displad Reset Paak

Usate i seguenti tasti per controllare il CD.

Muovono tra le song

< Traccia precedente
> Traccia successiva

J VALUE

]

]

_

N B jltorg;aclllljmzo N
4—‘5‘@& | ﬁumﬁ——» Avanti veloce
— El 1 indietro veloce

|

Selezionano la traccia

=
Top PLAY

Avvia la riproduzione del CD
Arresta la riproduzione del CD
Ritorna all'inizio del CD

@ ©® Usate la manopola MASTER per regolare il volume generale.
® Premendo [F5 (Eject)] si apre il vassoio del drive CD-R/RW.
©® Potete premere [F2](Reset Peak) per reimpostare l'indicatore di picco del misuratore di livello.

©® Potete premere [F1 (Display)] per cambiare il formato di visualizzazione del tempo. Lo schermo mostra il
formato visualizzato insieme al tempo. Il valore di default &€ "Track Time.”

Formato display

Informazioni indicate

Track Time

Mostra il tempo corrente della traccia riprodotta.

Total Time

Mostra il tempo corrente dall’inizio del CD alla posizione corrente nel tempo.

Track Remain

Mostra il tempo restante sino alla fine della traccia riprodotta correntemente.

Total Remain

Mostra il tempo restante sino alla fine del CD.
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Capitolo 15
Gestione dei project e del disco

Gestione dei project

Sul’MV-8800, tutti i dati necessari per creare una song — song, pattern, dati delle library, sample, etc.— vengono salvati
sotto forma di “project.” Per maggiori informazioni sui project, vedi “L’'MV-8800 in generale” (p. 51)

Caricare un project

Ecco come caricare un project che € stato salvato precedentemente sull’hard disk. | dati dei sample, delle
song e delle librerie utilizzati dal project corrente vengono tutti sostituiti dai dati del project che caricate.

@e Mentre viene caricato il project, I'indicatore DISK (rosso) si illumina. Non colpite mai i pad o sottoponete in altro
modo I’MV-8800 a vibrazioni durante questa operazione. Cosi facendo, potete provocare malfunzionamenti.

@ La quantita di tempo necessaria per caricare un project & proporzionale alla dimensione del project stesso.
Non potete caricare piu di un project alla volta.

1. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](Load). Oppure, selezionate I'icona
LOAD PROJ e premete [ENTER].

Appare la Schermata LOAD PROJECT (Guida alle Schermate; p. 164). | project salvati sull’hard disk sono
elencati nel display.

LAOD PROJECT Song 01 MU
PadBank:01CPart0ly Slider :AUE-In How 20001-01-00

Load Prodect

Hame Size
TARRIE-dAnCe 425ME
EHERGY of MU 20ME &

#DJ-KataChan 3I2Z9ME

Hame
Gawa’ n’ CURRY S10ME
TARRIE=dANCe | ~;..; chi.h 123

Laue Size s
42518 AUrabo’ SCUBE 276ME

09sIp [9p o 193load 19p suonsaY E

3. Spostate il cursore sul project che volete caricare, e premete [F5](Execute).
Il display chiede “Save Current Project before loading Project?”

Tasto F Azione

[F1](No) Il project selezionato viene caricato senza salvare il project corrente. Dopo che il project € stato caricato,
appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

[F5](Yes) Il project corrente viene salvato, e poi viene caricato il project selezionato. Dopo che il project & stato
caricato, appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

® Se il display indica “Selected Project is too large.”

Il project che avete cercato di caricare richiede pit memoria di quella installata correntemente nel’MV-8800. Non vi &
abbastanza memoria per caricare il project. Questo puo6 accadere se la quantita di memoria nel momento in cui avete creato il
project & diversa dalla quantita di memoria installata correntemente. Sostituite la memoria attuale con una quantita di memoria
uguale o maggiore della quantita di memoria che era installata quando avete creato il project che state cercando di caricare.
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Gestione dei project

Atiribuire un nome a un project
Ecco come potete assegnare un nome al vostro project, per una gestione piu semplice.

@ Le modifiche che apportate al nome del project si applicano al project corrente.

1. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F1](Name). Oppure, selezionate I'icona
RENAME PROJ e premete [ENTER].

Appare il EDIT PROJECT NAME riquadro (Guida alle Schermate; p. 3). Inserite il nome desiderato.

@ Potete assegnare un nome con un massimo di 12 caratteri.

3. Terminata 'immissione del nome, premete [F5](OK).

Proteggere un project

Ecco come proteggere un project, cosi che non possa essere cancellato o sovrascritto accidentalmente.

1. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Protect). Oppure, selezionate I'icona
SET PROJ PROTECTION e premete [ENTER].
Appare la Schermata SET PROJECT PROTECTION (Guida alle Schermate; p. 163). Il display elenca i project
salvati sull’hard disk.

SET PROJECT PROTECTION 50n9 01 MU-5800 SOHG
PadBank:01{----—- » Slider s AUK-In How:0001-01-000 BFM: &7.00
Protect Project

» TARRIE—dANCE 42508
ENERGY of MU SOME &

e #DJ-Katachan 329ME
Gawa”n* CURRY S10ME

TARRIE-dAnce _inst_uchi.h 123MB

Waue size s
A75HE murabo® sCUBE 276MEB

Protect On |Protect Off

3. Spostate il cursore sul project che volete proteggere, e premete [F4](Protect On).
Il project ora & protetto. Potete premere [F5 (Protect Off)] per disattivare 'impostazione della protezione.
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Gestione dei project

Cancellare un project

1.

Ecco come cancellare dal disco un project che non & piu necessario.

@ Non vi € modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

Premete [PROJECT].

Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F2](Delete). Oppure, selezionate I’'icona
DELETE PROJ e premete [ENTER].

Appare la Schermata DELETE PROJECT (Guida alle Schermate; p. 168).

DELETE PROJECT Song 01 MU 0MG

FadBank:01(----=- 2 Slider : AUK-In Mow:0001-01-000 BFM: £7.00
Delete Project

Hame Size
TARRIE-dANCE 425ME
: EMERGY of MU S0NME &
#DJ-KataChan 329ME
Gaua’ i CURRY S10ME
TARRIE=dAnce | ;..; c.;i.p 123e

Wave size s
475HE murabo® SCUBE 27&ME

Hame

Spostate il cursore sul project che volete cancellare e premete [F5](Execute).
Appare il messaggio “Delete Project. Are you sure?”.

Tasto F Azione
[F1](No) Annulla 'operazione Delete.
[F5](Yes) Cancella il project selezionato dal cursore.
@ Non potete cancellare il project corrente. Appare il messaggio “Can’t delete current Project.”.

09sIp [9p o 193load 19p suonsaY E
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Gestione dei project

Salvare un project

1.

Ecco salvare sull’hard disk il project corrente.

@ Mentre il project viene salvato, I'indicatore DISK (rosso) si illumina. Non colpite mai i pad o sottoponete
in altro modo I’MV-8800 a vibrazioni durante questa operazione. Cosi facendo, potete provocare
malfunzionamenti.

@ Il tempo necessario per salvare il project € proporzionale alla dimensione del project stesso.
Potete anche salvare il project corrente premendo [SHIFT] + [SHUTDOWN].

Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F4](Save). Oppure, selezionate I'icona
SAVE PROJ e premete [ENTER].

Appare il messaggio “Save current project?”.

‘ Q Save Current Project?

Tasto F Azione
[F1](No) Annulla 'operazione Save.
[F5](Yes) Salva il project corrente.

Se il project corrente € protetto, viene visualizzato il messaggio “Current Project is protected. Save as new
Project?” quando premete [F5](Yes) al punto 2.

Se premete [F5](Yes), appare il Riqguadro SAVE AS NEW PROJECT (Guida alle Schermate; p. 165), che vi
permette di salvare il project corrente con un nome differente.

Salvare un project con un nome differente

M-240

Ecco come salvare il project corrente su disco con un nome differente. Questo € utile quando volete creare
piu arrangiamenti diversi di un project per poterli comparare.

fo} Mentre il project viene salvato, I'indicatore DISK (rosso) si illumina. Non colpite mai i pad o sottoponete
in altro modo I’MV-8800 a vibrazioni durante questa operazione. Cosi facendo, potete provocare
malfunzionamenti.

@ Il tempo necessario per salvare il project € proporzionale alla dimensione del project stesso.

Premete [PROJECT].

Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F5](Save As). Oppure, potete selezionare
direttamente I'icona SAVE AS NEW PROJ e premere [ENTER].

Appare il Riguadro SAVE AS NEW PROJECT (Guida alle Schermate; p. 165).

SAPE AS NEW PROJECT

F Current ProJect
i % DJ-KataChan
Mew Project.

BI-Katachan

Immettete il nome del nuovo project che volete creare.

Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
Il project corrente viene salvato sull’hard disk col nuovo nome del project che avete specificato.
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Gestione dei project

Creare un nuovo project

1.

4,

Premete [PROJECT].

Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F1](Create). Oppure, potete selezionare
direttamente I'icona CREATE NEW PROJ e premere [ENTER].

Appare la Schermata CREATE NEW PROJECT (Guida alle Schermate; p. 166).

= Per i dettagli sui parametri, fate riferimento alla “Schermata CREATE NEW PROJECT” (Guida alle Schermate;
p. 166).

CREATE NEL' PROJECT 5ong 01 Init Song

FadBank: Slider : Howre EFM

Create Hew Project
+

Copy From Source Project
ACOSTA §800

[ current Sona Instruments
[ current Sona Effects

[ Audio Phrases

[~ Pattern

Libraries

[ Patch [ MidiClip
Hard Disk [T W [ Dpelavschorus

37.1766 Free [ Rewerb [~ mMastering Toolkit

Execute

Impostate i parametri Copy From Source Project.

Questo vi permette di copiare i sample o le impostazioni dei parametri da un project desiderato al nuovo
project. Usate [F4] (Select Proj) per selezionare il project che contiene i sample o i parametri che volete
copiare, e vistate (v) le voci che desiderate copiare.

@ Se non volete copiare alcun dato da un altro project, togliete i visti da tutte le opzioni.

Terminate le impostazioni, premete [F5](Execute).
Viene creato un nuovo project, che diventa il project corrente.

® Se il display chiede “Save Current Project before creating new project?”

Le vostre modifiche vanno perse se non salvate il project corrente prima di creare un nuovo project.

Tasto Spiegazione
[F1](No) Per cancellare le vostre modifiche e creare il nuovo project.
[F5](Yes) Per salvare il project corrente prima di creare il nuovo project.
[EXIT] Annulla 'operazione di creazione del nuovo project.
@e Se non salvate il project corrente alla richiesta “Save Current Project before creating new project?”,
non vi @ modo di ripristinare i dati (a meno che non abbiate effettuato precedentemente una copia di

backup). Roland Corporation non si assume alcuna responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per
qualsiasi danno provocato da tale perdita.
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Cancellare le porzioni inutilizzate di un sample

Quando eseguite questa operazione, i sample che sono completamente inutilizzati del project corrente
vengono cancellati. Questo aumenta lo spazio libero disponibile in memoria.
@ Non vi € modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

@ A seconda del project, 'operazione Optimize puo richiedere una certa quantita di tempo.

1. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

2. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F3](SmplMgr). Oppure, potete selezionare

direttamente I'icona SAMPLE MAMAGER e premere [ENTER].
Appare la Schermata SAMPLE MANAGER (Guida alle Schermate; p. 169).

SAMPLE MANAGER
FadEank:01cPartosy  Slidar AUE-In

Mo : 00!

N Harme Ch  0OrdKey Size

———:Drum loop LR > 440KE
0003 -———:MO03 Phtase OBEGE  (C 43 440KE
0008 -——:RhodesPhrase DEDE (C 4 10ZKE
0010 ——-:Wonderful Co4 220KE
0126 7R0:KLlh OBEOE  (C 23 S4KE
0127 7R0:202K7 1 [OBERE (C 23 15ZKE
0128 7RE0:Snrzh OBEOE  (C 23 43KE
0129 THE0:STkd_SP 1 [OBERE (C 23 JEKE

Category ALL
MU Sample Prm |Mark On-0f f Praviat Command

3. Premete [MENU].
Appare il MENU riquadro.

4. Selezionate “Optimize” e premete [F5](Select).
Appare il messaggio “Optimize Project.”.

Ortimize Project
Q You Wil 105 a1l unused Samples
in the current Project.

C You cannot UMDO. >

Tasto F Azione
[F1](No) Annulla 'operazione Optimize.
[F5](Yes) Cancella i dati dei sample inutilizzati.

f

\_

Cancellazione dei sample tramite I’ottimizzazione

Quando utilizzate la procedura Optimize, tutti i sample che non vengono usati in alcun modo da una qualsiasi
song/pattern all'interno del project corrente vengono automaticamente individuati e cancellati nel loro insieme, offrendo
cosi una riduzione immediata della memoria utilizzata.

Perd, poiché non potete selezionare quali sample verranno cancellati, i sample non assegnati ad alcun materiale
vengono cancellati incondizionatamente.

Percio, siate prudenti, poiché vengono cancellati anche i sample che potreste voler utilizzare in seguito.
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Backup del project su un disco CD-R/RW
Ecco come salvare il vostro project su un disco CD-R/RW. Questo vi permette di preservare dati importanti, o
di utilizzare un project su un MV-8800 differente.
@ Quando effettuate il backup, dovete usare un disco CD-R/RW per ogni project. Non potete effettuare copie di
backup di piu project contemporaneamente.

Inserite un disco CD-R/RW vergine come descritto in “Inserire un disco” (p. 31).

2. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

3. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F4](Backup). Oppure, selezionate I'icona
BACKUP TO CD e premete [ENTER].
Appare la Schermata BACKUP PROJECT TO CD (Guida alle Schermate; p. 170).

EBACKUPF PROJECT TO CD

Sona 01 MU-2200 SOMG
FadBank:01¢-——---" 2 Slider sAlx-In How:0001-01-000 EPM: 87.00
Backup Project To CO

1 Hamg size @,
TARRIE-dANCe 42308 ABTRA

EMERGY of MU 20ME &
#DJ-katathan 3Z39MB
Gauwa® n® CURRY S10ME

Hame
TRRRIE-dAnce
Wave Gize
4Z5MB

—inst_uchi.h 123ME
murako® SCUBE 27&ME

4. Spostate il cursore sul project piu di cui volete effettuare il backup, e premete [F5](Execute).
Si avvia il backup sul disco CD-R/RW. Quando il project che stato copiato, il disco CD-R/RW viene espulso.

@ Se appare il messaggio “Insert blank CD-R/RW”, non vi & un disco inserito nel drive CD-R/RW. Ponete un disco CD-R/RW
vuoto nel vassoio e chiudetelo, poi premete [F5](Execute).

Se inserite un disco CD-RW non vuoto, appare il messaggio “Erase CD-RW”. Se volete cancellare i contenuti del disco
CD-RW e poi effettuare il backup del project, premete uno dei seguenti tasti.

[F3] (Yes(Quick)) ... cancellazione rapida, e poi backup, [F5] (Yes(Full)) ...... cancellazione completa, e poi backup

Ripristinare un project
Ecco come puo essere ripristinato sull’hard disk un project di cui avete effettuato il backup su un disco CD-R/RW.
Inserite il disco CD-R/RW su cui avete effettuato la copia di backup del project.

2. Premete [PROJECT].
Appare la Schermata PROJECT MENU (Guida alle Schermate; p. 162).

3. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F5](Recover). Oppure, selezionate I'icona
RECOVER FROM CD e premete [ENTER].

Appare il Riquadro RECOVER PROJECT FROM CD (Guida alle Schermate; p. 171). Viene visualizzato il
nome del project sul disco CD-R/RW

RECOUER PROJECT FROM CD

Project on C0
@ Hame Gawa’ n’ CURRY
7, el
@ Hew Froject on Hard disk

Eroicct Hame
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4. Specifica il parametro “New Project on Hard disk” del project ripristinato.
Per default, il project viene ripristinato con il nome con cui & stato salvato sul disco CD-R/RW. Se volete
ripristinare il project con un nome differente, cambiate il nome.

5. Premete [F5](Execute).

Inizia il ripristino. Quando il project & stato ripristinato, viene salvato sull’hard disk, e il disco CD-R/RW viene
espulso.

@ Se appare il messaggio “Insert disc with Project data.” o “Disk not ready.”, nessun disco & inserito nel drive
CD-R/RW. Ponete il disco CD-R/RW che contiene i dati del project nel vassoio e chiudete il vassoio, poi premete
[F5](Execute).
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| dati vengono salvati nell’hard disk interno del’MV-8800 utilizzando la seguente struttura delle cartelle. | vari
tipi di dati vengono salvati come segue.

i k / (radice)
ﬂ

—ﬁ PROJECTS
Lh (nome project).PRJ

______ h (nome project).PRJ

I a MIXDOWNTR

® /(radice)
Questa € la "radice" (il livello piu alto) del drive.

® PROJECTS
| dati dei project vengono salvati in questa cartella. Questa cartella contiene una cartella per ognuno dei
project che salvate.

® (nome del project).PRJ
Ogni cartella .PRJ contiene i dati di un project. La cartella ha lo stesso nome del project, con I'estensione
“.PRJ".

©® Quando effettuate un backup di un project su un computer collegato via USB, dovete eseguire la copia di
backup dellintera cartella. Per i dettagli, fate riferimento a “Backup del project dal’MV-8800 al vostro computer”
(p. 294).
® MIXDOWNRTR

| file WAV creati dal processo di mixdown vengono salvati qui.

® MASTERTR
| file WAV creati dal mastering vengono salvati qui.

® USER

Siete liberi di usare questa cartella per scambiare i dati con un computer collegato. Per esempio, potete
importare file WAV dal computer tramite questa cartella.

® PATCHES

Questa cartella contiene una varieta di patch (“patch preinstallate”) che troverete utili quando create le vostre
song.

© La directory radice e la cartella di ogni project contengono altre cartelle e file oltre a quelli spiegati
sopra. Queste cartelle e file contengono dati usati dal sistema dell’MV-8800. Non dovete mai copiarli,
spostarli, modificarli, o cancellarli. Se lo fate, il sistema non puo funzionare correttamente, e i vostri dati
vanno persi. Roland Corporation non garantisce che ’'MV-8800 funzioni correttamente se accedete a
queste cartelle o file.
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I comandi File Utility vi permettono di gestire i file salvati nell’hard disk e CD-RW drive del’MV-8800.

1. Premete [DISK/USB].
Appare la Schermata DISK/USB MENU (Guida alle Schermate; p. 188).

2. Premete [F1](File Utility), o usate il cursore per selezionare I'icona FILE UTILITY e premete
[ENTER].
Appare la Schermata FILE UTILITY (Guida alle Schermate; p. 189).

FILE UTILITY
PadBanki—{-—--—-> Slider:Audio __ Mowz0003-01-141 BPMl: 94,00
Hardbisk [~ =

Size

O FROJECTS
O MIRDOWNTR
I MRSTERTR

3 CD-IMAGE
3 USER
& 5YSTEM-— ] 1KE
3 PATCHES
B FINDER LDAT 2KE

QA} O ThelolumeSetting

- B DesktoP DF 1KE

B DesktoP DE 640KE

Selact Drilve I Renama Make Foldar

Cambiare il drive corrente

1. Premete [F1](Select Drive).
Appare il Riqguadro SELECT DRIVE (Guida alle Schermate; p. 6).

FILE UTILITY

FadBarnk s -— {----—- »_ Slider :Audin How:0003-01-141 BFM: 94.00
SELECT DRIVE

Hatd Disk
=

Drile Hame

CO-ROM

Audio C0

Select
2. Usate il cursore per selezionare un drive.

Usate la manopola VALUE o il cursore per selezionare il drive (hard disk, drive CD-R/RW) in cui volete
eseguire le operazioni sui file.

® Se ¢ inserito un CD-ROM nel drive CD-R/RW, selezionate CD-ROM. Se ¢ inserito un CD audio, selezionate
Audio CD.

3. Premete [F5](Select).
Il drive corrente cambia.
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Gestione dei file (File Utility)

Cambiare la cartella corrente

M-246

1.

Muovete il cursore sulla cartella di cui volete controllare il contenuto.
FILE UTILITY
PadBank:01CPartolx  Slider tALE-In How :0150-01-000  BPM:174.00
Hard Disk rs
Hame Ext Size
B MU-5000 OKE
— CPROJECTS
19.68G8 Froo O MASTERTR
OCh_WRITE
O Ch_IMAGE
M 03T LAY 3, 836KE
M1z LAY 29KEB
B FIMDER .DAT IKEB
A O ThelolumeSetting
B Desktor OF J0KE
B FILEID .DAT TKE
s e Make Folder I Rename
Premete CURSOR [»].

La cartella selezionata diviene la cartella corrente, la lista dei file mostra i contenuti della cartella. Per tornare
alla cartella al livello superiore, in cui vi trovavate prima, premete CURSOR [« ].

FILE UTILITY

FadEank:01cPartoly  Slidar 2AUE-In Mow:0150-01-000  BFM: 174.00

Hard Disk:

| m—]
19.66GE Freg

/PROJECTS |

Hame Ext Size

= TARR LE-dAnce

CENERGY of MY PRI

O bJ-Katathan PRI

CGaWaTR’CURRY PRI

Doinstouchi.h PRI

Dy PROJLIST 1o 1KE

B FINDER LDAT 1KE
CmUrabo’sCUBE PRI

521 0rive Make Foldar I Renara Command

L’icona del cursore pud cambiare forma per indicare se potete premere CURSOR [ <] [ P> ] per cambiare la
cartella visualizzata.

Cursor icon Spiegazione
- Potete muovere il cursore in su/giu.
w
- Potete muovere il cursore in su/giu. Se € visualizzata questa indicazione, il cursore si trova
S su una cartella. Premete CURSOR [ P> ] per visualizzare i contenuti della cartella (cioe,

- per cambiare cartella).
- Potete muovere il cursore in su/giu. Se appare questa indicazione, potete premere

4 CURSOR [ ] per tornare alla cartella al livello superiore (cio&, per cambiare cartella).
w
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Creare una cartella

Ecco come creare un’altra cartella (una "sottodirectory") allinterno della cartella corrente.

1. Premete [F4](Make Folder).
Appare il riquadro EDIT FOLDER NAME (Guida alle Schermate; p. 3). Immettete un nome per la cartella.

MEMO

Potete assegnare un massimo di sedici caratteri.

2. Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
La cartella viene creata con il nome che avete specificato.

Rinominare una cartella o file

Ecco come rinominare una cartella o un file salvati sul disco.

Spostate il cursore sul file o cartella che volete rinominare.

2. Premete [F3](Rename).
Appare il riquadro EDIT FILE NAME (Guida alle Schermate; p. 3). Immettete il nome desiderato.

MEMO

Potete assegnare un massimo di venti caratteri.

3. Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
Il nome del file o cartella viene cambiato nel nome che avete specificato.

O

Non dovete mai rinominare le cartelle diverse da quelle descritte in “Struttura delle cartelle” (p. 244),
con I'eccezione delle cartelle che create seguendo le istruzioni descritte in “Creare un nuovo project”
(p- 241). Le altre cartelle e file vengono usati dal sistema dell’MV-8800. Se li rinominate, il sistema non
puo funzionare correttamente, e dati importanti vanno persi.
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Copiare un file o una cartella
Ecco come copiare un file o una cartella dal disco in un’altra cartella o drive.
1. Spostate il cursore sul file o cartella che volete copiare.

@ Non potete copiare un file o cartella su un disco CD-R/RW.

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riquadro SELECT FILE COMMAND (Guida alle Schermate; p. 191).

FILE UTILITY
FadEank:01¢----—- 2 Slider :AUK-In Mow:0007-02-000  BFM: 100.00

Hard Disk -

Hame Ext Size
I FPROJECTS
CIMASTERTR

e | TCDWRITE

37.81GE Froe 5 CD_IMAGE
O USER
4 SYSTEM__ -Muo 1KB
B FIMDER -DAT 2KB
O Thelolumesetting

< B esktoe OF
- B FILEID

B Desktor DB 2 Move

3 Delete

3. Selezionate “Copy” e premete [F5](Select).
Appare il Riqguadro SELECT DESTINATION (Guida alle Schermate; p. 192).

FILE UTILITY
PadRark: i 1011 :

SELECT DESTINATION

Hard Disk [~ [
Hamg Ext

CIPROJECTS
CIMIXDOWHTR
CIMASTERTR
3 CD_IMAGE
CIUSER
8 SYSTEH_— L MU
CIPATCHES
& FIMDER .DAT
qﬂ’ 0 Thelolunesetting

- B Desktor OF
B Desktor DB

Celln

——1
37.2306B Froe

Il file o cartella viene copiato nella cartella di destinazione della copia.

50} Non dovete mai copiare cartelle diverse da quelle descritte in “Struttura delle cartelle” (p. 244). Le altre
cartelle e file vengono usati dal sistema dell’MV-8800. Se le copiate, il sistema non puo funzionare
correttamente, e dati importanti vanno persi.

@ Se volete copiare il file o la cartella in un altro drive al punto 4, o se volete creare un’altra cartella e poi eseguire
la copia, eseguite prima la seguente procedura, e poi tornate al punto 4 e continuate.

Se volete copiare i dati in un drive differente, premete [F1](Select Drive). Appare il Riquadro SELECT DRIVE
(Guida alle Schermate; p. 6). Usate il cursore per selezionare un drive, e premete [F5](SELECT).

Se volete create un’altra cartella, premete [F3](Make Folder). Appare il riquadro EDIT FOLDER NAME (Guida
alle Schermate; p. 3). Immettete un nome per la cartella e premete [F5](OK).
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Spostare un file in un’altra posizione (Move)

Ecco come spostare una cartella o file sul disco in un’altra cartella o drive.

MENE) Non potete muovere un file o cartella su un disco CD-R/RW.

Usate il cursore per selezionare il file che volete spostare.

2. Premete [

Appare il Riguadro SELECT FILE COMMAND (Guida alle Schermate; p. 191).

FILE UTILITY

F5](Command).

PadBank:01{----—- 3 Slider fAUX-In Mol :0007-02-000  BPH:100.00

Hatd Disk -

——
37.81GB Froe

Hame Ext Size

O PROJECTS

CIMASTERTR

DCh_WRITE

0O Ch_IMAGE

DI USER

O SYSTEM__ Ml 1KE
B FIMDER -DAT ZKE

O Thelolumesetting

QA’ B Desktor DF SELECT FILE COMMAND
- BFILEID
B Desktor DE 2 Move
3 Delete

3. Selezionate “Move” e premete [F5](Select).
Appare il Riqguadro SELECT DESTINATION (Guida alle Schermate; p. 192).

FILE UTILITY

FPadRa

Hard Disk

Llln

| s—
37.236B Froe

ik
SELECT DESTINATIO

- | [
Harme Ext

der ;A1din Mo s0An3-fi-141  BEM: 94.00

=]
o |

¥,

CIFROJECTS
O MIXDOWNTR
O MASTERTR
O CO_IMAGE
O USER

Oy SYSTEM_— MU0
CPATCHES

B FIMDER -DAT
O Thelolumesetting

B Desktor DF

& Desktor DB

Take Folder D

4. Selezionate la cartella di destinazione dello spostamento e premete [F5](Execute).
Il file o la cartella vengono spostati nella cartella di destinazione dello spostamento.

@ Non dovete mai spostare una cartella diversa da quelle descritte in “Struttura delle cartelle” (p. 244). Le altre
cartelle e file vengono usati dal sistema del’MV-8800. Se le spostate, il sistema non puo funzionare

correttamente, e dati importanti vanno persi.

@ Se volete spostare il file o la cartella in un altro drive al punto 4, o se volete creare un’altra cartella e poi spostare
i dati al suo interno, eseguite prima la seguente procedura, e poi tornate al punto 4 e continuate.
Se volete spostare i dati in un drive differente, premete [F1](Select Drive). Appare il Riquadro SELECT DRIVE
(Guida alle Schermate; p. 6). Usate il cursore per selezionare un drive, e premete [F5](SELECT).
Se volete create un’altra cartella, premete [F3](Make Folder). Appare il riquadro EDIT FOLDER NAME (Guida

alle Schermate; p. 3). Immettete un nome per la cartella e premete [F5](OK).
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Gestione dei file (File Utility)

Cancellare una cartella o file

Ecco come cancellare un file o una cartella indesiderati.

O

Non dovete mai cancellare una cartella diversa da quelle descritte in “Struttura delle cartelle” (p. 244).
Le altre cartelle e file vengono usati dal sistema del’MV-8800. Se le cancellate, il sistema non puo
funzionare correttamente, e dati importanti vanno persi.

Non vi & modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

1. Usate il cursore per selezionare la cartella o file che volete cancellare.

2. Premete [F5](Command).
Appare il Riqguadro SELECT FILE COMMAND (Guida alle Schermate; p. 191).

FILE UTILITY

FadBanks01¢----—

-3 Slider s AUK-In How:0007-02-000  BFM: 100.00

Hatd Disk

—
I7.21G6E Free

I

Harme Ext Sizg

(3 PROJECTS
DI MASTERTR

OCD_WRITE

O Ch_IMAGE

O USER

& SYSTEM__ MU0 1KE
B FIMDER -DAT ZKE

O Thelolumesetting
B Desktor DF
B FILEID

B Desktor DB

SELECT FILE COMMAND

2 Move

3 Delete

3. Selezionate “Delete” e premete [F5](Select).
Appare il messaggio “Delete file/folder.”.

Tasto F

Azione

[F1](No)

Interrompe 'operazione.

[F5](Yes)

Cancella il file e/o la cartella selezionati.

@ Se il display chiede “Selected folders contain files. They will be deleted, sure?”

Le cartelle che avete selezionato contengono dei file, e anche questi file vengono cancellati se eseguite

'operazione.
Tasto F Azione
[F1](No) Interrompe I'operazione.
[F5](Yes) Cancella il(i) file e/o la cartella(e) selezionati.
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Gestione del disco

Questo paragrafo descrive varie impostazioni e operazioni che potete effettuare sui drive del’MV-8800.

1. Premete [DISK/USB].
Appare la Schermata DISK/USB MENU (Guida alle Schermate; p. 188).

2. Premete [F2](Disk Utility), o usate il cursore per selezionare I'icona DISK UTILITY e premete
[ENTER].
Appare la Schermata DISK UTILITY (Guida alle Schermate; p. 193).

DISE UTILITY
FadBank:

Disk Drive

@ CO-ROM 0.00KE Free
EEEITENICRIP NP

Format

Formattare un disco

Questa operazione formatta un disco, cancellando tutti i dati al suo interno. Formattando un disco CD-RW che
€ stato usato da un dispositivo diverso dall’MV-8800, potete renderlo utilizzabile dal’MV-8800.

©® Non vi @ modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

O

1. Spostate il cursore sul drive di cui volete formattare il disco.

Se volete formattare I'hard disk, dovete cambiare le impostazioni dei parametri prima di effettuare la
formattazione. Vedi “Formattare I'hard disk” (p. 252).

2. Premete [F3](Format).

Il display chiede “All data on the disk will be lost. Are you sure?”

Tasto F Azione
[F1](No) Interrompe I'operazione.
[F5](Yes) Inizia la formattazione del disco selezionato.

Se state formattando (cancellando) un disco CD-RW, appare il messaggio “Erase CD-RW”.
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Tasto F Azione

[F1](No) Interrompe 'operazione.

[F3](Yes (Quick)) Cancella il disco CD-RW ad alta velocita.
[F5](Yes (Full)) Cancella completamente il disco CD-RW.

”‘E”B’ ©® Se formattate I'hard disk, vengono creati automaticamente un project e una song di default dopo la
formattazione, ed appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).
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Gestione del disco

r

Formattare |I’hard disk

Se il parametro HD Format Protect & On, non € possibile formattare I'hard disk.
Se volete formattare I'hard disk, impostate il parametro HD Format Protect su “Off”.
Il parametro HD Format Protect vi permette di impedire la formattazione del’hard disk. Quando
accendete ’'MV-8800, questo parametro viene impostato automaticamente su On.
1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Premete [F1](Global).
Appare la Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173).

3. Impostate i parametri HD Format Protect.

HD Format Spiegazione
Protect
Off Potete formattare all’hard disk. Se volete formattare I'hard disk, selezionate I'impostazione “Off”.

Non potete formattare I'hard disk. Normalmente, dovreste lasciare questo parametro impostato su
“on”.

Se cercate di formattare I'hard disk quando il parametro HD Format Protect € On, appare il
messaggio “Can’t Format the Hard Disk. HD Format Protect is On.”.

On

Se volete continuare con la formattazione dell’hard disk, seguite la procedura descritta in “Formattare
un disco” (p. 251).

Attribuire un nome al disco

M-252

Potete assegnare un nome (etichetta di volume) ad ogni disco.

@ Non potete cambiare I'etichetta del volume di un disco CD-R/RW.

Muovete il cursore sul drive a cui volete assegnare un’etichetta di volume.

2. Premete [F5](Volume Label).
Appare il EDIT VOLUME LABEL riquadro (Guida alle Schermate; p. 3). Immette il nome desiderato.

3. Terminata I'immissione del nome, premete [F5](OK).
L’etichetta del volume del drive selezionato viene cambiata.
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Capitolo 16

Usare un display esterno e un
mouse per lavorare con I’MV-8800

Potete collegare un display esterno (VGA) e il mouse incluso, ed effettuare le operazioni sul monitor esterno.

Anche quando state utilizzando il display esterno per controllare 'MV-8800, potete anche visualizzare le informazioni sullo

schermo LCD incorporato del’MV-8800.

Selezionare i due modi operativi

-
Come controllare il modo operativo

® Quando il display esterno mostra il “logo Roland MV-8800”

In questa condizione potete utilizzare il pannello del’MV-8800 e il suo schermo LCD incorporato per
effettuare le operazioni. Il display esterno e il mouse non possono essere utilizzati per le operazioni.

® Quando lo schermo LCD del’MV-8800 indica “VGA MODE”

Potete controllare 'MV-8800 dal display esterno (modo VGA). Potete utilizzare il pannello frontale per
effettuare le solite operazioni, e controllare 'MV-8800 anche utilizzando il mouse incluso. Lo schermo
LCD dell’MV-8800 indica lo stato delle tracce e i sample assegnati ai velocity pad.

"E’B’ ® In modo VGA, potete effettuare le operazioni anche dal pannello del’MV-8800.

Ecco come potete specificare se lo schermo corrente utilizzato per le operazioni & il monitor esterno o lo
schermo LCD incorporato.

@ ©® Potete premere i tasti [SHIFT] + [EXIT] per impostare il modo operativo dal display esterno allo schermo LCD
interno.

<7
Top Panel

1. Premete [SYSTEM]
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F3](Disp/Mouse). Oppure, potete
selezionare I'icona DISPLAY/MOUSE e premere [ENTER].

Appare la Schermata DISPLAY/MOUSE (Guida alle Schermate; p. 184).
3. Premete [F5](LCD<>VGA).

Gl

1. Nella barra dei menu, cliccate “SYSTEM” = “Display/Mouse.”
Appare la Schermata DISPLAY/MOUSE (Guida alle Schermate; p. 184).

2. Cliccate | LCO =+ LiaA |.

Potete effettuare le operazioni nello schermo LCD incorporato.
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Usare il mouse

Potete usare il mouse incluso per agire sulle manopole e sui tasti che appaiono sullo schermo, o sui dati della
sequenza nella play list. Quando muovete il mouse, il puntatore del mouse (il simbolo della freccia) si sposta
sullo schermo. Posizionando il puntatore del mouse su una manopola e premendo (cliccando) il tasto del
mouse, potete effettuare varie operazioni a seconda dell’oggetto selezionato.

@ ® Le operazioni con il mouse possono essere eseguite solo sul display esterno.

Riguardo al mouse

I mouse incluso & dotato di una rotellina.

Rotellina

Tasto sinistro
Tasto destro

® Il mouse incluso € di tipo ottico. Potrebbe non funzionare correttamente su certe superfici, per cui utilizzate
sempre il tappetino per il mouse (mouse pad) incluso.

Operazioni di base

Le operazioni di base che potete effettuare con il mouse sono le seguenti:
e Usare il puntatore del mouse per indicare un tasto o una manopola sullo schermo
(“puntare”)
¢ Premere il tasto del mouse (“cliccare”)
¢ Ruotare la rotellina del mouse

® Puntare

Muovete la punta del puntatore del mouse su un tasto o0 su una manopola sullo schermo.
Questo prende il nome di “puntare” sul tasto o sulla manopola. I—_-l

5

N

R

® Cliccare
Puntate su un tasto o su una manopola dello schermo, poi premete e rilasciate una
volta il tasto del mouse.

In certi casi vi verra indicato specificamente di “cliccare col tasto destro”, che
significa cliccare utilizzando il tasto destro del mouse.

@® Doppio click

Puntate su un tasto o su una manopola dello schermo, e premete rapidamente due
volte il tasto del mouse. \ P
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Usare il mouse

@® Utilizzare la rotellina

Ruotatela avvicinandola o allontanandola da voi. )

Dopo aver cliccato su un parametro numerico, potete ruotarla per alzare o abbassare un
valore. La rotella pud essere usata solo per i parametri numerici; non puo essere utilizzata per
agire su tasti o manopole.

@ La rotellina pud anche essere cliccata come il tasto sinistro o destro, ma I'MV-8800 non utilizza questa azione.

® Trascinare

Muovete il mouse mentre tenete premuto il tasto del mouse.

Trascinando, per esempio, un evento che appare nella playlist,
potete cambiare il tempo iniziale o la traccia di quell’evento.
Trascinando una manopola potete cambiare la sua impostazione.

\-\ Muovete mentre tenete
|, premuto

® Drag&Drop (“trascina e lascia andare”)

Trascinate, e poi rilasciate il tasto del mouse nella posizione
desiderata.

3

Sollevate il dito
. . . dal tasto
| dati della sequenza o la manopola che avete trascinato si muovono

nella posizione in cui avete rilasciato il tasto.

. Muovete mentre tenete
\ premuto

Le operazioni con il mouse

Ecco come agire sui tasti e sulle manopole che appaiono sullo schermo.
® Barra dei Menu

FROJECT SOMG  SEQUEMCE @ MISER/EFFECTS 5SS DISksUSE  MASTERIMG

Cliccate una voce nella barra dei menu, ed appare una lista che mostra i contenuti di quella voce. Nella lista,
cliccate la voce desiderata.

@® Tasti

[=Te][s] [n[:s] MIEEIED

Potete cliccare sui “tasti” che appaiono sullo schermo per eseguire varie operazioni o per selezionare dei
parametri.
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Usare il mouse

@® Cursori

= =
5

| cursori vengono usati per variare un valore in modo continuo. Puntate sulla manopola del cursore, e
trascinatela verso I'alto o verso il basso.

® Manopole

Le manopole vengono usate per variare un valore in modo continuo. Puntate sulla manopola, e trascinatela
orizzontalmente.

@® Campi numerici

C R 0010-01-000

oosQoz20.15

I campi numerici vengono utilizzati per effettuare cambiamenti dettagliati al valore di un parametro. Cliccate il
valore numerico per evidenziarlo, e ruotate la rotellina avanti o indietro per cambiare il valore.

® Modifica dei nomi

Questa € una finestra a comparsa che serve a immettere i nomi in varie schermate. Immettete il nome
desiderato usando il mouse per cliccare i tasti.

EDIT PATCH NAME

Nome J)fimit Patch

Tasto Insert )

(T to Capital L k) [tfz]s]4]s]elv]a]=]o]-]=] Insert |
asto Capital Loc
d [alulelrlt Tastiera YA Cl1d1™ T
Caprs la]=]d]r R E ~
Shif . lz[zlc|v|elnim]  [.{.[<] [=]¥]=]

2\ -
C Tasto Shift e ( Tasti Cursore )

[ History |insert space|| Dewete || Asacasn || ok |

Spiegazione
Nome Questa € 'area in cui immettete il nome.
Tastiera Usate questi tasti per selezionare i caratteri che volete immettere.
Tasto Questo tasto alterna i due modi di inserimento del testo: Insert e Overwrite. Insert & selezionato quando
Insert il tasto & in posizione abbassata; i caratteri che selezionate vengono immessi nella posizione del

cursore, e tutti i caratteri successivi vengono spostati verso destra. In modo Overwrite, tutti i caratteri
immessi in precedenza vengono sovrascritti dai caratteri nuovi.

Tasto Questo tasto alterna tra caratteri maiuscoli (Caps) e minuscoli. | caratteri maiuscoli (Caps) sono
Capital Lock | selezionati quando il tasto & in posizione abbassata; dalla tastiera vengono immessi solo caratteri
maiuscoli.

Tasto Shift Questo tasto cambia temporaneamente il tipo di caratteri immesso dalla tastiera. Cliccando la tastiera
quando il tasto Shift & in posizione abbassata si annulla la funzione Shift.

Tasti Questi tasti cambiano la posizione in cui vengono immessi i caratteri della tastiera.
Cursore
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® Blocco dei Trasporti

Spiegazione delle schermate del display esterno

HMCE EDIT SAMPLER  MIXER/EFFE MASTERIMG

A _—
B EEWN[MI=TR][F] H
GEEMEREC T [\ Area della PIayIISt
bl EENE [MI=TR][F]
I ERIN [M=TR][F] _“
e MERE |

Hea SIEE|E|

EE I nERE

3 Fuent 1ist M Fial

" At al il
Blocco dei Tasti Funzione

o

EEN DoT0-01-000
[e] )
(2] =

Spiegazione

Tasto Mixdown
Mode

Attiva il modo mixdown. Se registrate in questa condizione, viene eseguito il mixdown della
song corrente.

[2] Tasto Sync Mode

Qui potete selezionare il modo di sincronizzazione.

Posizione del Quest’area indica la posizione del tempo corrente in “battute - movimenti - tick.” Potete
Tempo Corrente cliccare un campo numerico e cambiare il tempo.
Posizione del Quest'area indica la posizione del tempo corrente in “ore : minuti : secondi . frame.”

Tempo Corrente

—[ol_ 10l 1] [i2]
= 1 [+]

1

o

4L
[«T=]
[=Tw]
15T

SElir
L[z

[c
.

Spiegazione

m Step Time

Indica I'intervallo del movimento che avviene quando premete i tasti step (Rewind/Forward).
Potete cliccare quest’area per vedere una lista degli intervalli di spostamento disponibili.

[2] Tasto Marker

Appare il riquadro MARKER.

[3] Tasto Locator

Appare il riquadro LOCATOR.

@ Tasti Step Questi tasti spostano indietro o avanti la posizione del tempo corrente dell’intervallo
(Rewind/Forward) | specificato tramite Step Time.
Tasti Marker Questi tasti muovono la posizione del tempo corrente sino al marker registrato precedente o
(Previous/Next) successivo.
Tasto Preview Questi tasti riproducono una porzione di diversi secondi (specificata tramite Preview Length)
(To/From) prima o dopo la posizione del tempo corrente.

7] Tasto Event Questi tasti muovono la posizione del tempo corrente all’evento registrato precedente o
(Previous/Next) successivo.

Riporta all’inizio della song corrente (0001-01-000).
Tasto Top P 9 ( )
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Spiegazione delle schermate del display esterno

Spiegazione
Tasti Meas Questi tasti muovono la posizione del tempo corrente avanti o indietro in intervalli di una
(Rewind/Forward) | battuta.
Tasto Stop Arresta il sequencer.
@ Tasto Play Avwvia la riproduzione del sequencer.
Tasto REC Appare il riquadro RECORD PARAMETER. Qui potete effettuare le preparazioni necessarie
IE’ asto per registrare i dati nel sequencer.

[13] Tasto Step REC

Appare il riqguadro STEP REC. Avvia la registrazione in step.

14 Tasto REC Appare il riquadro RECORD PARAMETER.
Parameter
IE’ Barra della L’intera lunghezza di questa barra corrisponde alla lunghezza della song corrente, e la

Posizione della Song

maniglia della barra di scorrimento indica la posizione del tempo corrente. Potete muovere la
posizione del tempo corrente trascinando o cliccando la maniglia della barra di scorrimento.

0o0e-01-000 Qo09-01-000

Spiegazione

m BPM (Tempo)

Indica il tempo metronomico nella posizione del tempo corrente. Se la tempo track & off,
potete cliccare questo valore e cambiare il tempo.

@ Tempo Track Switch

Potete cliccare quest’area per impostare la Tempo Track su On ([&])/Off ([Ff).

@ Time Signature

Visualizza la suddivisione ritmica della song corrente.

E Tasto Auto Punch

Questo tasto attiva e disattiva la funzione Auto Punch.

Auto Punch
In/Out

Quest’area indica il tempo dell’auto punch-in time (a sinistra) e il tempo dell’auto punch-out
(a destra). Potete cliccare un campo numerico e cambiare il tempo.

@ Tasto Loop

Questo tasto attiva e disattiva la funzione Loop.

Loop Start/End

Quest’area indica il tempo iniziale del loop (a sinistra) e il tempo finale del loop (a destra).
Potete cliccare un campo numerico e cambiare il tempo.

Tasto Metronome

Appare il riquadro METRONOME.

@ Metronome Mode

Specifica quando viene emesso il segnale del metronomo.

Tasto Loop Quick
Set

Questo tasto ripete la riproduzione dall’inizio del movimento corrente per la durata
specificata dal parametro Loop Quick Set Length.

IE Quick Loop Length

Indica la durata del loop che viene usata quando premete il tasto Loop Quick Set. Potete
cliccarlo per vedere una lista delle durate dei loop disponibili.

@® Blocco Launcher

01 Bank

Spiegazione

m Tasto Sampling

Appare il riquadro SAMPLING. Qui potete impostare ed effettuare il campionamento.

@ Tasto Import

Appare il riquadro IMPORT. Qui potete importare i dati dal’hard disk o da un CD.

@ Tasto Instruments

Appare il riquadro INSTRUMENTS. Qui potete effettuare le impostazioni degli Instrument.

Tasto Audio
Phrases

Appare il riquadro AUDIO PHRASES. Qui potete effettuare le impostazioni delle frasi audio.

[5] Tasto Quick Edit

Qui potete modificare le frasi audio o i Partial della traccia corrente.

@ Tasto Track Mute

Appare il riquadro TRACK MUTE. Qui potete effettuare le impostazioni Mute e Solo di ogni
traccia.

Tasto Pad Banks

Appare il riquadro PAD BANKS. Qui potete il pad bank dei velocity pad.

ﬂ Numero/Nome del
Pad Bank

Visualizza il pad bank corrente e il nome del pad. Se la tempo track & off, potete cliccare
questo valore e cambiare il tempo.
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Spiegazione delle schermate del display esterno

Spiegazione

m Tasto Effects

Appare il riquadro EFFECTS. Qui potete impostare gli effetti MFX, Delay/Chorus e Reverb
interni.

Selettore della
Sezione Effetti

Seleziona il modulo effetti (MFX, delay/chorus, riverbero) controllato dalle manopole
C1-C3.

@ Tasto Mixer

Appare il riquadro MIXER. Qui potete regolare il volume e il pan delle tracce audio e delle
parti degli Instrument.

Selettore della
Sezione Mixer

Visualizza la sezione del mixer controllata dagli otto cursori del pannello del’MV-8800.
Appare una lista delle sezioni del mixer disponibili quando lo cliccate.
Le sezioni del mixer disponibili sono le seguenti:

e “Audio” (Tracce Audio 1-8)

e “Part 1-8” (Parti Instrument 1-8)

e “Part 9-16” (Parti Instrument 9-16)

e “Aux/In” (AUX 1-4, Effects Return, Audio Phrases, Input)

e “Assign” (Cursori Assignable)

@ Tasto Region In/Out

Questo tasto specifica la posizione del tempo corrente come region-in (inizio della regione
selezionata) o region-out (fine della regione selezionata).

@ Region In/Out point

Quest’area indica il tempo di region-in (a sinistra) e il tempo di region-out (a destra). Potete
cliccare un campo numerico e cambiare il tempo.

Quantize Type= |I|
Off
Grid N
Shuffle TN
Template N

@ Area dell’lnspector (Quando la traccia corrente & una traccia MIDI)

(3] [a]

fuantize Off

2]

Out Part. 3 ———iHUZEFX MIDL A 3

Out Fart 3 ———-SHUZEFX MOl A 3 Auantize Grid Strength 100% Resolution & (1207
out Part 3 ——-iHUZEF® MO A 3 Buantize Shuffle Strength 100% Resolution » 2403 Rate _r'ﬁ.'-':
Ut Part_ 3 ——tHUZEFA FIDL A 3 Ruantize TemPlate 16 Horm. Dance LAcc 5113 100% Velo 100%]|

Spiegazione

Numero/Nome
Traccia Corrente

(1]

Visualizza il numero e il nome della traccia corrente.

Output Assign
(Instrument)

2]

Indica la parte instrument suonata dalla traccia corrente. Se cliccate quest’area, appare la lista delle
parti instrument.

Output Assign
(MIDI)

(3]

Specifica il connettore MIDI e il canale usato come uscita MIDI dei dati della traccia MIDI.

E Quantize Type

Visualizza 'impostazione della quantizzazione della traccia corrente.

El Strength Visualizza I'intensita della quan.tizzaziom\e..Potete cliccare i! valore numerico per modificare I'intensita.
(Questo appare quando Quantize Type & impostato su Grid o Shuffle.)

@ Resolution Visyalizzg la temporizzazione della quantizza;ione. Pothe cliccare il valgre numerico per modificare
la risoluzione. (Questo appare quando Quantize Type € impostato su Grid o Shuffle.)

Rate In.dica Ia.quantita di “swing” che vier.u'a applicata quando Quantize Type & impostato su Shuffle. Potete
cliccare il valore numerico per modificare la percentuale.

Template Indica il nome del template che viene applicato quando Quantize Type & impostato su Template.

Potete cliccare il nome del template per visualizzare una lista dei template e selezionare un altro
template.

@ Velocity

Indica l'intensita della correzione della dinamica (velocity) che viene applicata quando Quantize Type
€ impostato su Template. Potete cliccare il valore numerico per modificare la velocity.
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Spiegazione delle schermate del display esterno

@ Area dell’lnspector (Quando la traccia corrente & una traccia Audio)

£ # LOOF Trk OUtPUt ASS5ian Mix

Level 100 Fan C

Spiegazione

m Numero/Nome
Traccia Corrente

Visualizza il numero e il nome della traccia corrente.

[2] Output Assign

Specifica il connettore di uscita da cui viene emesso I'audio registrato sulla traccia.

[3] Level

Visualizza il livello della traccia corrente. Potete cliccare sul valore numerico per cambiare il livello.

[4] Pan

Visualizza il pan (posizione stereo) della traccia corrente. Potete cliccare sul valore numerico per
cambiare il pan.

@ Delay/Chorus/Send
level

Visualizza il livello dell’audio inviato all’effetto delay/chorus. Potete cliccare sul valore numerico per
cambiare il livello di mandata.

[6] Reverb send level

Visualizza il livello dell’audio inviato all’effetto di riverbero. Potete cliccare sul valore numerico per
cambiare il livello di mandata.

® Tools Area

M-260

[

[4a][5] [

EHEIRE # 120

(] [8][e]hd 1]

Spiegazione

(1] Filtro di

Visualizzazione

Indica il tipo di eventi che appare nella schermata SONG, nella schermata PATTERN o
nella finestra a comparsa EVENT LIST. Cliccando ogni icona potete specificare se quel tipo
di evento viene visualizzato (bianco) o viene nascosto (nero).

@ Tasto di Espansione
della Track List

Questo tasto espande il display dell’area della lista delle tracce.

[3] Tasto Piano Roll

Appare il riquadro PIANO ROLL EDIT. Questo & disponibile quando la traccia corrente &
una traccia MIDI.

[4] Tasto Event List

Appare il riquadro EVENT LIST. Questo € disponibile quando la traccia corrente & una
traccia MIDI.

[5] Tasto Drum Grid

Appare il riquadro DRUM GRID. Questo & disponibile quando la traccia corrente € una
traccia MIDI.

@ Tasto Snap

Se ¢ attivo, cliccando nella play list o sul righello si seleziona automaticamente una
posizione adatta (come I'inizio di una battuta). Poiché l'intervallo di questa suddivisione
viene specificato dallimpostazione Grid Resolution, potete usare questa caratteristica per
“agganciare” la vostra selezione ad unita precise di movimenti o battute.

Grid Resolution

Indica l'unita (il livello di dettaglio) selezionabile col puntatore del mouse mentre usate la
funzione Snap. Cliccando il valore numerico potete visualizzare una lista delle risoluzioni.

Tasto Freccia

Imposta il puntatore del mouse sul modo Arrow. Usatelo quando volete selezionare un
intervallo di eventi nella play list. Tutti gli eventi inclusi nella selezione del mouse vengono
selezionati, anche se si estendono oltre quest’intervallo.

@ Tasto Range

Imposta il puntatore del mouse sul modo Range. Usatelo quando volete selezionare un
intervallo di eventi nella play list. L'intervallo selezionato dal mouse & lintervallo
effettivamente selezionato.

Tasto Eraser

Imposta il puntatore del mouse sul modo Eraser. In modo Eraser, potete cliccare un evento
nella play list per cancellarlo.

E Tasto Undo/Redo

Potete cliccare questo tasto per annullare (UNDO) i risultati di un comando di modifica nella
sezione del sequencer. Se poi cliccate di nuovo il tasto, potete annullare TUNDO (cioe,
eseguire il REDO).
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Spiegazione delle schermate del display esterno

@ Area del Righello

Spiegazione

m Tempo Change

Event Indica la posizione di un cambiamento di tempo e suddivisione ritmica.

La posizione del tempo corrente & indicata da una linea rossa.
@ Tempo Corrente

@ Regione dell’Auto
Punch In/Out

Indica la regione (rossa) in cui viene abilitato automaticamente il modo Record.

@ Locat Questi sono i locator posizionati nella song. Potete impostare sino a 10 locator in una song.
ocator La posizione temporale desiderata pud essere memorizzata in qualsiasi numero di Locator.
IE' Marker Questi sono i marker posizionati nella song. Potete impostare sino a 99 marker in una song.

| marker vengono numerati automaticamente in ordine ascendente a seconda della loro
posizione nel tempo.

@ Regione Selezionata | Indica la regione di tempo che avete selezionato trascinando il mouse, etc.

Regione del Loop La regione (in blu) viene riprodotta in loop (ripetutamente).

O Click con il tasto destro nell’Area del Righello

-t

@ ® Le voci contrassegnate da (*) non appaiono nel modo Pattern.

Locator msg@

Appare il riquadro LOCATOR. Potete specificare il numero di un locator e registrarvi una posizione temporale.

Tempo Track ms@

Appare il riquadro TEMPO TRACK. La traccia del tempo (tempo track) vi permette di specificare il tempo e la
suddivisione ritmica.

Add Marker

Aggiunge un marker nella posizione del tempo corrente.

Add Tempo Change Event... mx@

Appare il riquadro ADD TEMPO CHANGE EVENT. Qui potete immettere gli eventi che modificano il tempo.
Clear Marker wx@

Cancella il marker che si trova nella posizione in cui avete eseguito il click col tasto destro.

Clear Locator mx@

Cancella il Locator che si trova nella posizione in cui avete eseguito il click col tasto destro.

Clear Tempo Change Event ms@

Cancella I'evento Tempo Change Event che si trova nella posizione in cui avete eseguito il click col tasto destro.
Set Selected Region to Loop *

Imposta la regione selezionata come regione del Loop.

Set Selected Region to Auto Punch
Imposta la regione selezionata come regione dell'Auto Punch.
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Spiegazione delle schermate del display esterno

@® Area della Lista delle Tracce

M-262

Spiegazione

[1] Numero della Traccia

Visualizza il numero della Traccia. Potete cliccare qui per rendere quel numero la traccia
corrente.

[2] Icona del Tipo di
Traccia

Indica il tipo di traccia. Potete cliccare qui per selezionare o deselezionare quella traccia.

@ Nome della Traccia

Visualizza il nome della traccia. Quando eseguite un doppio click qui, appare la finestra a
comparsa EDIT TRACK NAME, in cui potete modificare il nome della traccia.

Tasti Track Move
Up/Down

Potete cliccarli per spostare la traccia corrente in alto o in basso (cio&, cambiare 'ordine).

Tasto All Track
Select

Cliccatelo per selezionare o deselezionare tutte le tracce.

@ Output Assign
(Instrument)

Indica la parte instrument riprodotta dalla traccia corrente.

- Output Assign
(MIDI)

Specifica il connettore MIDI e il canale usato come uscita MIDI dei dati della traccia MIDI.

. Output Assign
(Audio)

Specifica il connettore di uscita da cui viene emesso l'audio registrato sulla traccia.

[9] Tasto Mute

Cliccatelo per attivare (giallo) e disattivare il Mute.

Tasto Solo

Cliccatelo per attivare (blu chiaro) e disattivare Solo.

[11] Tasto Record

Cliccatelo per selezionare la traccia corrente.

Tasto All Track Mute

Off

Cliccatelo per annullare il Mute per tutte le tracce.

Tasto All Track Solo

Cliccatelo per annullare il Solo per tutte le tracce.

Off
m Tasto Track Cliccatelo per visualizzare la finestra a comparsa TRACK PARAMETER della traccia
Parameter corrispondente.
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O Click con il tasto destro nell’Area della Lista delle Tracce

"E"B’ Le voci contrassegnate da () non appaiono nel modo Pattern.

1 Add MIDI Tracks...

Appare il riquadro ADD MIDI TRACKS, in cui potete aggiungere una o piu tracce MIDI per la registrazione dei
dati nella song corrente.

2 Add Audio Tracks...

Appare il riquadro ADD AUDIO TRACKS, in cui potete aggiungere una o piu tracce audio per la registrazione
dei dati nella song corrente.

3 Add Pattern Track g
Aggiunge una pattern track alla song corrente.
4 Delete Tracks...
Appare il riquadro DELETE TRACKS. Qui potete cancellare le tracce.
5 Merge Tracks...
Appare il riquadro MERGE TRACKS. Qui potete combinare piu tracce MIDI in una sola traccia.
6 Insert Measure...

Appare il riquadro INSERT MEASURE. Qui potete inserire battute vuote nella posizione della battuta
specificata.

7 Delete Measure...
Appare il riquadro DELETE MEASURE. Qui potete cancellare le battute specificate.

8 Erase All Events

Cancella tutti gli eventi della traccia corrente. Appare un messaggio di conferma prima della cancellazione dei
dati.

9 Track Name...
Appare il riquadro EDIT TRACK NAME. Potete cambiare il nome della traccia.
10 Track Parameter
Appare il riquadro TRACK PARAMETER.
11 Select All Tracks
Seleziona o deseleziona tutte le tracce.
12 All Mute Off
Annulla il Mute per tutte le tracce.

13 All Solo Off
Annulla il Solo per tutte le tracce.
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@® Area della Playlist

MIDI Track
MU2000 mul

Spiegazione

m MIDI Event Questi rettangoli indicano gli eventi MIDI. Sono codificati tramite il loro colore a seconda della
parte instrument assegnata. Quando eseguite un doppio click su un evento MIDI, appare la

finestra a comparsa PIANO ROLL EDIT.

Se tenete premuto [JUMP] ed eseguite un doppio click su un evento MIDI, appare il riquadro

EVENT LIST.

@ Audio Event Questi rettangoli indicano gli eventi audio. La lunghezza del rettangolo corrisponde alla durata
dell’evento audio. Quando eseguite un doppio click su un evento audio, appare la finestra a

comparsa AUDIO EVENT PARAMETER.

@ Pattern Event Questi rettangoli indicano gli eventi pattern. La lunghezza del rettangolo corrisponde alla

durata del pattern. Quando eseguite un doppio click su un evento pattern, appare la finestra
a comparsa PATTERN EVENT PARAMETER.

@ Tasto Zoom Questi tasti espandono (+) o riducono (-) 'asse del tempo della playlist.
IE' Tasto /barra di Qui potete muovere la porzione visualizzata della play list insieme all’'asse del tempo. Cliccate
Scorrimento Al per andare verso l'inizio della song, o cliccate Bl per andare verso la fine della song.

Potete anche trascinare la barra di scorrimento per muovere la posizione del tempo corrente.

O Click con il tasto destro nell’Area della Playlist

M-264

1 Move...
Appare il riquadro MOVE. Sposta i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
2 Copy&Paste...
Appare il riquadro COPY&PASTE. Copia i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
3 Copy&lnsert...
Appare il riquadro COPY&INSERT. Inserisce i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
4 Erase
Cancella i dati. La regione cancellata resta vuota.
5 Cut
Cancella i dati. | dati successivi vengono spostati indietro.
6 Quantize...
Appare il riquadro QUANTIZE. Regola la temporizzazione degli eventi MIDI note secondo le vostre impostazioni.
7 Change Velocity...
Appare il riquadro CHANGE VELOCITY. Cambia la dinamica degli eventi MIDI note.
8 Change Duration...
Appare il iquadro CHANGE DURATION. Cambia la durata (lunghezza delle note) degli eventi MIDI note.
9 Shift Timing...
Appare il riquadro SHIFT TIMING. Potete spostare gli eventi della regione selezionata avanti o indietro in unita
di un tick (1/480 di una nota da 1/4).
10 Data Thin...

Appare il riquadro DATA THIN. Sfoltisce gli eventi della regione selezionata per ridurre la quantita di dati.
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

Transpose...

Appare il riquadro TRANSPOSE. Traspone le intonazioni degli eventi note nella regione selezionata in unita
di un semitono.

Split Notes...

Appare il riquadro SPLIT NOTES. Vi permette di estrarre solo eventi note specifici da una traccia, e di muoverli
in un'altra traccia specificata.

Change Continuous Data...

Appare il riquadro CHANGE CONTINUOUS DATA. Qui potete modificare i dati che cambiano in modo
continuo nella regione specificata.

Create Continuous Data...

Appare il riquadro CREATE CONTINUOUS DATA. Qui potete creare dati che cambiano in modo continuo.
Copy As MIDI Clip...

Appare il riquadro COPY AS MIDI CLIP. Aggiunge i dati specificati alla libreria di clip MIDI.

Paste MIDI Clip...

Appare il riquadro PASTE MIDI CLIP. Incolla la clip MIDI dalla libreria di clip MIDI nella song/pattern corrente.

Copy As New Pattern

Appare il riquadro COPY AS NEW PATTERN. Qui potete aggiungere i dati selezionati alla pattern list come
un pattern.

Paste Pattern...

Appare il riquadro PASTE PATTERN. Qui potete incollare un pattern dalla pattern list nella song/pattern
corrente.

Copy As Audio Phrase...

Appare il riquadro COPY AS AUDIO PHRASE. Qui potete copiare i dati selezionati nei velocity pad.
Audio Event Parameter

Appare il riquadro AUDIO EVENT PARAMETER. Regola i parametri dell'evento di una traccia audio
selezionata.

Pattern Event Parameter

Appare il riquadro PATTERN EVENT. Regola i parametri dell'evento di una traccia pattern selezionata.
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® Blocco Funzioni

I' Sona Menw B Track Param 3 Event List M PianoRol |5 Orum Grid

Spiegazione
m Tasti Funzione | tasti [F1]-[F5] corrispondono alle funzioni che appaiono al fondo dello schermo LCD.
Misuratore Memoria | Se vi trovate nello stato in cui potete effettuare la registrazione diretta, viene visualizzata la
Wave quantita di tempo registrabile restante e la quantita di memoria restante.
Misuratore Memoria | Nello stato in cui potete effettuare la registrazione delle sequenze, viene visualizzato un
Sequence misuratore verde. Indica la quantita di dati della sequenza che sono stati registrati. Il valore
numerico mostra la percentuale dell’area libera disponibile per registrare gli eventi nel
sequencer.

@® Barra dei Menu

O PROJECT

Gestione dei project e impostazioni relative al project.

1 Rename Project...
Appare il riquadro EDIT PROJECT NAME. Potete assegnare un nome al project.

2 Set Project Protection...
Appare il riquadro SET PROJECT PROTECTION. Protegge un project salvato sul disco da sovrascritture e
cancellazioni.

3 Load Project...
Appare il riquadro LOAD PROJECT. Carica un project, rendendolo il project corrente.

4 Save Project
Appare il messaggio "Save Current Project?". Potete salvare il project corrente.

5 Save As New Project...
Appare il riquadro SAVE AS NEW PROJECT.Qui potete salvare il project corrente con un nome diverso, e
renderlo il project corrente.

6 Create New Project...
Appare il riquadro CREATE NEW PROJECT. Potete creare un nuovo project.

7 Delete Project...
Appare il riquadro DELETE PROJECT. Potete cancellare un project indesiderato.

8 Sample Manager
Appare il riquadro SAMPLE MANAGER. Potete potete gestire i sample del project corrente.

9 Backup To CD...
Appare il riquadro BACKUP PROJECT TO CD. Potete effettuare una copia di backup del project corrente su
un disco CD-R/RW.

10 Recover From CD...
Appare il riquadro RECOVER PROJECT FROM CD. Potete ripristinare (Recover) una copia di backup di un
project da un CD nel'MV-8800 col nome che specificate.

11 Shutdown

Appare il messaggio "SHUTDOWN Are you sure?". Dovete eseguire questa operazione prima di spegnere
I'MV-8800.
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O SONG

Gestione delle song e varie impostazioni relative alla song corrente.

"E’Ep Le voci contrassegnate da () non appaiono nel modo Pattern.

1 Song Name...
Appare il riquadro EDIT SONG NAME. Potete cambiare il nome della song corrente.
2 Song Parameter
Appare il riquadro SONG PARAMETER. Potete impostare la song corrente.
3 Sync
Appare il riquadro SYNC. Potete effettuare le impostazioni di sincronizzazione.
4 Create New Song...
Appare il riquadro CREATE NEW SONG. Potete creare una nuova song all'interno del project corrente.
5 Select Song...
Appare il riquadro SELECT SONG. Potete cambiare la song corrente richiamando la song desiderata.
6 Delete Song...
Appare il riquadro DELETE SONG. Potete cancellare una song indesiderata.
7 Copy As New Song...
Appare il riquadro COPY AS NEW SONG.
Potete copiare la song corrente, e impostare la song corrente come risultato della copia.
8 Save As User Template

Appare il messaggio “Save Song setting as User Track Template?”. Potete salvare la struttura di una traccia
o le impostazioni del loop come song template.

9 Save As SMF...

Appare il riquadro SAVE SONG AS SMF. Potete salvare la song corrente come SMF (Standard MIDI File) in
formato 1.

10 Load Song...
Appare il riquadro LOAD SONG. Carica una song da un altro project nel project corrente.

O PATTERN

Include le operazioni del modo Pattern. Queste vengono visualizzate solo in modo Pattern.

1 Pattern Name...
Appare il riquadro EDIT PATTERN NAME. Potete cambiare il nome della pattern corrente.

2 Pattern Parameter
Appare il riquadro PATTERN PARAMETER. Potete effettuare le impostazioni pattern corrente.

3 Pattern Sync
Appare il riquadro PATTERN SYNC. Potete effettuare le impostazioni di sincronizzazione del pattern.

4 Save As SMF
Appare il riquadro SAVE PATTERN AS SMF. Potete salvare il pattern corrente come SMF (Standard MIDI File)
in formato 1.
5 Pattern List
Appare il riquadro PATTERN LIST. Carica il pattern da modificare.
6 Pattern Play
Appare il riquadro PATTERN PLAY. Riproduce i pattern mentre li selezionate come desiderate.
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O SEQUENCE

Operazioni relative al sequencer.
@ Le voci contrassegnate da () non appaiono nel modo Pattern.

1 Tempo Track

Appare il riquadro TEMPO TRACK. La tempo track vi permette di specificare il tempo e la suddivisione ritmica.
2 Mute Control Track

Appare il riquadro MUTE CONTROL TRACK. Qui potete modificare i dati mute nella traccia Mute Control.
3 Add MIDI Track...

Appare il riquadro ADD MIDI TRACKS, in cui potete aggiungere una o piu tracce MIDI per la registrazione dei
dati nella song corrente.

4 Add Audio Track...

Appare il riquadro ADD AUDIO TRACKS, in cui potete aggiungere una o piu tracce audio per la registrazione
dei dati nella song corrente.

5 Add Pattern Track
Aggiunge una pattern track.
6 Delete Tracks...
Appare il riquadro DELETE TRACKS. Qui potete cancellare le tracce.
7 Merge Tracks...
Appare il riquadro MERGE TRACKS. Qui potete combinare piu tracce MIDI in una sola traccia.
8 Current Track Edit
8-1 Name...
Appare il riquadro EDIT TRACK NAME. Potete cambiare il nome della traccia.
8-2 Erase All Events
Cancella tutti gli eventi della traccia corrente. Appare un messaggio di conferma prima della cancellazione.
9 Insert Measure...
Appare il riqguadro INSERT MEASURE. Qui potete inserire battute vuote nella posizione della battuta specificata.
10 Delete Measure...
Appare il riquadro DELETE MEASURE. Qui potete cancellare le battute specificate.
11 Marker Ep=@
Appare il riquadro MARKER. Qui potete aggiungere o cancellare i marker.
12 View Filter

Appare il riquadro VIEW FILTER. Qui potete selezionare gli eventi MIDI che possono essere visualizzati e
modificati nella schermata SONG e nella schermata EVENT LIST.

13 Step Time

Appare il riquadro STEP TIME. Qui potete specificare l'intervallo dello spostamento nel tempo provocato dai
tasti STEP.

14 Recording parameter

Appare il riquadro RECORDING PARAMETER. Qui potete specificare i parametri di registrazione della traccia
corrente.

15 Metronome
Appare il riquadro METRONOME. Qui potete impostare il metronomo.
16 Loop
Appare il riquadro LOOP. Qui potete effettuare le impostazioni del loop per la riproduzione in loop.

17 MIDI Clip Library
Appare il riquadro MIDI CLIP LIBRARY. Qui potete rinominare o cancellare le voci della libreria di clip MIDI.
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O EDIT

Operazioni di modifica della traccia.
1 Move...
Appare il riquadro MOVE. Sposta i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
2 Copy&Paste...
Appare il riquadro COPY&PASTE. Copia i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
3 Copy&lnsert...
Appare il riquadro COPY&INSERT. Inserisce i dati della regione selezionata nella posizione specificata.
4 Erase
Cancella i dati. La regione cancellata resta vuota.
5 Cut
Cancella i dati. | dati successivi vengono spostati indietro.
6 Quantize...
Appare il riquadro QUANTIZE. Regola la temporizzazione degli eventi MIDI note secondo le vostre impostazioni.
7 Change Velocity...
Appare il riquadro CHANGE VELOCITY. Cambia la dinamica degli eventi MIDI note.
8 Change Duration...
Appare il riquadro CHANGE DURATION. Cambia la durata (lunghezza delle note) degli eventi MIDI note.
9 Shift Timing...
Appare il riquadro SHIFT TIMING. Potete spostare gli eventi della regione selezionata avanti o indietro in unita
di un tick (1/480 di una nota da 1/4).
10 Data Thin...
Appare il riquadro DATA THIN. Sfoltisce gli eventi della regione selezionata per ridurre la quantita di dati.
11 Transpose...
Appare il riquadro TRANSPOSE. Traspone le intonazioni degli eventi note nella regione selezionata in unita
di un semitono.
12 Split Notes...
Appare il riquadro SPLIT NOTES. Vi permette di estrarre solo eventi note specifici da una traccia, e di muoverli
in un'altra traccia specificata.
13 Change Continuous Data...
Appare il riquadro CHANGE CONTINUOUS DATA. Qui potete modificare i dati che cambiano in modo
continuo nella regione specificata.
14 Create Continuous Data...
Appare il riquadro CREATE CONTINUOUS DATA. Qui potete creare dati che cambiano in modo continuo.
15 Copy As MIDI Clip...
Appare il riquadro COPY AS MIDI CLIP. Aggiunge i dati specificati alla libreria di clip MIDI.
16 Paste MIDI Clip...
Appare il riquadro PASTE MIDI CLIP. Incolla la clip MIDI dalla libreria di clip MIDI nella song/pattern corrente.
17 Copy As New Pattern...
Appare il riquadro COPY AS NEW PATTERN. Qui potete aggiungere i dati selezionati alla pattern list come
un pattern.
18 Paste Pattern...
Appare il riquadro PASTE PATTERN. Qui potete incollare un pattern dalla pattern list nella song/pattern
corrente.
19 Copy As Audio Phrase...
Appare il riquadro COPY AS AUDIO PHRASE. Qui potete copiare i dati selezionati nei velocity pad.
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20 Audio Event Parameter
Appare il riquadro AUDIO EVENT PARAMETER.
Regola i parametri dell'evento di una traccia audio selezionata.
21 Pattern Event Parameter
Appare il riquadro PATTERN EVENT. Regola i parametri dell'evento di una traccia pattern selezionata.

22 Select All Tracks
Seleziona o deseleziona tutte le tracce.

SAMPLER
Qui potete campionare o importare da sorgenti audio, ed eseguire le impostazioni del campionatore.
1 Sampling
Appare il riquadro SAMPLING. Qui potete effettuare le impostazioni del campionamento e campionare.
2 Import
Appare il riquadro IMPORT. Qui potete importare dati musicali da un hard disk o da un CD.
3 Audio Phrases
Appare il riquadro AUDIO PHRASES (PAD). Qui potete modificare le frasi audio.
4 Instruments
Appare il riquadro INSTRUMENTS. Qui potete modificare gli instrument.
5 Pad Banks
Appare il riquadro PAD BANKS. Qui potete cambiare il banco di pad dei velocity pad.
6 Quick Edit
Vi permette di modificare una frase audio o partial assegnato ad un velocity pad.
Usate il sotto-menu per selezionare il numero del velocity pad.

O MIXER/EFFECTS

M-270

Qui potete effettuare le impostazioni del mixer o dell’effetto.

1 Mixer
Appare il riquadro MIXER. Qui potete regolare il volume e la posizione stereo delle tracce audio e delle parti
degli Instrument.

2 Effects

Appare il riquadro EFFECTS. Appare il riquadro a comparsa EFFECTS. Qui potete effettuare le impostazioni
degli effetti MFX, Delay/Chorus e Reverb incorporati.
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O SYSTEM
Qui potete effettuare le impostazioni di sistema del’lMV-8800.
1 Gilobal

Appare il riquadro GLOBAL. Qui potete effettuare le impostazioni globali di sistema dell'MV-8800.

2 Pad/Panel

Appare il riquadro PAD. Qui potete effettuare le impostazioni dei velocity pad, e dei tasti, delle manopole e dei
cursori del pannello superiore.

3 MiDI
Appare il riquadro MIDI. Qui potete effettuare le impostazioni MIDI.
4 V-Link
Appare il riquadro V-LINK. Qui potete effettuare le impostazioni V-LINK.

5 System Info

Appare il riquadro SYSTEM INFORMATION. Qui potete visualizzare informazioni relative all'uso della
memoria e allo stato delle schede opzionali installate.

6 Slider

Appare il riquadro ASSIGNABLE SLIDER. Qui potete specificare le funzioni assegnate ai cursori.
7 R-BUS

Appare il riquadro R-BUS. Qui potete effettuare le impostazioni R-BUS.
8 Display/Mouse

Appare il riquadro DISPLAY/MOUSE. Qui potete specificare il segnale che viene inviato al monitor esterno, e
regolare la sensibilita del mouse.

9 PixJam

Appare il riquadro PIX JAM. Qui potete registrare le image clip (dati di immagini statiche), e riprodurre le
immagini insieme alla musica.

O DISK/USB
Qui potete effettuare le impostazioni del disco del’MV-8800 e relative al’'USB.
1 File Utility
Appare il riquadro FILE UTILITY. Qui potete gestire i file, copiandoli, spostandoli, o cancellandoli.
2 Disk Utility
Appare il riquadro DISK UTILITY. Qui potete controllare il disco ed effettuare operazioni di manutenzione.

3 USB

Appare il riquadro USB. Questo imposta I'MV-8800 sulla modo di collegamento USB, che vi permette di
trasferire i dati tra I'hard disk interno e il vostro computer.

4 CD Player
Appare il riquadro CD PLAYER. Qui potete riprodurre un CD audio.
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O MASTERING

Qui potete eseguire il mixdown nelle due tracce master della vostra song/pattern completa, e creare un CD
audio.

Mixdown Mode
Appare un messaggio di conferma. Il modo mixdown viene attivato/disattivato.

Mastering
Appare il riquadro SELECT AUDIO FILE/SELECT MASTERING SOURCE. Qui potete usare il mastering tool
kit per effettuare il master di un file audio.

Create Audio CD...

Appare il riquadro CUE SHEET. Qui potete specificare I'ordine delle song in cui vengono scritti di file audio sul
disco CD-R/RW.

Audio File List

Appare il riquadro AUDIO FILE LIST. Qui potete ascoltare o cancellare i dati del mixdown o del mastering.

O Tasto All Popup Close

Questo tasto chiude tutte le finestre a comparsa che sono aperte correntemente nello schermo.

E\[TTe

O Numero della Song/Nome della Song

Mostra il numero e il nome della song caricata correntemente. Quando effettuate un doppio-click in quest’area,
appare il riquadro EDIT SONG NAME (Guida alle Schermate; p. 3), permettendovi di modificare il nome della

song.

Somg 02 MUZkK EFsDemo

O Numero del Pattern/Nome del Pattern

M-272

Mostra il numero e il nome del pattern caricato correntemente. Quando effettuate un doppio-click in
quest’area, appare il riquadro EDIT PATTERN NAME (Guida alle Schermate; p. 3), permettendovi di
modificare il nome del pattern.

G Ptn 001 HiPHORN1
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Guida Rapida

Le pagine che seguono spiegano le operazioni piu importanti del modo VGA. Seguite questa guida rapida per
iniziare a conoscere il funzionamento in modo VGA del’MV-8800.

@ Questa guida rapida spiega principalmente le tracce MIDI e gli instrument, ma le stesse spiegazioni si applicano
anche alle tracce e alle frasi audio.

O Preparazione
Caricate un project che contenga dei dati.
Caricare un project — Nella barra dei menu, cliccate “PROJECT”; nella lista che appare, cliccate “Load

Project...”

® Riproduzione e modifica della posizione temporale

1. Cliccate il tasto Play.
Inizia la riproduzione della song.

T [ae] [(]n] [malsa e = [» ] (o] [=]
[ B [l (alm] —0 B [

2. Cliccate il punto desiderato nella barra della posizione della song.

La posizione di riproduzione della song si sposta nel punto in cui avete cliccato.

@ Potete anche trascinare la maniglia della barra.

[ale][#le] [Ha] 4] ] llh-ll'_l]@
EE G ERE 0 -

\

3. Nell’area del display che indica il tempo corrente, cliccate il campo della battuta, del
movimento, o dei tick.

L’indicazione del numero diventa blu, e potete modificare il valore. La posizione di riproduzione della song
cambia quando muovete la rotellina del mouse per aumentare o ridurre il valore.

® Riproduzione in Loop

1. Cliccate I'indicatore Quick Loop Length.

Appare una lista: cliccate il numero di battute che volete utilizzare (per es., 2Meas).

m 0o0e=-01-000 Qo09-01-000 E Eeconld

2. Cliccate il tasto Loop Quick Set
Viene abilitata la riproduzione in Loop.

@ La riproduzione si ripete per il numero di battute che avete specificato al punto 1.

107,00 BES 0006-01-000 0009-01-000
[~ P | Qood-01-000 Q006-01-000 1M
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® Cliccate I'indicazione del Quantize Type.
Appare una lista. Il risultato dipende dal Quantize Type. | parametri a destra vi permettono di specificare
I'effetto piu dettagliatamente.

©® Questa operazione modifica solo il modo in cui i dati vengono riprodotti. Cio significa che potete sempre
annullare I'effetto semplicemente impostando questo su “Off”.

10 J2 EF: out Part 3 ———:HUZEFX MDA 3 ouantize 0ff

® Rendere solista una traccia (Solo Play)

1. Cliccate il tasto Solo.

Il tasto Solo diventa blu. Vengono riprodotte solo le tracce blu chiaro. Quando cliccate nuovamente, la
condizione Solo viene annullata (il tasto si spegne).

MIDISTracE i Ees IHERIE

2. Cliccate il tasto All Track Solo Off.
Tutte le impostazioni Solo vengono annullate.

EEE

® Funzioni relative al Display

1. Cliccate il tasto zoom.
La dimensione dell’asse orizzontale della play list (asse del tempo) cambia.

2. Cliccate I'icona dell’evento nota tra le icone View Filter.
Tra gli eventi che appaiono nella play list, questa operazione rende visibili/nasconde gli eventi MIDI note.

ENEEE

MEMO @ Nello stesso modo, potete cliccare per rendere visibili e nascondere gli eventi audio.
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Le operazioni usando il display esterno

@ Selezionare e aggiungere le tracce

1. Cliccate il nome della traccia della MIDI Track.
Il colore della traccia cambia, e la traccia diventa la traccia corrente.
Quando colpite i pad, la patch suona secondo I'impostazione del parametro Output Assign della traccia corrente.

® Se non si produce alcun suono, provate a cliccare il tasto del pad bank per cambiare il banco di pad. In
alternativa, provate con una traccia differente.

2. Cliccate con il tasto destro il nome della traccia corrente.
Appare una lista

3. Cliccate “Add MIDI Tracks... .”
Appare il riquadro ADD MIDI TRACKS.

4. Cliccate .

Viene aggiunta una traccia MIDI, che diventa la traccia corrente.

® Modificare il nome di una traccia

1. Effettuate un doppio click sul Track Name della traccia corrente.
Appare il riquadro EDIT TRACK NAME. Cliccate un tasto della tastiera per modificare il nome della traccia.

Poi cliccate .

@ Registrare e annullare (Undo)

O Preparazione
e Se il loop ¢ disattivato, cliccate il tasto Loop.
e Se il sequencer & fermo, cliccate il tasto Play.

1. Suonate i pad per provare la vostra registrazione.
E una buona idea esercitarsi prima di iniziare a registrare.

2. Cliccate il tasto Record.
Inizia la registrazione. Suonate i pad.

@ ® La regione del loop viene registrata ripetutamente.

T [(a]e] [w]r] (I« el e ] [+] [%]
2 m oo oo NE

3. Cliccate il tasto Undo
Questo annulla i risultati di una registrazione (Undo). Il tasto Undo lampeggia.

& R I_?’{I

4. Cliccate nuovamente il tasto Undo.

| contenuti che avete cancellato con ’'Undo vengono ripristinati (Redo). Il tasto Undo si illumina (blu chiaro).
Undo e Redo si alternano ogni volta che cliccate.

@ ©® Quando eseguite 'Undo, la condizione di registrazione viene annullata, e venite riportati alla riproduzione.

0088-AIN.l Uod aJelone] Jad asnow un o ousaysa Aejdsip un alesq E
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Le operazioni usando il display esterno

® Modificare un evento

1.

M-276

Cliccate il tasto Stop.
La registrazione/riproduzione si arrestano.

[T (] rm«r»r;g(gm [=2]
G Gl [eIw] [=T&] —O G

Eseguite il "drag&drop" di un evento.
L’evento si sposta.

Cliccate il tasto Snap.

I modo Snap viene attivato/disattivato. In modo Snap, il puntatore del mouse si posiziona sempre ad intervalli
fissi. Quando trascinate e lasciate andare un evento, questo vi assicura che I'evento venga sempre allineato
allinizio di una battuta (o a qualsiasi altro intervallo specificato).

P S O T PR, SR, VI L v S ] B

lE;m

Effettuate un doppio click su un evento.
Appare una finestra che vi permette di modificare dettagliatamente I'evento.

©® Se effettuate un doppio click su un evento MIDI, appare il riquadro PIANO ROLL EDIT. Se effettuate un doppio
click su un evento audio, appare il riquadro AUDIO EVENT PARAMETER. Se effettuate un doppio click su un
evento pattern, appare il riquadro PATTERN EVENT PARAMETER.
Specificate i parametri, poi cliccate [x].
La finestra a comparsa si chiude.
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Le operazioni usando il display esterno

® Modificare il suono

1.

Cliccate “Sampler” nella barra dei menu.

FROJECT SOMG  SEQUEMCE EDIT  SAMELER  MIMER/EFFECTS  SYSTEM  DISK/USE  MASTERIMG

R

Muovete il cursore del mouse (puntate) su “Quick Edit.”
Appare un’altra lista.

Appare una lista.

Cliccate il nome del partial (o dell’audio phrase) da modificare.
Appare il riquadro PARTIAL EDIT o il riquadro AUDIO PHRASE EDIT.

Trascinate la manopola di cui volete modificare il valore.
La manopola ruota, e il valore del parametro cambia a seconda della distanza percorsa dal mouse.

Per modificare un valore, muovete il puntatore del mouse su di esso, e usate il tasto sinistro per trascinarlo
verso l'alto o verso il basso.

FARTIAL EDIT Fart 01 ———:iInit Fatch

FadBank:01cA.Phisr  Slider:Assian MOLE0001-01-000  BFME 120,00
Pad 1-01¢A 0 —-—-:Square Leadz  sHMT AIEHEE

DYCho Rew AS59n One  ExC
Leiel  Fan Sl?l'ld SE'I'Id Tdyre Shot EFI:ILIF' EI:IEIFSE'FH'IE'

GO woad § 8O O o

| c |[miz | ol of|fsha1forFoFF || o

5. Cliccate I'interruttore.

L’indicazione dell’interruttore cambia, e il valore del parametro si modifica conformemente.

FARTIAL EDT Fart 01 ———:iInit Fatch

FadBank:01cA.Phisr  SlidersAssian ML E0001-01-000  BPME 120,00
Pad 1-01¢A 0 -—-:Square Leadz sHT AIEHEE
O1YCho Rew Hss1an 0One Excl

LE'L-'E'] Pan SE‘I‘II:I SE‘I‘II:I T4pe Shot Ernup EnarseFme
C O ”n”séﬁ‘gn‘o o 9& O O 0
B c | [mix | loff [orf | 0]

Cliccate il tasto All Popup Close.
Tutte le finestre a comparsa si chiudono.

Questo completa la Guida Rapida.

Anche le funzioni che non abbiamo spiegato qui possono essere controllate nello stesso modo.
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Le operazioni usando il display esterno

Usare il mouse per modificare i dati della sequenza (schermata SONG o
schermata PATTERN)

@ Selezionare la regione da modificare, ed eseguire Move

Ecco come selezionare una regione di dati registrati in una traccia, per spostarla in un’altra posizione
temporale o in un’altra traccia.

1. Cliccate il tasto Arrow
Ora potete utilizzare il modo Arrow per effettuare una selezione.

- * oAy UG [ s
EBERE + 120

2. Trascinate il puntatore sulla regione che volete selezionare.

[ 1 I ] —
[— I

—— | ] —\ |\

— ! | — \ \
= :

Quando trascinate per specificare
una regione come questa tutti i dati compresi nella
regione specificata vengono selezionati.

3. Nella barra dei menu, cliccate “EDIT” (o cliccate con il tasto destro) per visualizzare un
menu a comparsa.

4. Cliccate il comando “Move....”
Appare il riquadro MOVE. Usate il parametro To per specificare la destinazione dello spostamento.

5. Cliccate [ Exzcute ).

L’operazione Move viene eseguita.

@ Usare il drag & drop per effettuare I’'operazione Move
1. Cliccate il tasto Arrow o il tasto Range.
2. Trascinate il mouse sulla regione che volete modificare.
3. Posizionate il puntatore sulla regione selezionata.
4. Eseguite il drag & drop della regione nella destinazione desiderata.

Mentre trascinate, il puntatore del mouse prende questa forma k == - Quando lasciate andare i dati che stavate trascinando,
questi vengono spostati nella posizione del puntatore del mouse. Il puntatore del mouse riprende la forma k .

@ Potete Copiare i dati data tenendo premuto [SHIFT] mentre eseguite il drag & drop dei dati.

@ Usare lo strumento Range per selezionare una regione

Quando cliccate il tasto Range, il puntatore del mouse prende questa forma k:"':. Quando utilizzate lo
strumento Range, solo la porzione inclusa nella regione viene selezionata per 'operazione.

[ 1 [ ] [ 1 ——
| ——1 | I a—
]
— : " [—] : A
[ ] ] — /1
L | L /. |
Quando selezionate
una regione in questo modo questi eventi vengono selezionati.
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@ Usare lo strumento Eraser per cancellare un dato

Quando cliccate il tasto Eraser, il puntatore del mouse prende la forma di una g Potete cancellare i dati
cliccandoli con lo strumento gomma.

Usare il mouse per modificare una traccia MIDI (schermata PIANO
ROLL EDIT)

@ Selezionare la regione da modificare, ed eseguire I’operazione di spostamento
Ecco come selezionare una regione di eventi note registrati nella schermata piano roll, e spostarla in un’altra
posizione nel tempo, o trasformarla in altri note number.
1. Cliccate il tasto Arrow
Ora potete utilizzare il modo Arrow per effettuare una selezione.

PIANO ROLL EDIT PN
AR [E1(F] ster Tine FEED B v lDENE]
Pad 1-01 —--:5ense.KIK.01 e N ey

[ Hote el ][ AT Mote Se1][ Ran In-dut | ouick Ran_ || command |

2. Trascinate il puntatore sulla regione che volete selezionare.

[ ] [ ] —
[ — ]

| ] |:|\I\

—— | | — \ |\
—

Quando trascinate per specificare
una regione come questa tutti i dati compresi nella

regione specificata vengono selezionati.
3. Cliccate | Command |.

Appare un menu a comparsa.

4. Effettuate un doppio click su “Move....”
Appare il riquadro MOVE. Usate il parametro To per specificare la destinazione dello spostamento.

5. Cliccate .

L’operazione Move viene eseguita.
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Le operazioni usando il display esterno

® Usare il drag & drop per effettuare I’operazione Move

1. Cliccate il tasto Arrow o il tasto Range.

E PIAND ROLL EDIT
Track R EI[F] ster Time
Target [l Fad 1-01 ———:isense.kIK.01

[ hote sel |[an Hote Sel | Ranin-out | ouick Ran || command |

Trascinate il mouse sulla regione che volete modificare.

Posizionate il puntatore sulla regione selezionata.

Eseguite il drag & drop della regione nella destinazione desiderata.

Mentre trascinate, il puntatore del mouse prende questa forma k == - Quando lasciate andare i dati che stavate trascinando,

questi vengono spostati nella posizione del puntatore del mouse. Il puntatore del mouse riprende la forma k .

@ Potete Copiare i dati data tenendo premuto [SHIFT] mentre eseguite il drag & drop dei dati.

® Usare lo strumento Range per selezionare una regione

Quando cliccate il tasto Range, il puntatore del mouse prende questa forma k:"':. Quando usate lo
strumento Range, la porzione iniziale dell’evento nota deve trovarsi entro la regione selezionata. Altrimenti,
I'evento nota non ¢ selezionato. Quando la porzione iniziale dell’evento nota si trova all’interno dei riquadro di

selezione, viene selezionato I'intero evento nota.

[ ] [ ] [ ] ———

I —— I ——
—— | ] — | JA
—— ! I — ! I
I = ] I y /]
———1 —|/—/]

Quando selezionate
una regione in questo modo questi eventi vengono selezionati.
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@ Usare lo strumento Pencil per immettere un evento nota
Quando cliccate il tasto Pencil, il puntatore del mouse prende la forma ! Lo strumento matita vi permette di
immettere gli eventi note.
1 Cliccate il tasto Pencil.
Ora potete immettere I'evento nota cliccando col mouse.

2. Usate il parametro Step Time per selezionare la durata (valore della nota) degli eventi note
che immettete.

3. Usate i parametri Duration e Velocity per specificare la durata (per quanto tempo suona
effettivamente la nota, relativamente allo Step Time) e la velocity (I'intensita della nota)
dell’evento nota.

4. Cliccate la posizione che corrisponde all’intonazione che volete immettere.

Un evento nota della lunghezza specificata viene immesso quando cliccate.

0 multi S| EREEE [E]
Pad 1-01 ———:sense.kIk.01

[ Hote se1_J[ AT Mote Se ][ Ran Insout | ouick Ran || command |

@ Usare lo strumento Eraser per cancellare un dato

Quando cliccate il tasto Eraser, il puntatore del mouse prende la forma di una g Potete cancellare i dati
cliccandoli con lo strumento gomma.
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Registrazione in Step

@ Registrazione in Step di una traccia MIDI

M-282

STEF REC

Track ¢ i€l 1 p7s] 2]

step Time IR =L

Duration | S0% E‘ Velocity Real | B

|»|&3|&|;3|3|r3|.~é—'1| I 0[]

N
Il
11

[ Back ster | [ Tie |
Spiegazione
|1| Step Time Specifica il valore nominale delle note che inserite.
@ Tasto Dot Aggiunge un punto al valore delle nota specificato.

[3] Tasto Step Time

Cliccate questi tasti per specificare il valore delle note che vengono inserite.

E Duration

Specifica la durata effettiva della nota, come percentuale del valore della nota che avete
specificato tramite Step Time.

[5] Velocity

Specifica I'intensita (dinamica) della nota.

[6] Note number

| note number (tasti) sono indicati dal basso verso I'alto. Poiché le altezze effettive
corrispondono ai note number, la posizione in cui viene visualizzata la nota vi indica la sua
intonazione.

Piano Roll

Mostra gli eventi note. L’asse orizzontale € il tempo, e I'asse verticale € il note number
(intonazione). Potete cambiare il note number o la posizione nel tempo spostando I'evento nota
visualizzato.

Velocity View

Indica la velocity della nota. La dinamica viene indicata per ogni nota: una barra piu lunga
indica una dinamica piu intensa.

Spiegazione

Back Step

Annulla 'immissione precedente.

Tie

Lega (estende) I'evento al tempo corrente sino allo Step successivo.

Inserisce una pausa (silenzio).
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Le operazioni usando il display esterno

@ Registrazione in Step di una traccia Audio

Track

* AUDIO PHRASE STEP REC

step Time |

(.
Duration | 100% Uelocity |Real

BEEACGSERAARNRREE
1931

5
Spiegazione
[1] Step Time Specifica la lunghezza degli eventi audio che inserite.
|Z| Tasto Dot Aggiunge un punto al valore delle nota specificato.

[3] Tasti Step Time

Cliccate questi tasti per specificare la lunghezza degli eventi audio che inserite.

[4] Duration

Specifica la lunghezza effettiva degli eventi audio, come percentuale della lunghezza
specificata tramite Step Time.

[5] Velocity

Specifica l'intensita (dinamica) dell’evento audio. Scegliete “Real” se volete che la velocity
della nota corrisponda alla forza con cui suonate i velocity pad.

Spiegazione

Back Step

Annulla 'immissione precedente.

Tie

Lega (estende) I'evento al tempo corrente sino allo Step successivo.

Rest

Inserisce una pausa (silenzio).

@ Se il parametro Step Time & impostato su Phrase o Meas, I'impostazione della nota puntata viene ignorata.

@ Registrazione in Step di una Pattern track

3 PATTERN STEP REC
(1 Jror 2 3]
5tep Time [T Gl = =& ] [« 0]
|_Back ster | [ J(Put Pattern| Rest |
Spiegazione
m Step Time Specifica la lunghezza dei pattern event che immetterete.
Se volete immettere lintera lunghezza del pattern, impostatelo su Pattern.
@ Tasto Dot Aggiunge un punto al valore delle nota specificato.

[3] Tasti Step Time

Cliccate questi tasti per specificare la lunghezza degli eventi audio che inserite.

Spiegazione

Back Step

Annulla 'immissione precedente.

Tie

Lega (estende) I'evento al tempo corrente sino allo Step successivo.Questo tasto non &
disponibile se Step Time & impostato su Pattern.

FuL Fattern

Appare il riquadro PUT PATTERN.
Seleziona il pattern che volete immettere.

Rest

Inserisce una pausa (silenzio). Questo tasto non & disponibile se Step Time & impostato su
Pattern.

Se il parametro Step Time Step & impostato su Pattern, 'impostazione della nota puntata viene ignorata, e [Tie]
e [Rest] non sono disponibili.
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Cambiare le colorazioni delle schermate SONG e PATTERN

Potete usare la funzione Color Theme per specificare i colori delle schermate SONG e PATTERN che
appaiono nel display LCD interno e VGA esterno. Queste due schermate sono molto simili nei contenuti che
mostrano, ma potete cambiare il loro schema di colori per distinguerle piu facilmente.

Wy A
Top Panel

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F3](Disp/Mouse). Oppure, potete
selezionare I'icona DISPLAY/MOUSE e premere [ENTER].
Appare la Schermata DISPLAY/MOUSE (Guida alle Schermate; p. 184).

DISPLAY/MOUSE
FadBank:
DizP1ay-Mouze

Color Theme (Songs
cPattern: Uiolet
Screen saver Tupe [5
Tire off
IGA Refresh Rate E0HZ
H Pogition a
Il Position a
Mouse Fointer Spead [1

3. Impostate il parametro Color Theme (Song, Pattern).

Gl

Cliccate “SYSTEM” nella barra dei menu.

2. Cliccate “Display/MOUSE.”
Appare la Schermata DISPLAY/MOUSE (Guida alle Schermate; p. 184).

Ccolor Theme (Sonay

CPattern: Uiolet
Screen saver Tupe [ 5
Time off
VGA Refresh Rate E0OHZ
H Position a
W Position Q

Mouse Pointer Speed [1

3. Impostate il parametro Color Theme (Song, Pattern).
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Alternare le schermate SONG e PATTERN

Ecco come alternare le schermate SONG e PATTERN che appaino nel display VGA.

@ ® Se cambiate la schermata, i dati Undo/Redo vengono cancellati.

(¥ avg 2
Top Panel

Premete [SONG] per visualizzare la schermata SONG.
Premete [PATTERN] per visualizzare la schermata PATTERN.

1. Cliccate “PATTERN” nella barra dei menu.
Il tasto PATTERN si illumina in rosso, e appare la schermata PATTERN.

100,00 F5 0001-01-000 0001-01-000 |
| |

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Alternare le schermate SONG e PATTERN
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Capitolo 17

Usare i velocity pad per
visualizzare immagini (Pix Jam)

Potete importare sino a 16 immagini (fotografie) in ogni project, e visualizzare queste immagini insieme alla vostra musica.
Potete anche far cambiare le immagini in sincrono con la riproduzione del sequencer. Le immagini vengono emesse dal
connettore VGA OUT.

Importare le immagini

Ecco come importare le immagini nel’lMV-8800 cosi che possiate visualizzarle colpendo i pad.

@ Le immagini possono essere emesse dal connettore VGA OUT solo quando state utilizzando lo schermo LCD
interno come schermo operativo.

Per poter usare questa capacita, dovete utilizzare un display VGA (disponibile in commercio).
Potete utilizzare immagini nei seguenti formati.

¢ Formato Bitmap (.BMP) (solo dati non compressi)

¢ Formato JPEG (.JPG)

L’MV-8800 ¢ in grado di visualizzare solamente 256 colori. | colori delle immagini importate vengono convertiti nei
colori piu vicini tra questi per la visualizzazione.

Possono essere visualizzate solamente immagini con dimensioni di 640 x 480 pixel. Immagini di altre dimensioni
non vengono visualizzate correttamente.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila inferiore di icone, premete [F4](Pix Jam). Oppure, selezionate
'icona PIX JAM e premete [ENTER].
Appare la Schermata PIX JAM (Guida alle Schermate; p. 185).

idet s ALE-In How:0001-01-000  BFM:

e PAD
Mostra come sono assegnate le immagini ai pad. Una miniatura dellimmagine assegnata viene visualizzata
per ogni pad.

3. Colpite il pad in cui volete importare un’immagine, o usate il cursore per selezionarla.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Importare le immagini

4. Premete [F5](Pix Assign).
Appare la Schermata PIX ASSIGN (Guida alle Schermate; p. 186).

PIH ASSIGN Sona 01 WohdrfuUlL00P

FadEank:01cPartoly  Slidar AUE-In Mow:0006-01-000  BFM: 94.00

Hard Disk

O PROJECTS

I MASTERTR

0O CD_IMAGE

I USER

CJ PATCHES

O Thelolumesetting
I MIXDOWHTR

Select Drive Ezchange

Assegna il file del'immagine selezionata dal cursore al pad che specificate.

Tasto F Explanation
[F1](Select Drive) Appare il riquadro SELECT DRIVE, in cui potete cambiare il drive corrente.
[F2](Clear) Cancella 'immagine che era assegnata al pad selezionato.

Un messaggio chiede “Assign Clear. Are you sure?” Se premete [F5] (Yes), 'assegnazione
viene cancellata.

[F3](Exchange) Scambia 'immagine assegnata al pad selezionato con un’immagine assegnata ad un pad
differente. Quando premete [F3](Exchange), appare il riquadro PIX EXCHANGE. Specificate il
numero del pad di cui volete scambiare 'immagine, e premete [F5](Execute).

[F4](Copy) Copia 'immagine assegnata al pad selezionato in un pad differente.
Premete [F4](Copy), appare il riquadro PIX COPY. Specificate il numero del pad di destinazione
della copia, e premete [F5](Execute).

[F5](Assign) Assegna 'immagine selezionata dal cursore al pad che specificate.

5. Selezionate un’immagine che volete importare.

6. Premete [F5](Assign).

@ Potete premere [IMPORT] e importare un'immagine dalla schermata IMPORT. Usate il cursore e [F3](Mark
On/Off) per selezionare i dati del’'immagine che volete importare, e premete [F5](Import). Appare il riquadro PIX
QUICK ASSIGN.

Usate il campo Assign To per specificare il numero del pad a cui volete assegnare 'immagine, e premete
[F5](Execute). Potete importare sino a 16 file in una singola operazione.

Cambiare le immagini suonando i pad

Ecco come potete suonare i pad per cambiare 'immagine che viene emessa dal connettore VGA OUT.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila inferiore di icone, premete [F4](Pix Jam). Oppure, selezionate
I'icona PIX JAM e premete [ENTER].

Appare la Schermata PIX JAM (Guida alle Schermate; p. 185).

3. Colpite un pad a cui é stata assegnata un’immagine.
L’immagine assegnata al pad viene emessa dal connettore VGA OUT.
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Cambiare le immagini in sincrono con la riproduzione del sequencer

Potete registrare gli eventi di selezione delle immagini nel sequencer, cosi che le immagini cambino in
sincrono con la riproduzione del sequencer.

® Registrare i cambiamenti

1. Premete [SONG] per accedere alla schermata SONG, o premete [PATTERN] per accedere
alla schermata PATTERN.

2. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare una MIDI track in cui registrare.
La traccia selezionata e evidenziata (€ la traccia corrente). La registrazione avviene sulla traccia corrente.

3. Premete [F2](Track Param).
Appare il Riqguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track) (Guida alle Schermate; p. 11).
SEQUENCE

0032
o| Track I HFI Kit

il autrut Assian 1 DRMIHFT Kit

Mibl | Off

Frog [Off Bank.H|--= L|--=

Quantize Twpe [OFF  Strendth [100%
L Grid Resolution[k 1200

Shuffle Resolution[# (1200 Fate [ gex
Template[ 1 Uglozity [100%

16 Morm. Dance L.ACC >

I Hame

4. Impostate il parametro Output Assign su “Pix Jam.”
Questa traccia viene utilizzata solamente per cambiare le immagini.

Quando il parametro Output Assign € impostato su Pix Jam, 'impostazione del parametro PAD BANKS viene
ignorata.

5. Premete [F5](Close).
Il Riqguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track) (Guida alle Schermate; p. 11) si chiude.

6. Come avviene per la registrazione in tempo reale o in step convenzionali, colpite il pad
appropriato nel momento in cui volete che cambi I'immagine.

7. |dati che specificano la temporizzazione del cambio dellimmagine vengono registrati nella traccia di
selezione delle immagini.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Importare le immagini
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Capitolo 18
Collegamento al computer via USB

Se il vostro computer dotato di una porta USB € collegato al connettore USB sul pannello posteriore del’MV-8800, siete in
grado di trasferire dati tra i due dispositivi. | file WAV o AIFF salvati nel vostro computer possono essere caricati nel’lMV-8800
e usati come strumenti o frasi audio.

Per avviare la comunicazione con il computer

@ Quando collegate 'MV-8800 al computer tramite USB, viene utilizzato il driver USB standard.

1. Usate un cavo USB per collegare I'MV-8800 e il vostro computer.

2. Premete [DISK/USB].
Appare la Schermata DISK/USB MENU (Guida alle Schermate p. 188).

3. Premete [F3](USB), o usate il cursore per selezionare I'icona USB e premete [ENTER].
Appare la Schermata USB (Guida alle Schermate p. 194).

Song 01 MU

FadEank:01cPartoly  Slidar 2AUE-In Mo :0001-01-00

USE

4. Premete [F5](Connect).
La comunicazione tra ’'MV-8800 e il vostro computer si avvia.

Se appare il messaggio “Save current Project before activating the USB connection”, premete [F5](Yes) per
salvare il project se necessario.

Use
PadBank:01cPartoly Slider AUK-In

Song 01 pi
Mo :0001-01-00

E asn eia Joindwod je ojuswebaljon

@e Non staccate il cavo USB mentre & abilitata la comunicazione o vengono trasferiti dei dati. Cosi
facendo, la comunicazione viene interrotta, e il sistema non & in grado di funzionare correttamente, o i
file trasferiti potrebbero essere danneggiati o andare persi.

,\E@) Dopo che la comunicazione USB si & avviata, I'unica operazione possibile sul’MV-8800 & I'interruzione della
comunicazione USB premendo [F5](Disconnect).
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Copiare file dal computer all’MV-8800

@ ® Se il vostro computer € in grado di usare memory card e dischi MO, etc., potrebbe essere visualizzato piu di un
disco removibile. | " dischi removibili" vengono visualizzati alfabeticamente nell’ordine in cui sono stati collegati
al computer. Se collegate 'MV-8800 per ultimo, I'ultimo disco rimovibile sara 'MV-8800.

® Windows Me/2000

1. Sulla scrivania, eseguite un doppio click sull’icona "My Computer".
Appare la finestra My Computer.

BEE
| Bl Bt vew Favotes Toos tep
ook - = - (]| Qsearch Chroders (Frstory | G T X o0 | [

= =l o
H = =

3% Floppy  LocalDis (C3) Local Disk (D7)
(5]

conections

start| | 1] € 3 || I DBE 0

2. Eseguite un doppio click sull’icona “Removable Disk”.
Appaiono i contenuti dell’hard disk del’MV-8800.

3. Trascinate i file che volete copiare nell’MV-8800 nella cartella desiderata dell’MV-8800.
| file vengono copiati nel’MV-8800.

® Windows XP

1. Nel menu Start, cliccate I'icona “My Computer”.
Appare la finestra My Computer.

Roland Corporation
I

jices with Removable Storage

4 2/<
3% Floppy D Drive (E:)\  MV-8800HD
(@) F

Biocr @)oo

System Folder

2. Eseguite un doppio click sull’icona “MV-8800HD”.
Appaiono i contenuti dell’hard disk del’MV-8800.

3. Trascinate i file che volete copiare nel’lMV-8800 nella cartella desiderata dell’MV-8800.
| file vengono copiati nellMV-8800.
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Copiare file dal computer all’MV-8800

@® Mac OS 9.0.4 o successivo, Mac OS X (10.2 o successivo)

1. Sulla scrivania, eseguite un doppio click sull’icona “MV-8800HD”.
Appaiono i contenuti dell’hard disk del’MV-8800.

" & Fle Edit View Window Special Help 10:59PM  E1Finder " " @& Finder File Edit View Go Window Help B= 1214 AM @)

(s EEMO | <o

2. Trascinate i file che volete copiare nell’lMV-8800 nella cartella desiderata dell’MV-8800.
| file vengono copiati nellMV-8800.

E asn eia Joindwod je ojuswebaljon
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Backup del project dall’MV-8800 al vostro computer

©® Per creare una copia di backup di un project, dovete copiare la “cartella del project”. Roland non

o garantisce il risultato dell’operazione se manipolate singoli file salvati nella cartella di un project.

= ©® Per i dettagli sulla struttura dei dati salvati nel’MV-8800, fate riferimento a “Struttura delle cartelle” (p. 244).

1. Collegate I’'MV-8800 e il vostro computer come descritto in “Per avviare la comunicazione
con il computer” (p. 291).

La comunicazione tra ’'MV-8800 e il vostro computer si avvia.

2. Visualizzate i contenuti dell’hard disk dell’MV-8800 come descritto in “Copiare file dal
computer al’MV-8800” (p. 292).

3. Eseguite un doppio click sulla cartella “PROJECTS”.
Vedrete una lista di cartelle dei project che sono stati salvati nel’MV-8800.

4. Trascinate I'intera cartella del project di cui volete creare una copia di back-up sull’hard
disk del vostro computer.

| dati del project vengono copiati nel vostro computer.
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Usare il computer per cancellare i file indesiderati

1.

3.

©® Non vi @ modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate
effettuato in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna
responsabilita per qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

O

Collegate ’'MV-8800 e il vostro computer come descritto in “Per avviare la comunicazione
con il computer” (p. 291).

La comunicazione tra 'MV-8800 e il vostro computer si avvia.

Visualizzate i contenuti dell’hard disk dell’MV-8800 come descritto in “Copiare file dal
computer all’MV-8800” (p. 292).

Trascinate i file da cancellare nel Cestino (Recycle Bin).
| dati vengono cancellati dal’MV-8800.

© Siete completamente liberi di sovrascrivere o cancellare qualsiasi cartella o file salvato nel’MV-8800
che sia visibile dal vostro computer. Poiché & anche possibile sovrascrivere o cancellare dati che sono
necessari al funzionamento dell’MV-8800, dovete prestare particolare attenzione quando eseguite
operazioni sui file dal vostro computer. Non sovrascrivete o cancellate mai una cartella o un file
all’infuori di quelli descritti in “Struttura delle cartelle” (p. 244). Se li sovrascrivete o cancellate, non
possiamo garantire che il sistema funzioni correttamente.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente
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Per arrestare la comunicazione con il computer

1. Eseguite le istruzioni sottostanti sul vostro computer.
¢ Windows Me/2000/XP

Usate Iicona "Safely Remove Hardware" che appare nella taskbar nell’angolo inferiore destro dello schermo
per terminare la comunicazione con 'MV-8800.

N\
Iﬂs@f&@m

¢ Mac OS 9.0.4 o successivo
Trascinate nel cestino 'icona del’lMV-8800HD sulla scrivania per terminare il collegamento.

¢ Mac OS X
Trascinate nel cestino 'icona del’MV-8800HD sulla scrivania per terminare il collegamento.

2. Premete [F5](Disconnect).
La comunicazione tra 'MV-8800 e il vostro computer si interrompe.
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Capitolo 19

Usare dispositivi MIDI

L’MV-8800 ha un connettore MIDI IN e due connettori MIDI OUT.

Potete collegare un controller MIDI (tastiera MIDI, chitarra MIDI, percussioni MIDI, etc.) alla MIDI IN e registrare la vostra
esecuzione sul’MV-8800. Potete collegare moduli sonori ai due connettori MIDI OUT, e controllare 16 canali MIDI da ogni
connettore (per un totale di 32 canali MIDI).

® Collegando il connettore R-BUS fornito dalla scheda opzionale MV8-OP1 (venduta separatamente) al DIF-AT24 (venduto
separatamente), potete aggiungere altri 16 canali MIDI in uscita.

Far suonare un modulo sonoro MIDI esterno

| dati dell’esecuzione registrati nel sequencer del’MV-8800 possono essere inviati ad un modulo sonoro MIDI,
etc. collegato al connettore MIDI OUT.

1. Collegate il connettore MIDI OUT dell’MV-8800 al vostro modulo sonoro MIDI come
descritto in “Preparare le apparecchiature ed eseguire i collegamenti” (p. 26).

]

EMIDI IN

CREE=

o I_I Oo:l:l:l:n:l:l:l:lo ©
0-0-0—0-0-0-0———

[
Y o ® ooooooo e e e== U o
Modulo sonoro

2. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

3. Usate CURSOR [ A ][ V] per selezionare la traccia MIDI su cui é stata registrata
I’esecuzione che volete trasmettere.

4. Premete [F1](Track Param).
Appare il Riguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track) (Guida alle Schermate; p. 11).

SEQUENCE

H
003,2][“ Track JHFI Kit

(| output Assian 1 DRM:HFI Kit
MiDH | Off
Proa [Off Bank.H|--- L|---

BUantize Tupe [OFF sirenath[100%

Grid Resolution & <1200

Rate [ £6%
Template| 1 Uelacity [100%
16 Morm, Dance L.ACC D

5. Impostate il parametro MIDI.
Selezionate il connettore MIDI e il canale su cui volete trasmettere i dati dell’esecuzione.

E 1QIN IAsodsip alesn

Valore Destinazione di uscita Canale
A1 MIDI OUT A 1

A16 16

B1 MIDI OUT B 1

B16 16

R1 R-BUS (con l'uso di MV8-OP1 e DIF-AT24) 1

R16 16

® Per poter inviare in uscita i dati MIDI al’R-BUS, & necessaria la scheda opzionale MV8-OP1 (venduta
separatamente) e il DIF-AT24 (venduto separatamente). Fate anche riferimento al manuale della MV8-OP1 e
del DIF-AT24.
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Far suonare un modulo sonoro MIDI esterno

Usare i cursori per controllare un modulo sonoro MIDI esterno (Assignable Slider)

Potete utilizzare i cursori del’MV-8800 per trasmettere messaggi di control change ad un dispositivo esterno
collegato.

1. Premete [ASSIGNABLE SLIDER].

[ASSIGNABLE SLIDER] si illumina in arancione, indicando che i cursori 1-8 sono in modo Assignable Slider
(cursori assegnabili).

Quando [ASSIGNABLE SLIDER] ¢ illuminato in arancione, i cursori trasmettono i messaggi di control change
assegnati, indipendentemente dalla schermata in cui vi trovate.

2. Muovete i cursori 1-8 per trasmettere messaggi di control change. | messaggi di control
change vengono trasmessi dalla MIDI OUT. Ogni cursore trasmette il seguente messaggio
di control change.

Cursore | Control change

Number Messaggio
1 7 Volume
2 10 Pan
3 91 Reverb Send level
4 93 Chorus Send Level
5 74 Cutoff Frequency
6 71 Resonance
7 73 Attack Time
8 72 Release Time

@ Potete cambiare i numeri di control change che vengono trasmessi.

® Cambiare i messaggi di control change che vengono trasmessi

Ecco come assegnare ai cursori messaggi di control change differenti.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Col cursore nella fila inferiore di icone, premete [F1](Slider). Oppure, selezionate I'icona
SLIDER e premete [ENTER].
Appare la Schermata ASSIGNABLE SLIDER (Guida alle Schermate; p. 182).

ASSIGNABLE SLIDER
FadEank:01cA. Phis>  Slidar AUE-In Mow:0001-01-000 BRFM: 87.00

Slider

SHder ([ 10| 1] 83| 74| 71| 73] 72

CHH

CCOF=lalume
CC10:Fan
CC9l:Reverh
CCA3:Chorus
CCTdtutoff
CCY1=Resonance
CCY3:Attack Tm
CCY2:Release Tm

40— T U R R

3. Modificate i parametri Slider Assign.

Per ogni cursore, specificate il numero di control change che volete assegnare. Il messaggio trasmesso dal
cursore cambia a seconda del numero di control change che specificate.

La tabella dei numeri di control change nella parte inferiore dello schermo cambia a seconda dei numeri di
control change che assegnate.
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Suonare I’MV-8800 da un dispositivo MIDI esterno

Registrare la vostra esecuzione su una tastiera MIDI

Ecco come potete registrare nel sequencer del’MV-8800 la vostra esecuzione su una tastiera MIDI collegata
alla presa MIDI IN.

® L’MV-8800 riceve i dati dell’'esecuzione dal suo connettore MIDI IN in "modo omni." Questo significa che riceve
tutti i dati MIDI senza distinzione di canale MIDI.

1. Collegate la vostra tastiera MIDI al connettore MIDI IN dell’MV-8800 come descritto in
“Preparare le apparecchiature ed eseguire i collegamenti” (p. 26).

M wmipi out
g | e e m B REn E.mmnzg?f;ﬁ

Tastiera MIDI

2. Iniziate la registrazione della sequenza come descritto in “Procedura di base per la
registrazione in tempo reale” (p. 152).

La vostra esecuzione la tastiera viene registrata nel sequencer.

MV-8800 - Manuale dell’Utente
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Suonare I’'MV-8800 da un dispositivo MIDI esterno

Usare I’MV-8800 in Modo Multi Timbre Sampler

Potete usare 'MV-8800 come un modulo sonoro multitimbrico.

Per far questo, ponete 'MV-8800 in modo “Multi Timbre Sampler.” In modo Multi Timbre Sampler, possono
essere ricevuti piu canali di dati MIDI delle esecuzioni da un sequencer MIDI esterno collegato, per suonare
gli instrument e le audio phrase del’MV-8800.

= Esistono certe limitazioni quando é attivo il modo Multi Timbre Sampler Per i dettagli, fate riferimento a “Flusso

dei dati dell’esecuzione in Multi Timbre Sampler Mode” (p. 301) e “Limitazioni quando il Multi Timbre Sampler
Mode € On” (p. 301).

@® Suonare I’'MV-8800 da un sequencer collegato esternamente

1. Collegate il vostro sequencer MIDI al connettore MIDI IN del’MV-8800 come descritto in
“Preparare le apparecchiature ed eseguire i collegamenti” (p. 26).

( Cavo MIDI ]

MIDI IN E _ MIDI OUTE
o = |z || |R2RU[ T [EE
° :0 O 2 © Jiit E A

oo Doocoo0O OO0 ® ® = 2l =5
oooo Yiibizzzze |||l OolL
gDDDD EEE nan EEVEEE:E‘; Eooooooooi i
= 0000 ;';',,ef,’eu ?fgzoo 500000 DED@
g 0000 0 ooooo Sequencer
UDDDD o s MV-8800

2. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

3. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](MIDI). Oppure, selezionate I'icona
MIDI e premete [ENTER].

Appare la Schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177).

Howrs

HIDI

B

Device 1D

5

T Active Sensing off

MUTLi Timbre SamPler Mode | O
Fad T Channel
Audin Pht-ase R Channel 0
MF¥ R Channel 0

.

|

Tl

4. Impostate su On il parametro Multi Timbre Sampler Mode.

In questa condizione, piu canali MIDI dei dati dell’esecuzione possono essere ricevuti dal sequencer collegato
al connettore MIDI IN. Quando I'MV-8800 riceve i dati, pud far suonare gli instrument o le audio phrase, o
modificare i parametri degli MFX.

EM Quando il parametro Multi Timbre Sampler Mode & on, il vostro dispositivo MIDI esterno & anche in grado di
riprodurre le audio phrase sul canale specificato dal parametro Audio Phrase Rx Channel.

5. Auvviate la riproduzione sul vostro sequencer esterno.

| dati dell’esecuzione dal sequencer collegato fanno suonare gli instrument o le audio phrase del’lMV-8800, o
modificano i suoi parametri degli MFX.
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Suonare I’'MV-8800 da un dispositivo MIDI esterno

(

Flusso dei dati dell’esecuzione in Multi Timbre Sampler Mode

Come illustrato sotto, il flusso dei dati dell’esecuzione differisce a seconda dell'impostazione del Multi Timbre
Sampler Mode nella schermata MIDI.

® Quando é Off (normale)

MIDI IN
MV-8800

 woient >

MIDICh.16 )

C D

Velocity Pads Sequencer Instrume)nts

MIDI OUT A/B/R-BUS

| dati del’esecuzione ricevuti dalla MIDI IN o dai velocity pad vengono trasmessi alla MIDI OUT e/o fanno
suonare gli instrument del’MV-8800 a seconda delle impostazioni dei parametri Output Assign e Output
Assign MIDI della traccia corrente.

® Quando é On

L’'MV-8800 funziona come descritto sotto.

. MIDI IN MIDI OUT A/B/R-BUS
MV-8800

Velocity Pads Sequencer Instruments

¢ Funziona come un modulo sonoro multitimbrico

| dati del’esecuzione ricevuti dalla MIDI IN vengono inviati alla sezione del campionatore (instrument,
audio phrase, e MFX). Se il parametro della schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177) Audio Phrase
Rx Channel o MFX RxChannel € Off, ogni instrument precede i dati dell’'esecuzione sul canale MIDI che
corrisponde al numero della sua parte.

Limitazioni quando il Multi Timbre Sampler Mode &€ On

¢ | dati dell’esecuzione ricevuti dai velocity pad non possono essere inviati al generatore sonoro interno.

¢ | dati dell’esecuzione non possono essere registrati dal sequencer interno dell’MV-8800.
e Il Multi Timbre Sampler Mode & disponibile solo mentre sono visualizzate le seguenti schermate.
- Schermata SONG
- Schermata PATTERN
- Schermata INSTRUMENTS (i dati dell’esecuzione dai velocity pad non vengono trasmessi)
- Schermata EFFECTS
- Schermata MIXER

N
c
2
)
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T
o
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=
<
=
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Suonare I’'MV-8800 da un dispositivo MIDI esterno

Suonare le audio phrase da un dispositivo MIDI esterno

4,

In Multi Timbre Sampler Mode, 'MV-8800 puo ricevere i messaggi note dal dispositivo MIDI esterno per far
suonare le audio phrase.

Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](MIDI). Oppure, selezionate I'icona
MIDI e premete [ENTER].

Appare la Schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177).

Mo

HIDI
Device ID

T# Active Sensing

MUTLi Timbie Sampler Hode
Pad T Channel
Audio Phrase Rx Channel
MF¥ R Channel

ol 5|
..g@]]

|
)

I
Impostate il parametro Multi Timbre Sample Mode su On.

Impostate il parametro Audio Phrase Rx Channel sullo stesso canale del vostro dispositivo
MIDI esterno.

I messaggi Note dal dispositivo MIDI esterno (o sequencer MIDI esterno) suonano le audio phrase.

@® Come il canale di ricezione MIDI determina la sorgente sonora che suona
(Quando Multi Timbre Sampler Mode = On)

Quando Audio Phrase Rx Channel = Off Quando Audio Phrase Rx Channel = non é Off

Tutti i canali MIDI possono suonare le parti degli | messaggi Note sul canale MIDI specificato da Audio

instrument che corrispondono ai rispettivi numeri dei Phrase Rx Channel farlo suonare le audio phrase. Cio

canali. La riproduzione delle Audio phrase non puo essere | significa che la parte dell'instrument che corrisponde a

controllata via MIDI (dai messaggi note). quel canale MIDI non pud essere fatta suonare. Sui canali
MIDI restanti, potete suonare le parti dell'instrument che
corrispondono ai rispettivi numeri dei canali.

@® MIDI note number e audio phrase (numeri dei pad)

Solo le audio phrase dei pad bank 1-8 possono essere fatte suonare dal dispositivo MIDI esterno.

MIDI Note number Numero del Pad
0(C-) Pad 01-01
1(C#-) Pad 01-02
2(D-) Pad 01-03
127 (G 9) Pad 08-16
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Suonare I’'MV-8800 da un dispositivo MIDI esterno

Controllare gli MFX (multieffetti) da un dispositivo MIDI esterno

In Multi Timbre Sampler Mode, i control change o altri messaggi da un dispositivo MIDI esterno possono
essere utilizzati per controllare gli MFX.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](MIDI). Oppure, selezionate I'icona
MIDI e premete [ENTER].

Appare la Schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177).

Mo

HIDI
Device ID

T# Active Sensing

MUTLi Timbie Sampler Hode
Pad T Channel
Audio Phrase Rx Channel
MF¥ R Channel

ol 5|
..g@]]

|
)

I

Impostate il parametro Multi Timbre Sample Mode su On.

Impostate il parametro MFX Rx Channel sullo stesso canale del vostro dispositivo MIDI
esterno.

L’MFX viene controllato dai control change o altri messaggi dal vostro dispositivo MIDI esterno (o sequencer

MIDI esterno).

@ Se il parametro MFX Rx Channel & impostato su un valore diverso da Off, i messaggi MIDI sullo stesso canale
dellimpostazione di questo parametro vengono ricevuti da MFX, e non dalla parte dell'instrument.

Se il parametro Audio Phrase Rx Channel e il parametro MFX Rx Channel un impostati sullo stesso valore, i
messaggi MIDI vengono ricevuti dall’audio phrase, e non da MFX.

® Messaggi MIDI ricevuti da MFX, e il loro risultato

Messaggi MIDI Risultato

Control change (number: 16—18) Controllano i parametri assegnati alle manopole C (control)
Control change (number: 1) Modulation dell’analog modeling bass

Note on/off Note on/off dellanalog modeling bass

Pitch bend Pitch bend dell’analog modeling bass

E 1QIN IAisodsip alesn
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Sincronizzare I’'MV-8800 con un sequencer esterno collegato

L’MV-8800 pud funzionare in modo sincronizzato con un sequencer MIDI esterno o hard disk recorder.
Leggete il Manuale dell’Utente del vostro dispositivo insieme alle spiegazioni che seguono.

L’MV-8800 pud essere sincronizzato ad un dispositivo MIDI esterno in due modi: usando 'MTC (MIDI Time
Code) o tramite il MIDI Clock.

Nel funzionamento in sincrono con un dispositivo esterno, il dispositivo che trasmette 'MTC o il MIDI clock,
che serve come temporizzazione di riferimento, viene chiamato il “master.”

Il dispositivo che invece riceve 'MTC o il MIDI clock e segue il dispositivo di riferimento della temporizzazione
viene chiamato “slave.”

Sincronizzazione con un dispositivo esterno (Master)

Ecco come potete far funzionare un sequencer o hard disk recorder collegati esternamente in sincrono con i
messaggi Clock o MTC (MIDI Time Code) trasmessi dal’MV-8800.

Nella seguente procedura, eseguiamo le impostazioni che permettono di usare il MMC (MIDI Machine Control)
per controllare il modo remoto un sequencer o hard disk recorder esterni.

O Modo Song

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

3. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Sync). Oppure, selezionate I'icona
SYNC e premete [ENTER].
Appare la Schermata SYNC (Guida alle Schermate; p. 81).

Sona 02 Wohderful TH
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S4nc

Sync Mode Master
d output MDA [OF f | MIDF B [OF f | R=BUS | Of £

ode Mastar

autput MIDIA | OFF | MIDIE|OFf | R=BUS |OF F

Offset Time (00: 00z 00. 00

Frame Rate [30 Error Level [ 5
Output MIDIA | Of f | MIDNB |Off | R=BUS [OF F

4. Specificate il segnale di riferimento della sincronizzazione.

Impostate il parametro Sync Mode su Master. Impostate il parametro MIDI Clock se intendete utilizzare il MIDI
Clock per la sincronizzazione, o il parametro MTC se volete usare 'MTC per la sincronizzazione.

5. Specificate I'impostazione MMC.
Impostate il parametro MMC Mode su Master, e impostate il parametro Output su “On” per il connettore MIDI
da cui volete trasmettere 'MMC.
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Sincronizzare ’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

6. Eseguite le impostazioni di sincronizzazione sul sequencer o sul registratore su hard disk
esterno (dispositivo slave) collegato all’MV-8800.

Per la procedura, fate riferimento al manuale del dispositivo slave.

Segnale di Impostazione dell’MV-8800 Impostazione del

sincronizzazione dispositivo esterno

MIDI Clock Impostate il parametro Output su "On" per la presa Abilitate la ricezione del MIDI
MIDI da cui volete trasmettere il MIDI Clock. Clock (Slave).

MTC Impostate il parametro Output su "On" per la presa Abilitate la ricezione del MTC
MIDI o connettore R-BUS da cui volete trasmettere i (Slave).
messaggi MTC.
La sincronizzazione non € possibile se non selezionate
lo stesso frame rate sui due dispositivi. Sul’MV-8800,
questo viene impostato dal parametro Frame Rate.

@ La sincronizzazione MTC non & possibile se non selezionate lo stesso frame rate sui due dispositivi.

Sul’lMV-8800, questo viene impostato dal parametro Frame Rate.

7. Impostate il sequencer o hard disk recorder ricevente per funzionare come MMC slave
Per i dettagli, fate riferimento al manuale del dispositivo ricevente.

8. Premete [PLAY (» )] sull’MV-8800.

Il tempo corrente (battuta - movimento - tick) del dispositivo esterno collegato si sincronizza al tempo corrente
(battuta - movimento - tick) del’MV-8800, e i dispositivi funzionano (suonano) in sincrono.

O Modo Pattern
1. Premete [PATTERN].

Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

2. Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

3. Selezionate Pattern Sync e premete [F5](Select).
Appare la Schermata PATTERN SYNC (Guida alle Schermate; p. 94).

Il resto della procedura & uguale a quello del modo Song.

E 1QIN IAisodsip alesn
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Sincronizzare I’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

Funzionamento sincronizzato con dispositivi esterni (Slave)

@ Ricezione e sincronizzazione al MIDI Clock
I messaggi MIDI Clock da un sequencer o registratore (“master device”) collegato esternamente possono
essere ricevuti dal’MV-8800, facendo si che I'MV-8800 funzioni in modo sincronizzato come dispositivo slave.
L’esempio illustrato sotto rappresenta un setup in cui un sequencer ¢ il dispositivo master, e ’'MV-8800 riceve
i messaggi MIDI Clock dalla sua MIDI IN.

@ Quando I'MV-8800 sta funzionando come slave della sincronizzazione, i segnali di sincronizzazione possono
essere ricevuti sia dal connettore MIDI IN del’MV-8800 che dal connettore MIDI IN della DIF-AT24. Pero,
dovete impostare Sync Mode (Guida alle Schermate; p. 81) per specificare il connettore da cui vengono ricevuti

i segnali di sincronizzazione.

Cavo MIDI
( MIDI Clock ]
+—
MIDI IN E _ MIDI OUT
oo o = rend XC) ) HHH I of ==
o ‘o O 2 jiil E 800 -ﬂ-
oo DoooooO0 OO ®® - =] e=w=
2000 dbaszzs || |l Dol
gDDDD E:;:' ;Zg @©O0 = @’lzooooooooz SSS i
o 0000 0 ooooo 5= = =JO0000000OCCHOO00O0 =
g 0UOO0C ocooooa
o U000 v oooc Sequencer
MV-8800

O Modo Song

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

3. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Sync). Oppure, selezionate I'icona
SYNC e premete [ENTER].
Appare la Schermata SYNC (Guida alle Schermate; p. 81).

Sona 02 Wohderful TH
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S4nc

Sync Mode Master
d output MDA [OF f | MIDF B [OF f | R=BUS | Of £

ode Mastar

autput MDA |OFf | MIDIE|OFf | R=BUS [OF

Frame Rate |30 Error Level =]
OffSet Time (00: Qo= 00, 00
Qutput MDA | Off | MIDNE | OF £ | R=BUS |OF F
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Sincronizzare ’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

4,

Impostate i parametri della sincronizzazione.

Qui impostate i parametri che specificano come avviene la sincronizzazione tramite MIDI Clock. Fate
riferimento alla tabella sotto ed effettuate le impostazioni appropriate sul’MV-8800 e sul dispositivo master
collegato esternamente (il sequencer o il registratore che trasmette i segnali di sincronizzazione). Per i dettagl
sulle impostazioni del dispositivo master, fate riferimento al manuale di quel dispositivo.

Parametro

Impostazione

Impostazioni del dispositivo master collegato esternamente

Sync Mode

Slave-MIDI (MIDI)

Impostate il dispositivo cosi che trasmetta i messaggi MIDI Clock
(Master).

@ Per una spiegazione degli altri parametri, fate riferimento alla “Schermata SYNC” (Guida alle Schermate; p. 81).
Quando & sincronizzato come MIDI Clock slave, “Wait Note” delle impostazioni Count In non & disponibile.

Ponete in riproduzione il dispositivo master.
Premete il tasto PLAY del dispositivo master; I’'MV-8800 inizia a funzionare in modo sincronizzato.

O Modo Pattern

1.

Premete [PATTERN].
Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate Pattern Sync e premete [F5](Select).
Appare la Schermata PATTERN SYNC (Guida alle Schermate; p. 94).

Il resto della procedura & uguale a quello del modo Song.

E 1QIN IAisodsip alesn

MV-8800 - Manuale dell’'Utente M'307



Sincronizzare I’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

@® Ricezione e sincronizzazione al MTC

I messaggi MTC da un sequencer o registratore (“master device”) collegato esternamente possono essere
ricevuti dal’MV-8800, facendo si che 'MV-8800 funzioni in modo sincronizzato come dispositivo slave.

L’esempio illustrato sotto rappresenta un setup in cui un registratore ¢ il dispositivo master, e 'MV-8800 riceve
i messaggi MTC dalla sua MIDI IN.

@ Quando I'MV-8800 sta funzionando come slave della sincronizzazione, i segnali di sincronizzazione possono
essere ricevuti sia dal connettore MIDI IN del’MV-8800 che dal connettore MIDI IN della DIF-AT24. Pero,
dovete impostare Sync Mode (Guida alle Schermate; p. 81) per specificare il connettore da cui vengono ricevuti
i segnali di sincronizzazione.

Cavo MIDI
MTC/MMC
[ g )
MIDI IN E MIDI OUTE
(0000000 0]
o0 o = Roland 000000600 ® |
MV-8800 OO0OO0O0O0O0O0OO0 O
1YB80c ° i
o .
@ O SEETETLS
nn Dnnnnnn nn 0000 O o oo HHII
uuﬂﬂu DDDDDDDDDDDDOD OOOOEI
0282 ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁnnﬂﬂn oooooooooooog o loooooo
o000 S5se o P
o UM =20 HLEe
o — 0 ooooo O H [pes
o UUUL] o ooooo Do
CI'_CD_ 0 ooO:
MV-8800 Registratore
O Modo Song

1. Premete [SONG].
Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

2. Premete [F1](Song Menu).
Appare la Schermata SONG MENU (Guida alle Schermate; p. 78).

3. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Sync). Oppure, selezionate I'icona
SYNC e premete [ENTER].

Appare la Schermata SYNC (Guida alle Schermate; p. 81).
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S4nc

Sync Mode Master
d output MDA [OF f | MIDF B [OF f | R=BUS | Of £

ode Mastar

autput MIDIA | OFF | MIDIE|OFf | R=BUS |OF F

Offset Time (00: 00z 00. 00

Frame Rate [30 Error Level [ 5
Output MIDIA | Of f | MIDNB |Off | R=BUS [OF F
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Sincronizzare ’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

4,

Impostate i parametri della sincronizzazione.

Qui impostate i parametri che specificano come avviene la sincronizzazione tramite MTC. Fate riferimento alla
tabella sotto ed effettuate le impostazioni appropriate sul’MV-8800 e sul dispositivo master collegato
esternamente (il sequencer o il registratore che trasmette i segnali di sincronizzazione). Per i dettagli sulle
impostazioni del dispositivo master, fate riferimento al manuale di quel dispositivo.

Parametro Impostazione Impostazioni del dispositivo master collegato esterna-
mente
Sync Mode Slave-MTC (MIDI) Impostate il dispositivo cosi che trasmetta i messaggi MTC
(Master).
MTC Frame Rate Stessa impostazione del Per i dettagli sulle impostazioni del dispositivo master, fate
frame rate del dispositivo riferimento al manuale di quel dispositivo.
master.

Impostate i parametri MMC.

Qui impostate i parametri che specificano come avviene il controllo remoto via MMC dal dispositivo collegato
esternamente.

Fate riferimento alla tabella sotto ed effettuate le impostazioni appropriate sul’MV-8800 e sul dispositivo
master collegato esternamente (il sequencer o il registratore che trasmette i segnali di sincronizzazione). Per
i dettagli sulle impostazioni del dispositivo master, fate riferimento al manuale di quel dispositivo.

Parametro Impostazione Impostazioni del dispositivo master collegato esternamente
dell’MV-8800
MMC Mode Slave (MIDI) Impostate il dispositivo cosi che trasmetta i messaggi MMC
(Master)

Ponete in riproduzione il dispositivo master.

Premete il tasto PLAY del dispositivo master; i messaggi MMC vengono trasmessi al’lMV-8800, che inizia a
funzionare. Poi vengono trasmessi i messaggi MTC dal dispositivo master, facendo si che 'MV-8800 si
sincronizzi ai dati MTC.

"E@) Durante la riproduzione sincronizzata come MTC slave, possono esservi casi in cui una traccia che contiene
un lungo evento audio perda la sincronizzazione con altre tracce. Questo avviene perché la sincronizzazione
MTC non é in grado di regolare la velocita di riproduzione di un evento audio, e non si tratta di un
malfunzionamento.

Durante la sincronizzazione come MTC slave, la riproduzione in loop e la registrazione con il preconteggio
(count-in) non sono disponibili.

O Modo Pattern

1.

Premete [PATTERN].
Appare la Schermata PATTERN (Guida alle Schermate; p. 91).

Premete [MENU].
Appare il riquadro MENU.

Selezionate Pattern Sync e premete [F5](Select).
Appare la Schermata PATTERN SYNC (Guida alle Schermate; p. 94).

Il resto della procedura & uguale a quello del modo Song.

E 1QIN IAisodsip alesn
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Sincronizzare I’MV-8800 con un sequencer esterno collegato

r
Se il sequencer non funziona quando riceve un comando MMC
Poiché i comandi MMC sono messaggi exclusive, 'MV-8800 non li esegue se il suo Device ID non corrisponde.
Usate la seguente procedura per impostare il Device ID.
1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).
2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](MIDI). Oppure, selezionate
I'icona MIDI e premete [ENTER].
Appare la Schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177).
HIDI
Device [0 [17
Tx Active Sensing [oFF
MUTLi Timbre Sameler Mode [ o
Fad T Channel [A-1
Audin Fhrase R channel  [OFF
MF¥ Rx Channal Of f]
|
|
3. Impostate il Device ID.
Impostate questo valore cosi che corrisponda all'impostazione del Device ID dei messaggi MMC che
vengono inviati al’MV-8800.
Se i messaggi in ingresso hanno un device ID di "7F" (Broadcast), i messaggi vengono ricevuti
indipendentemente dall'impostazione del Device ID.
.
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Controllare lo stato del collegamento MIDI

L’MV-8800 puo trasmettere messaggi “Active Sensing” a intervalli regolari. Se un cavo MIDI si guasta o viene
interrotto, questi messaggi non vengono piu ricevuti dal dispositivo ricevente.

Continuando a controllare la ricezione di questi messaggi, il dispositivo ricevente put determinare se ¢ stato
sfilato un cavo, etc. mentre sta suonando una nota, ed evitare in questo modo possibili problemi, come note
che non si interrompono, etc.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Col cursore nella fila superiore di icone, premete [F3](MIDI). Oppure, selezionate I'icona
MIDI e premete [ENTER].

Appare la Schermata MIDI (Guida alle Schermate; p. 177).

Mo

HIDI
Device ID

4l

T# Active Sensing 0

5
o

MUTLi Timbie Sampler Hode
Pad T Channel
Audio Phrase Rx Channel
MF¥ R Channel

E
El

37

I
3. Impostate il parametro Tx Active Sensing.
Quando questo € On, 'MV-8800 trasmette i messaggi Active Sensing.

® Se impostate Tx Active Sensing da On a Off mentre & collegato un dispositivo MIDI, il dispositivo ricevente
potrebbe visualizzare un errore che indica che la ricezione si € interrotta. Questo non & un malfunzionamento.
® L’MV-8800 pud anche monitorizzare lo stato del collegamento monitorizzando i messaggi Active Sensing che

riceve da un dispositivo esterno. Se la ricezione si interrompe mentre vengono ricevuti questi messaggi, viene
indicato “MIDI Offline.”

E 1aIN 1Alisodsip adesn
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Capitolo 20

Riguardo al V-LINK

Cos’e il V-LINK?

V-LINK ( A" ®/,\Y/ ¥ ) € una funzione che permette di riprodurre insieme musica e immagini. Utilizzando il
MIDI per collegare due o piu dispositivi compatibili V-LINK, potete facilmente produrre una varieta di effetti
video che sono collegati con la vostra esecuzione.

® Per esempio...
Se usate 'MV-8800 con un Edirol PR-50 e MD-P1, potete:
¢ Usare 'MV-8800 per effettuare impostazioni in modo remoto dell’Edirol PR-50 e MD-P1.
e Usare il sequencer dellMV-8800 per creare riproduzioni sincronizzate di musica e video.
e Usare i pad del’MV-8800 per selezionare le immagini (clip/palette).
e Usare i cursori del’MV-8800 per controllare la luminosita o il colore delle immagini.

@ ® Per poter usare 'MV-8800 con I'Edirol PR-50 tramite il V-LINK, avete bisogno di una Edirol UM-1EX (venduta
separatamente) per i collegamenti.

©® Se usate 'MV-8800 con I'Edirol MD-P1, potete controllare la sezione A del’MD-P1.

Quando 'MV-8800 viene usato insieme al Roland Fantom-X
¢ Potete usare il sequencer del Roland Fantom-X per effettuare riproduzioni sincronizzate di musica e
immagini.
* Potete selezionare le immagini del’MV-8800 (Pix Jam) dal Roland Fantom-X.

Funzionalita V-LINK dell’MV-8800

L’MV-8800 supporta due tipi di funzionalita V-LINK: funzionalita “V-LINK master,” in cui ’'MV-8800 controlla
un dispositivo V-LINK esterno, e funzionalita “V-LINK slave”, in cui un dispositivo V-LINK esterno controlla
I’'MV-8800.
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Usare I’'MV-8800 per controllare un dispositivo V-LINK esterno (V-LINK Master)

Esempi di collegamento

@ ©® Prima di effettuare i collegamenti, dovete abbassare il volume di tutti i dispositivi e spegnere le unita per evitare
malfunzionamenti o danni ai diffusori.

@® Collegamenti con I’Edirol PR-50
Collegate il connettore MIDI OUT del’MV-8800 tramite un’interfaccia Edirol UM-1, etc. al connettore REMOTE dell’Edirol PR-50.

00 O Fotend
Edirol UM-1EX DIO “:J;E-F;ﬂ

=l oo Doocooon OO
SeE = {:)%{-. =000 {33213
ll — 0000 EE
e Edirol PR-50 REMOTE MIDIOUTA or B | sHOUD o 5aaoo
Proiettore Monitor 20000 o ooom
MV-8800

@® Collegamenti con I’Edirol MD-P1
Usate un cavo MIDI per collegare il connettore MIDI OUT del’MV-8800 al connettore MIDI IN dell’Edirol MD-P1.

0o o -
My:8 0
9 :o 0

=000 i B (i = =1

=HEEH #0 (| MDIOUTACB MIDHN Edirol MD P1

o e = i -

s0000 5506 "o

=0000 Teeea Computer

MV-8800

Attivare e disattivare il V-LINK

1. Premete [V-LINK].
[V-LINK] si illumina in blu, e la funzione V-LINK viene impostata su On (ciog, il V-LINK & disponibile). Potete
agire sui pad del’MV-8800 per controllare le immagini in sincrono con la vostra esecuzione sull'MV-8800.

@ ©® Quando premete [V-LINK] sul’MV-8800, questo funziona come “V-LINK master” che controlla un dispositivo
V-LINK esterno.

2. Premete ancora [V-LINK].
[V-LINK] si spegne, e la funzione V-LINK viene impostata su Off (modo operativo normale).

Effettuare le impostazioni V-LINK

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F4](V-Link). Oppure, selezionate
I'icona V-LINK e premete [ENTER].
Appare la Schermata V-LINK (Guida alle Schermate; p. 179).

UHLE contral Channel -1
@ Slider 1 MD:ColorEQ ForedCCOl)
Slider 2 MD:ColorER Back (CCTL)
Slider 3 MD:SPeed Knob  CCCOS)
Slider ¢ MD:Total Fader <CC10)
Slider 5 MD:Cross Fader (CC11)
Slider & Of f(———)
Slider 7 OffC———=)
Slider & Offi———)
Local 5 [oFf

Fave Fesel CIiF | Resel All
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Usare I’MV-8800 per controllare un dispositivo V-LINK esterno (V-LINK Master)

3. Specificate il canale di trasmissione MIDI e gli altri parametri come desiderate.
Per i dettagli sulle funzioni di questi parametri, fatte elemento alla “Schermata V-LINK” (Guida alle Schermate;

p. 179).

Tabella delle funzioni V-LINK

Quando la funzione V-LINK ¢ attiva, potete utilizzare le seguenti funzioni.

Le funzioni precedute dall'indicazione “MD:” sono le funzioni MD-P1.

Funzione V-LINK Usa i controlli Messaggio MIDI trasmesso

Changing Clip Velocity Pad Program change: 00H-OFH

Changing Clip Bank [PAD BANKS] CC 00 (Bank select):
00H-1FH (Audio track)
00H-05H (MIDI track)
00H-07H (Pattern track)

Disolve Time Cursore CC 05 (Porta Time)

Color Cb Ctrl Cursore CC 70 (SoundCitrl 1)

Color Cr Ctrl Cursore CC 73 (Attack Tm)

Brightness Ctrl Cursore CC 75 (Decay Tm)

VFX1 Ctrl Cursore CC 76 (Vib Rate)

VFX2 Ctrl Cursore CC 77 (Vib Depth)

VFX3 Ctrl Cursore CC 78 (Vin Decay)

VFX4 Ctrl Cursore CC 79 (SoundCtrl10)

Fade Ctrl Cursore CC 95 (Phaser)

MD:ColorEQ Fore Cursore CC 01 (Modulation)

MD:ColorEQ Back Cursore CC 71 (Resonance)

MD:Speed Knob Cursore CC 08 (Balance)

MD:Total Fader Cursore CC 10 (Pan)

MD:Cross Fader Cursore CC 11 (Expression)

MD:Assign Knob Cursore CC 72 (Release Tm)

MD:Visual Knob Cursore CC 74 (Cutoff)

MD:Total Select Cursore CC 85

MD:FX Select Cursore CC 86

MD:Play Pos Cursore CC 91 (Reverb)

MD:LoopStartPos Cursore CC 92 (Tremolo)

MD:LoopEndPos Cursore CC 93 (Chorus)

MD:LayerModeSel Cursore CC 94 (Celeste)

@ L’MV-8800 non supporta il modo Dual Stream dell’Edirol PR-50.
L’MV-8800 non supporta la sezione B e il MIDI Note plug-in control del’MD-P1.
Per il parametro Control Ch, selezionate il connettore MIDI a cui € collegato il dispositivo V-LINK.

Potete cambiare il messaggio MIDI trasmesso dai cursori. Per i dettagli, fate riferimento alla “Schermata
V-LINK” (Guida alle Schermate; p. 179).

Quando usate [PAD BANK] per cambiare i banchi, un messaggio CC 00 e di Program Change vengono poi
trasmessi quando colpite un velocity pad.

Quando selezionate le palette, l'intervallo di banchi selezionabili dipende dal tipo di traccia corrente (audio

track, MIDI track, e pattern track).

Vi consigliamo anche di leggere il manuale dell’'utente del dispositivo V-LINK che state utilizzando.
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Usare il V-LINK da un dispositivo esterno (V-LINK Slave)

Potete attivare la funzione V-LINK Slave da un altro dispositivo V-LINK collegato al’MV-8800. In questo caso,
I’'MV-8800 riceve i messaggi di controllo dal dispositivo esterno, e cambia le immagini che vengono emesse.

Quando I’'MV-8800 riceve un messaggio MIDI exclusive V-LINK ON dal connettore MIDI specificato dal suo
parametro Rx Select, il suo parametro Rx Sw viene impostato su On. In questa condizione, I'MV-8800 pud
ricevere vari messaggi V-LINK per I'impostazione o il controllo (funzionalita V-LINK Slave). | messaggi MIDI
che possono essere ricevuti quando la funzione V-LINK Slave & on sono gli stessi di quando V-LINK & off.

® Se vi collegate alla MIDI IN del DIF-AT24 (venduto separatamente), potrete usare I'ingresso R-BUS
del’lMV8-OP1 (venduto separatamente).

1. Collegate il vostro dispositivo V-LINK esterno all’MV-8800.
Usate un cavo MIDI per collegare il connettore MIDI OUT del dispositivo esterno al connettore MIDI IN del’MV-8800.

2. Premete [SHIFT] + [V-LINK].
Appare la Schermata V-LINK (Guida alle Schermate; p. 179).

3. Premete [F2](Slave).
Appare la Schermata V-LINK (SLAVE) (Guida alle Schermate; p. 180).

Moz

z R Select
R SW off
Ris Channel 1

Hote Mode off

Master

¢ Rx Select
Questo interruttore specifica il connettore da cui vengono ricevuti i messaggi V-LINK ON trasmessi da un
dispositivo esterno.
Intervallo: Off, MIDI, R-BUS

e Rx Sw/[F5](V-LINK Rx Sw)
Questo interruttore fa funzionare 'MV-8800 come dispositivo V-LINK slave. Normalmente, questo viene
impostato automaticamente su On quando viene ricevuto un messaggio V-LINK ON da un dispositivo esterno.
Intervallo: Off, On

¢ Rx Channel
Specifica il canale MIDI su cui vengono ricevuti i messaggi V-LINK.
Intervallo: 1 — 16, Off

* Note Mode
Vi permette di usare i messaggi note per cambiare le immagini. La seguente tabella mostra i messaggi note
che possono essere utilizzati e le immagini che vengono selezionate.

Messaggio Immagine

Note

-20(-G#0) limmagine non cambia
21 (A0) 1

22 (A#0) 2

36 (C2) 16

37 (C#2) 1

38 (D2) 2

52 (E3) 16

127 (G 9) 11

Intervallo: Off, On
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Usare il V-LINK da un dispositivo esterno (V-LINK Slave)

Impostate il parametro Rx Select sul connettore a cui avete collegato il dispositivo V-LINK.

Premete il tasto V-LINK del vostro dispositivo esterno.
L’Rx Sw viene automaticamente impostato su On. Ora i messaggi di controllo dal dispositivo esterno possono
essere ricevuti dal’MV-8800 per selezionare le immagini che vengono emesse.

@ Quando I'MV-8800 riceve un messaggio V-LINK ON, inizia a funzionare come dispositivo V-LINK slave. Poiché
le immagini vengono emesse dal connettore VGA OUT, lo schermo operativo viene impostato
automaticamente sul’LCD incorporato.

Riguardo ai messaggi V-LINK

e V-LINK (Model ID= 00H 51H)
L’MV-8800 riceve i messaggi V-Link solo dal connettore MIDI specificato dal parametro Rx Select.

Note riguardanti l’uso del V-LINK

@ Le seguenti condizioni devono essere soddisfatte per poter ricevere i messaggi V-LINK.

* |L’'MV-8800 dev’essere avviato prima di premere il tasto V-LINK del dispositivo MIDI
esterno.

* Per poter ricevere i messaggi V-LINK, dovete impostare il parametro Rx Select sul
connettore MIDI a cui € collegato il dispositivo V-LINK.

¢ Le funzioni che possono essere controllate possono variare a seconda del dispositivo
MIDI compatibile V-LINK.

Se i messaggi in ingresso hanno un device ID di "7F" (Broadcast), i messaggi vengono ricevuti
indipendentemente dall'impostazione del Device ID.

® Le funzioni che possono essere controllate dipendono dal dispositivo V-LINK che & collegato.

Fate riferimento al manuale di ogni dispositivo MIDI per maggiori informazioni sulla compatibilita del
dispositivo.
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Usare il V-LINK da un dispositivo esterno (V-LINK Slave)
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Capitolo 21
Altre funzioni

Impostazioni dell’intero MV-8800

Ecco come effettuare le impostazioni che influenzano il funzionamento generale del’MV-8800.

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F1](Global). Oppure, selezionate
I'icona GLOBAL e premete [ENTER].

Appare la Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173).

Mo

fote] |e. ®® | ® W @m
FHOMD MIC-LINE | CORMIAL  OFTICAL  R-BLS
ANALOR
INPUT. Select.
Sanpler QULPUL Gain -12dE
Digital Output Selact Master
Digital Out Copy Protect  [OFF
Master Tune 440. OHz
Preview Lendth 1.05ec
HD Format Protect [oFf
PoLer Up Mode Pattern
[
.

= ©® Per i dettagli su tutti i parametri fate riferimento a “Schermata GLOBAL” (Guida alle Schermate; p. 173).

¢ Input Select
Specifica il connettore che viene utilizzato come ingresso dal’MV-8800. Potete selezionare il valore “Coaxial”,
“Optical’ e “R-BUS” se non ¢ installata la MV8-OP1 (venduta separatamente).

e Sampler Output Gain
Regola il livello (volume) a cui viene riprodotto il sample. L’uscita audio dal campionatore puo essere distorta
se questo parametro & regolato a un valore elevato.

¢ Digital Output Select
Seleziona il segnale audio che viene emesso dal connettore OUTPUT DIGITAL A e B.

¢ Digital Out Copy Protect
Se questo € impostato su On, i dati della protezione contro la copia vengono aggiunti al segnale che viene
emesso dai connettori OUTPUT DIGITAL A,B.

e Master Tune
Regola l'intonazione in generale del’MV-8800. Il valore visualizzato € la frequenza della nota A4 (A centrale).

¢ Preview Length
Specifica la durata della riproduzione quando premete PREVIEW [TO ()] [FROM (—)].

e HD Format Protect
Se questo & impostato su On, non & possibile formattare I'hard disk.

e Power Up Mode
Seleziona il modo in cui si trova il sequencer all’accensione.
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Impostazioni dei velocity pad dell’MV-8800

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Pad/Panel). Oppure, selezionate
I'icona PAD/PANEL e premete [ENTER].

Appare la Schermata PAD (Guida alle Schermate; p. 174).

FadEank:01CA. Phisy  Slidat AUE-In How:0001-01-000  BRFM: 120.00

Pad Sens
Pad Trisger Threshold 0
Fixed Uelocity Level 127
Pad Aftertouch Ture Channel

Pad Aftertouch Sens off

Fad Roll Interval FREEEN

= ©® Per i dettagli su tutti i parametri fate riferimento a “Schermata PAD” (Guida alle Schermate; p. 174).

e Pad Sens
Specifica la sensibilita dei velocity pad.

e Pad Trigger Threshold
| velocity pad rispondono solo quando vengono colpiti con una forza maggiore del valore specificato qui.

¢ Fixed Velocity Level
Specifica il livello di velocity fissa che viene prodotta dai pad se [FIXED VELOCITY] & on.

¢ Pad Aftertouch Type
Specifica il tipo di aftertouch che viene trasmesso quando applicate una pressione ai velocity pad gia
abbassati.

¢ Pad Aftertouch Sens
Specifica la sensibilita dell’aftertouch che viene trasmesso quando applicate una pressione sui velocity pad.

e Pad Roll Interval
Specifica la spaziatura del rullo quando usate i pad per eseguire un rullo.

@ Regolare la sensibilita dei velocity pad

Regolando il valore di Pad Sens, potete cambiare la relazione tra la forza con cui colpite i velocity pad e il
volume che viene prodotto.

® Ridurre gli inneschi indesiderati dei velocity pad
In certi casi, colpendo un pad pud suonare anche un pad che non avete colpito.

Questo perché, a seconda della posizione e della forza con cui colpite, la vibrazione puo influenzare anche
un altro pad.

Potete ridurre questi problemi regolando il parametro Pad Trigger Threshold.

@® Suonare con I’aftertouch

Usate il parametro Pad Aftertouch Type per specificare se viene trasmesso il channel aftertouch o il
polyphonic aftertouch quando applicate un’ulteriore pressione ai velocity pad gia abbassati. Usate il parametro
Pad Aftertouch Sens per regolare la sensibilitd dell’aftertouch. Se impostate il parametro Pad Aftertouch Sens
su Off, 'aftertouch non viene trasmesso.
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Impostazioni dei cursori e dei tasti dell’MV-8800

Premete [SYSTEM].

Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](Pad/Panel). Oppure, selezionate
I'icona PAD/PANEL e premete [ENTER].

Appare la Schermata PAD (Guida alle Schermate; p. 174).

Premete [F2](Panel).
Appare la Schermata PANEL (Guida alle Schermate; p. 175).

PANEL

PadBank:01¢A.Fhrs)_ Slidor :AUX-In__ Mow:0001-01-000 BPM: 120,00
Shift Lock
Foat Suitch Tupe Flau-Stor
Foot Suitch Polarity Standard
Slider Mode HU11
Knob Mode HUL1
Tap TeMpd [nly]
Tap Resolution F (120

[

Fad

Shift Lock
Specifica come funziona il tasto [SHIFT].

Foot Switch
Specifica il comportamento del dispositivo collegato al connettore FOOT SWITCH.

Foot Switch Polarity
Selezione la polarita dell'interruttore a pedale.

Slider Mode
Specifica come avviene il funzionamento quando la posizione del cursore differisce dal valore del parametro.

Knob Mode
Specifica come avviene il funzionamento quando la posizione della manopola C (control) differisce dal valore
del parametro.

Tap Tempo
Se questo & impostato su Off, la funzione Tap Tempo non & disponibile.

Tap Resolution
Specifica I'intervallo tra i movimenti quando il tempo viene impostato usando la funzione Tap Tempo.
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Impostazioni dei cursori e dei tasti dell’lMV-8800

@ Usare un interruttore a pedale

Potete collegare un Roland DP-2 (venduto separatamente) o Boss FS-5U (venduto separatamente) alla presa
FOOT SWITCH del pannello posteriore e usarlo per controllare 'MV-8800.

Seleziona la polarita dell’interruttore a pedale. Selezionate "Standard" se state usando un Roland DP-2. Se
usate un Boss FS-5U, selezionate "Standard" e impostate l'interruttore di polarita del’FS-5U come illustrato

sotto.

f
] © m

— a5

@® Cambiare il funzionamento dei cursori e della manopole

M-322

Potete assegnare un’ampia varieta di parametri ai cursori e alle manopole. Questo significa che, quando
cambiate schermata, i valori dei parametri visualizzati nello schermo potrebbero non corrispondere alla
posizione fisica dei cursori e delle manopole. Potete specificare come cambiano i parametri quando agite su
un cursore 0 su una manopola in questi casi.

Slider Mode specifica come cambia il parametro quando agite su un cursore. Knob Mode specifica come
cambia il parametro quando agite su una manopola.

Valore Spiegazione

Null Il cursore (manopola) non inizia a controllare il valore sino a quando non muovete il cursore (manopola)
sulla posizione che corrisponde al valore visualizzato.

< Esempio: il cursore controlla un valore nell’intervallo da 0 a 10 >

Se il cursore € posizionato su 5 e il valore visualizzato & 2, il valore visualizzato non cambia sino a
quando non muovete il cursore nella posizione 2.

Jump Nellistante in cui muovete il cursore (manopola), il valore visualizzato cambia immediatamente nel
valore che corrisponde alla posizione del cursore (manopola).
Relative Muovendo il cursore (manopola) si produce un cambiamento relativo nel valore visualizzato.
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Controllare lo stato del sistema

Visualizzare le informazioni del sistema

Ecco come controllare la versione del software interno del’MV-8800, la quantita di memoria installata
correntemente, e le opzioni installate.

Premete [SYSTEM].

Appare la Schermata SYSTEM MENU (p. 172).

Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F5](SysInfo). Oppure, selezionate
'icona SYSTEM INFO e premete [ENTER].

Appare la Schermata SYSTEM INFORMATION (Guida alle Schermate; p. 181).

SYSTEM INFORMATION

FadBank:01¢A. Phis>  Slider tALE-In Mo :0001-01-000 BPM: 87.00
Sustem Info .
Version 1.00
DIMM Size 128MEB
Waue Memory 1EHBE 9353 Frae
Sequence Mamary 93% Fres
Audio 1-0 Expansion Inztaned

I DIMM Diaa Initiatize

Testare la memoria installata

1.

Ecco come effettuare un test di lettura/scrittura della memoria installata nel’lMV-8800.

Accedete alla schermata SYSTEM INFORMATION come descritto in “Visualizzare le
informazioni del sistema” (p. 323).

Premete [F1](DIMM Diag).

Il display chiede “With Diagnosis, samples on the wave memory will be lost. Save current Project before?”
® Non vi & modo di ripristinare i dati che sono stati cancellati. (A meno che, naturalmente, non abbiate effettuato

in precedenza una copia di backup di quei dati.) Roland Corporation non si assume alcuna responsabilita per
qualsiasi perdita di dati o per qualsiasi danno provocato da tale perdita.

[*)

SYSTEM INFORMATION
FadEank:01CA. Phisy  Slidat AUE-In Mow:0043-02-005  BRFM: 174.00

Sustem Info
%

With Diadnosis:
Q Samrles on the ware memory will be lost,

Saue current Project befora?

Version 1.00

Audio I-0 Expansion Hot Installed

Tasto F Azione

[F1](No) Appare il messaggio “Samples in wave memory will be lost. Are you really sure?”.
Se premete [F5] (Yes), il test della memoria viene effettuo senza salvare dare il project corrente.
Se premete [F1] (No), il test della memoria viene annullato e venite riportati alla schermata SYSTEM

INFORMATION.
[F5](Yes) Salva il project corrente, e poi esegue I'operazione Memory Diagnosis.
[EXIT] Annulla 'operazione.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente

luo1zuny 8y

M-323



Controllare lo stato del sistema

Mentre il test viene eseguito, il display indica "Now Processing...".

SYETEM INFORMATION

PadBank: Slider : Moz
System Info

Version 1.00

DIMM Size 1Z3ME

005 Frae
—

DIMM DIAGNOSIS

[Maw Processing. ..

1002 Free

Audia 10 ExXpansion Instaned

Quando il controllo € completo, viene visualizzato il risultato.

Display Risultato

Memory Diagnosis: OK La memoria sta funzionando normalmente.

Memory Diagnosis: NG Vi & un problema nella memoria installata. Sostituite la memoria come descritto in
“Cambiare la memoria (rimuovere e installare)” (p. 336).

"E@) Se questo test produce un risultato di NG, vi € un problema con la DIMM installata. Poiché non e stato possibile

leggere/scrivere i dati in questa DIMM, questa provocare problemi di funzionamento nel’MV-8800. Sostituite la
DIMM (p. 336).

3. Dopo aver controllato il risultato del test, premete [F5](Close).

Riportare i parametri dell’MV-8800 alle impostazioni originali del
costruttore

Ecco come inizializzare tutti i parametri del’MV-8800, riportandoli ai valori di fabbrica.

@ Questa operazione inizializza i parametri salvati nella memoria di sistema; non cancella i dati dei sample o delle
librerie salvate sull’hard disk.

1. Accedete alla schermata SYSTEM INFORMATION come descritto in “Visualizzare le
informazioni del sistema” (p. 323).

2. Premete [F3](Initialize).
Il display chiede “Initialize system parameters. Are you sure?”

F-button Action
[F1](No) Annulla 'operazione.
[F5](Yes) Inizializza i parametri del sistema.
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Capitolo 22

Usare la MV8-OP1

Potete installare un’espansione degli ingressi/uscite audio MV8-OP1 (venduta separatamente) nel pannello posteriore

del’MV-8800. La MV8-OP1 & un kit di espansione per 'MV-8800 che aggiunge un ingresso audio digitale e permette ai bus
audio interni di essere inviati in uscita tramite R-BUS.

Se la MV8-OP1 e installata

Linstallazione della MV8-OP1 aggiunge le seguenti funzionalita:

* potete collegare digitalmente un dispositivo audio digitale (lettore di CD, lettore di MD, registratore DAT) e
campionare senza perdite nella qualita audio.

e potete inviare in ingresso I'audio digitale con una varieta di frequenze di campionamento.

@ ® Poiché ’'MV8-OP1 contiene un convertitore della frequenza di campionamento, non vi sono limiti alle frequenze
di campionamento che possono essere inviate in ingresso. Tutti i segnali vengono convertiti a 44.1 kHz.

e potete collegare dispositivi dotati di un connettore R-BUS, come il Roland VS-2480CD o XV-5080, per
disporre di ingressi/uscite per 'audio digitale tramite R-BUS (2-canali di ingresso / 8 canali di uscita).

e potete inviare in uscita individualmente i segnali audio del bus multi-uscita interno del’MV-8800. Questo &

utile quando state utilizzando I'MV-8800 con un mixer esterno. (L’'uscita analogica e I'uscita R-BUS sono
tutte disponibili.)

¢ quando viene usata con la DIF-AT24 (venduta separatamente), viene aggiunta una presa MIDI OUT (16
canali.

® Non collegate il connettore R-BUS ad un connettore RMDB, ad un connettore SCSI, ad un connettore
O N ) !
RS-232C, o a una porta parallela. Cosi facendo, potete provocare malfunzionamenti.

® Non collegate o scollegate il connettore R-BUS mentre I'unita & accesa. Cosi facendo, potete provocare
malfunzionamenti.

LdO-8AIN €] dJesn
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Emettere I’audio dalla multi-uscita analogica

Collegate ’'MV-8800 al dispositivo di destinazione dell’'uscita.

2. Premete [MIXER].
Appare la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (Guida alle Schermate; p. 235).

3. Impostate il parametro Output su MLT1-8 o M1/2-7/8.

Impostate il parametro Output della parte di cui volete inviare il segnale alla multi-uscita. Il segnale inviato ad
ogni uscita viene emesso dalla multi-uscita analogica.

Valore Bus di destinazione Multi-uscita analogica
MLTA Multi output 1 1

MLT6 Multi output 6 6

MLT7 Multi output 7 Non emesso

MLT8 Multi output 8 Non emesso

M1/2 Multi output 1/2 1e2

M3/4 Multi output 3/4 3e4

M5/6 Multi output 5/6 5e6

M7/8 Multi output 7/8 Non emesso

@ ® Il segnale audio della multi-uscita 7 e 8 non pud essere emesso tramite la multi-uscita analogica.
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Immettere |'audio tramite un collegamento digitale (coassiale/ofttico)

L’MV-8800 ¢ dotato di connettori di tipo coassiale e di tipo ottico. Dovete scegliere uno dei due tipi. Non potete
utilizzarli entrambi simultaneamente.

Collegate il vostro dispositivo audio digitale all’MV-8800.
Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F1](Global). Oppure, selezionate
I'icona GLOBAL e premete [ENTER].

Appare la Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173).

Howrs

] |e. ®® | @ m =
PHONO MIC/LINE | COAXIAL OPTICAL R-BUS
ANALOG
InPUT. Selact
Sampler QULPUL Gain -12dE
Digital Dutput Select [Master
Digital DUt Copy Protect  [OFF
Master Tuna 440. 0HZ
Previeu Lendth 1.0%ec
HD Format Protect [oFF
Fower Up Hode [Fattern
[
|

Impostate il parametro Input Select su “Coaxial” o “Optical.”

Selezionate "Coaxial" se volete mandare il segnale in ingresso tramite il connettore coassiale (DIGITAL IN A),
o selezionate "Optical" (DIGITAL IN B) se volete inviare il segnale in ingresso dal connettore ottico. Quando
cambiate I'impostazione, cambia anche l'illustrazione del connettore di ingresso nella schermata GLOBAL.

LdO-8AIN €] dJesn
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Trasferire I’audio digitale tramite R-BUS

Se I’'MV-8800 ¢ collegato ad un altro dispositivo che ha un connettore R-BUS, potete utilizzare due canali di
ingresso e otto canali di uscita per 'audio digitale.

@ Precauzioni per il collegamento di un dispositivo R-BUS

¢ Dovete collegare solo un altro dispositivo R-BUS al connettore R-BUS. Anche se il connettore ha la stessa
forma, non dovete mai cercare di collegarvi a un connettore SCSI, RS-232C, o a un’interfaccia parallela.
Cosi facendo, potete provocare malfunzionamenti.
Usate un cavo R-BUS (RBC-1 o RBC-3: ognuno € venduto separatamente) per effettuare i collegamenti ad
un connettore R-BUS.
Prima di collegare o scollegare il cavo R-BUS, dovete spegnere 'MV-8800 e I'altro dispositivo R-BUS. Se
eseguite i collegamenti mentre le unita sono accese, il sistema potrebbe smettere di funzionare
correttamente, e possono anche verificarsi malfunzionamenti.
L’R-BUS ha le stesse specifiche di "RMDB2" e "RMDB II." Puo essere utilizzato senza alcun problema con
dispositivi contrassegnati "RMDB2" o "RMDB I1."
¢ L’'R-BUS non & compatibile con "RMDB".
¢ L’RBC-5 (cavo R-BUS da 5 metri: non piu disponibile) non pud essere utilizzato con ’'MV-8800. Utilizzate il

cavo RBC-1 (cavo R-BUS da 1 metro) o RBC-3 (cavo R-BUS da 3metri).

Effettuare le impostazioni word clock

Ecco come specificare se il dispositivo word clock master (il dispositivo che produce il segnale di
sincronizzazione che regola la trasmissione la ricezione dei segnali audio digitali) & 'MV-8800 stesso o il
dispositivo esterno collegato al connettore R-BUS.

= Per i dettagli sul word clock, fate riferimento a “Collegamento Digitale con il Word Clock” (p. 329).

1. Premete [SYSTEM].
Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

2. Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F2](R-BUS). Oppure, selezionate
I'icona R-BUS e premete [ENTER].
Appare la Schermata R-BUS (Guida alle Schermate; p. 183).

FadEank:01¢A. Phisy  Slidar 2AUE-In How:0012-03-403  BFM: 120.00
R-ElIS

i Word Clock HLES
Message Tupe R—EUS

-aus

3. Impostate il parametro Word Clock.
Normally, you should use the “External” setting.

Valore Spiegazione

External Il Word clock viene ricevuto dal dispositivo R-BUS collegato esternamente. In questo caso, la frequenza
di campionamento del segnale inviato dal connettore R-BUS dellMV8-OP1 sara uguale alla frequenza di
campionamento del dispositivo R-BUS esterno.

Internal Il Word clock (44.1 kHz) viene generato internamente dal’MV-8000 e inviato tramite il connettore R-BUS.
Impostate il dispositivo esterno collegato tramite R-BUS cosi da funzionare come Slave.

@ Il segnale inviato dal connettore DIGITAL OUT del’MV-8000 e I'elaborazione interna (per il campionamento,
etc.) & sempre a 44.1 kHz.
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Trasferire I'audio digitale tramite R-BUS

( )
Collegamento Digitale con il Word Clock
Normalmente, il word clock viene generato internamente ed inviato in uscita dal dispositivo (master) che trasmette
il segnale audio digitale. Il dispositivo ricevente (slave) riceve questo word clock e si sincronizza ad esso. Questo
significa che, normalmente, le frequenze di campionamento saranno identiche. Pero, per alcuni dispositivi, le
frequenze di campionamento dei dati che vengono trasferiti potrebbero essere differenti.
Il circuito digitale del’MV8-OP1 (venduto separatamente) installato nel’MV-8800 contiene un convertitore della
frequenza di campionamento. Questo significa che un segnale digitale puo essere ricevuto indipendentemente dalla
frequenza di campionamento in entrata. Il segnale digitale inviato tramite R-BUS sara uguale alla frequenza di
campionamento ricevuta.
Inoltre, potrebbero esservi casi in cui il dispositivo R-BUS collegato:
¢ non puo generare il word clock (cioé, funziona sempre come slave), o
¢ deve essere impostato per ricevere il word clock (slave), per il modo in cui sono effettuati i collegamenti
nel vostro sistema.
In questi casi, potete utilizzare 'impostazione "Internal” cosi che 'MV-8800 sia il word clock master. Pero, il segnale
\ digitale inviato tramite R-BUS & fisso sulla frequenza di campionamento di 44.1 kHz. )

Immettere I’audio digitale nell’R-BUS

1.

Collegate il vostro dispositivo audio digitale alI’MV-8800 come descritto in “Preparare le
apparecchiature ed eseguire i collegamenti” (p. 26).

Premete [SYSTEM].

Appare la Schermata SYSTEM MENU (Guida alle Schermate; p. 172).

Con il cursore nella fila superiore di icone, premete [F1](Global). Oppure, selezionate
I'icona GLOBAL e premete [ENTER].

Appare la Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173).

Moz

L
D8 @@ @ B =
FHOMD MIC-LIME ] CORMIAL  OPTICAL R-BUS

ANALOG

INFUL Selact
Sampler Output Gain

-12dE
Digital Dutput Select Master
i

Digital Qut Copy Protect

Master Tune 440. 0HZ
Preuiew Length 1.05ec
HD Format Protect off

Fower Up Mode Fattern

Impostate il parametro Input Select su “R-BUS.”

Ora l'audio pu0 essere inviato in ingresso tramite i canali 1 e 2 del’R-BUS. Quando cambiate I'impostazione,
cambia anche ['illustrazione del connettore di ingresso nella schermata GLOBAL.

MEMO Non potete utilizzare i canali 3-8 del’R-BUS per inviare I'audio in ingresso nell’MV-8800.

Poiché ’'MV8-OP1 contiene un convertitore della frequenza di campionamento, non vi sono limiti alle frequenze
di campionamento che possono essere inviate in ingresso. Tutti i segnali vengono convertiti a 44.1 kHz.

LdO-8AIN €] dJesn
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Trasferire I'audio digitale tramite R-BUS

Inviare in uscita I’audio digitale dall’'R-BUS

Potete inviare in uscita I'audio dalla multi-uscita del’MV-8800 tramite il connettore R-BUS (digitale) della
MV8-OP1.

Collegate ’'MV-8800 al dispositivo di destinazione dell’uscita.

2. Premete [MIXER].
Appare la Schermata MIXER (AUDIO TRACK) (Guida alle Schermate; p. 235).

3. Impostate il parametro Output su MLT1-8 o M1/2-7/8.

Impostate il parametro Output della parte di cui volete inviare il segnale al bus multi-uscita. Il segnale inviato
ad ogni bus viene emesso tramite R-BUS.

Valore Bus di destinazione Canale di uscita R-BUS
MLTA1 Multi output 1 1
MLT6 Multi output 6 6
MLT7 Multi output 7 7
MLT8 Multi output 8 8
M1/2 Multi output 1/2 1e2
M3/4 Multi output 3/4 3e4d
M5/6 Multi output 5/6 5e6
M7/8 Multi output 7/8 7e8
@ | canali R-BUS e della multi-uscita analogica con lo stesso numero emettono lo stesso segnale audio.
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Collegamento e impostazioni dei dispositivi R-BUS

Usare i connettori MIDI della DIF-AT24

Ora potete usare il connettore MIDI IN della DIF-AT24 (venduta separatamente) per immettere dati MIDI
nel’MV-8800. Potete aggiungere un altro connettore MIDI IN/OUT collegando la DIF-AT24.

® Usare R-BUS e DIF-AT24 per aggiungere un’uscita MIDI

Potete aggiungere altri 16 canali di uscita MIDI collegando I’ interfaccia DIF-AT24 (venduta separatamente)

al connettore R-BUS.

1. Collegate la DIF-AT24 (venduta separatamente) al connettore R-BUS.

Generatore sonoro DIF-AT24

o = 5 [ miDIIN

S| e m——|g “
00000 0o MIDI OUT

[eXelele]
[efle)e)
Ooo
Ooo
00

= [
E.ODo |«
m“us 0° R-BUS

Accendete I’'MV-8800.
Premete [SONG].

Appare la Schermata SONG (Guida alle Schermate; p. 8).

21 N 1=
-E O o O
R-BUS pooses0 0O
DOOO%@@M@@SSZZS
°D00d === &
Sooon =20
g %%%% O OO ooo
o 0 oo
MV-8800

4. Usate CURSOR [ A][ V] per selezionare la traccia MIDI che contiene i dati dell’esecuzione

che volete inviare in uscita.

La traccia che selezionate diventa la traccia corrente.

5. Premete [F1](Track Param).

Appare il Riguadro TRACK PARAMETER (per una MIDI track) (Guida alle Schermate; p. 11).

SEQUENCE Song 02 II|IIIJI—IIT'I11 TH
PadBank s [t = i
TRACK PARAMETER
]| Track A HFI Kit.
Mute Control  |on
il outeut mssian [ 1 DRMEHFI Kit

Mibl | Off

Frog [Off Bank.H|--= L|--=

Quantize Twpe [OFF  Strendth [100%
Grid Resolution[k 1200

Shuffle Resolution[# (1200 Fate [ gex

Template[ 1 Uglozity [100%

16 Morm. Dance L.ACC >

I Hame

6. Impostate il parametro Output MIDI.

Selezionate il connettore MIDI e il canale su cui volete trasmettere i dati dell’esecuzione. Per trasmettere i dati

MIDI tramite DIF-AT24, selezionate R1-R16.

Valore Destinazione di uscita Canale
A-1 MIDI OUT A 1

A-16 16

B-1 MIDI OUT B 1

B-16 16

R-1 R-BUS (con l'uso di MV8-OP1 e DIF-AT24) 1

R-16 16

® Ricevere dati MIDI dalla MIDI IN della DIF-AT24

Il connettore MIDI IN aggiunto dalla DIF-AT24 ha le stesse funzionalita del connettore MIDI IN del’MV-8800.
| dati MIDI di ogni connettore vengono mixati internamente dall’MV-8800.
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Collegamento e impostazioni dei dispositivi R-BUS

Collegare un VS-2480CD/2400CD

R-BUS

VS-2400CD o
VS-2480CD  _

Roland

O
o0 O T Roland e
A EE0E P .
[o g O

MV-8800 _

O 0 OO0 O o oo HH..
UOOO é#ﬁ#é#ﬁ#ﬂﬂﬂﬂﬂ Ccooooooooooo ooooolo
boeen 000000000000 00000o

oo

R 80|

D000 © ecam

OO0ocoooo0o0
me(——= 000
o o

QUUU.UU.

® Equipaggiamento richiesto
e MV-8800 (con installata la MV8-OP1 [venduta separatamente])
* VS-2480CD o VS-2400CD

e RBC-1 (cavo R-BUS da 1 metro) o RBC-3 (cavo R-BUS da 3 metri)

Collegare un RPC-1

R-BUS

MV-8800 _

o0 O e Roland
9:o0 0

Oooooco0 OO

o ooo diloli 5222
oooO 55 - 1Q)

0000 3 oo a oo RPC-1
0000 oooe:

® Equipaggiamento richiesto
e MV-8800 (con installata la MV8-OP1 [venduta separatamente])
e Computer con bus PCI (5 volt)
e RPC-1
¢ RBC-1 (cavo R-BUS da 1 metro) o RBC-3 (cavo R-BUS da 3 metri)

M'332 MV-8800 - Manuale dell’'Utente



Collegamento e impostazioni dei dispositivi R-BUS

Collegare un dispositivo della serie VM-7000/C7000

® Equipaggiamento richiesto

¢ MV-8800 (con installata la MV8-OP1 [venduta separatamente])

R-BUS
VM-7200/7100
MV-8800 +VM-24E
|oﬁg§“dovg75ﬂ5;§ggo oloolojojolojloooooood g °
o0 O e Roland i@ i@
MV-8800
o "’“’:"”“5 [o oo cfo oo ojo Bjo QlololojoIL 0 ©0 000 O
= n] ODoooocoO0 OO @@@ o il o
o C)C)C) [=] D::: [=]
000 Hilllz: 223 v
0000 ===
cooon 290 e E
gl_rl_rl 0 ooaog &
oc0000 o oosc o 000000 o
o oooooo

0000000000000 00000000 0

iiﬁﬁil

o
D (oo000o0

[a)=N =)= ululu):]

0000000000

oo
ull

VM-C7200/C7100

e VM-7200/7100 (con installata la VM-24E [venduta separatamente])
¢ VM-C7200/7100
¢ RBC-1 (cavo R-BUS da 1 metro) o RBC-3 (cavo R-BUS da 3 metri)

¢ VM-LINK cable
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Collegamento e impostazioni dei dispositivi R-BUS

Impostazioni di ogni dispositivo

M-334

1. Trasferimento audio

Modello Master (dispositivo che emette il suono) Slave
MV-8800 Schermata MIXER (INSTRUMENT PART) (Guida alle | Schermata GLOBAL (Guida alle Schermate; p. 173)
Schermate; p. 236) ¢ Input Select: R-BUS
» Parametro Output della parte che volete inviare | Schermata R-BUS (Guida alle Schermate; p. 183)
al’'R-BUS: MLT1-8, M1/2-M7/8 e Parametro R-BUS Word Clock: External
Schermata R-BUS (Guida alle Schermate; p. 183)
e Parametro R-BUS Word Clock: Internal
VS-2480CD/ Schermata PROJECT PARAMETER Schermata PROJECT PARAMETER
VS-2400CD e Parametro MASTER CLOCK: INT e Parametro MASTER CLOCK: R-BUS
Schermata OUTPUT ASSIGN Schermata PATCH BAY
¢ Collegate il bus che volete inviare in uscita ¢ Collegate R-BUS 1 0 2 allINPUT MIXER.
tramite 'R-BUS a R-BUS (1/2-7/8) @
Dovete prima caricare un project a 44.1 kHz o crearne
uno nuovo.
RPC-1 e Parametro MASTER CLOCK: Int. Clock e Parametro MASTER CLOCK: Ext. Clock

Serie VM-7000

Schermata SYS DIGITAL
e Parametro WORD CLOCK SOURCE: INTERNAL
Schermata EZ ROUTING - MULTI IN
¢ Nel patch bay, collegate il segnale dal’'R-BUS al
mixer multi in.

Schermata SYS DIGITAL
e Parametro WORD CLOCK SOURCE: MULTI 1-8
/ MULTI 9-16 / MULTI 17-24
Schermata EZ ROUTING - MULTI IN
¢ Nel patch bay, collegate il segnale dal’R-BUS al
mixer multi in.

2. Remote control using MMC

Modello Master (dispositivo che controlla) Slave (dispositivo controllato)
MV-8800 Schermata SYNC (Guida alle Schermate; p. 81) o Schermata SYNC (Guida alle Schermate; p. 81) o
Schermata PATTERN SYNC (Guida alle Schermate; p. | Schermata PATTERN SYNC (Guida alle Schermate; p.
94) 94)
e Parametro MMC Mode: Master e Parametro MMC Mode: Slave (R-BUS)
e Parametro MMC R-BUS: On
VS-2480CD/ Schermata MIDI PARAMETER Schermata MIDI PARAMETER
VS-2400CD e Parametro MMC MODE: Master e Parametro MMC MODE: SLAVE
¢ MMC SOURCE: R-BUS
RPC-1 ¢ Nel vostro sequencer software, impostate il ¢ Nel vostro sequencer software, impostate il

parametro MMC su Master.

¢ Nel vostro sequencer software, specificate
I’'RPC-1 come dispositivo che trasmette i comandi
MMC.

parametro MMC su Slave.

¢ Nel vostro sequencer software, specificate
I'RPC-1 come dispositivo che riceve i comandi
MMC.

Serie VM-7000

Schermata SYS SYNC/MMC
e Parametro MMC CONTROL: ON
e Parametro MMC MASTER: INT
Schermata SYS MIDI
e Parametro Tx PARAM: ON

Schermata SYS SYNC/MMC
e Parametro MMC CONTROL: ON
e Parametro MMC MASTER: MULTI 1-8 / MULTI
9-16 / MULTI 17-24
Schermata SYS MIDI
e Parametro Rx PARAM: ON
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Capitolo 23
Aggiungere gli accessori opzionali

Espandere la memoria

Quando lascia la fabbrica, 'MV-8800 contiene 128 MB di memoria, usati per caricare i campioni. Questa
quantita di memoria pud non essere sufficiente se volete caricare grandi quantita dei dati dei sample. In questo
caso, potete espandere la memoria sostituendo la memoria da 128 MB (DIMM) installata in fabbrica con una
DIMM piu grande, sino a 512 MB.

@ L’MV-8800 non funziona se non ¢ installata alcuna scheda di memoria (DIMM).

Precauzioni durante l’espansione della memoria

e Spegnete sempre I'unita e sfilate il cavo di alimentazione prima di iniziare l'installazione della scheda
di memoria DIMM.

¢ Installate solo la scheda di memoria DIMM specificata. Rimuovete solo le viti specificate. o

¢ Per evitare danni ai componenti interni causati da elettricita statica, osservate attentamente quanto segue
ogniqualvolta maneggiate una scheda.

¢ Prima di toccare una scheda, afferrate sempre un oggetto metallico (come un tubo dell’acqua), in modo
tale da essere assolutamente sicuri di aver scaricato qualsiasi elettricita statica potrebbe essersi
accumulata nel vostro corpo.

¢ Quando maneggiate la scheda, afferratela solo dagli angoli. Evitate di toccare qualsiasi componente
elettronico o i connettori.

e Conservate la busta in cui originariamente si trovava la scheda e inseritela al suo interno ogniqualvolta
dovete riporla o trasportarla.

Non toccate nessuno dei percorsi del circuito stampato o dei terminali di collegamento.

Non impiegate mai una forza eccessiva durante I'installazione di una scheda. Se non si inserisce al primo
tentativo, rimuovete la scheda e riprovate.

Una volta completata l'installazione della scheda, ricontrollate il vostro lavoro.

Quando ribaltate I'unita, fate delle pile di giornali o riviste, e ponetele sotto i quattro angoli o sotto a entrambe
le estremita per evitare danni ai tasti o ai controlli. Orientate I'unita in modo tale da non danneggiare tasti i
controlli.

¢ Quando ribaltate I'unita, maneggiatela con cura per evitare di farla cadere.

e Usate un cacciavite Philips (a croce) della dimensione adatta alla grandezza della vite (un cacciavite numero
2). Se viene utilizzato un cacciavite non adatto, la testa della vite potrebbe rovinarsi.

viti, ruotate il cacciavite in senso orario.

E 1jeuoizdo L10ssa29e 1|6 a1abunibby

Per rimuovere le viti, ruotate il cacciavite in senso antiorario. Per avvitare le
allentare @ stringere

Fate attenzione che le viti che rimuovete non cadano all’'interno
del’MV-8800.

Non lasciate smontato il coperchio inferiore. Ricordatevi di rimontarlo dopo aver installato la Scheda di
memoria DIMM.

¢ State attenti a non ferirvi le mani con i bordi del coperchio o dell’apertura quando rimuovete il coperchio.

MV-8800 - Manuale dell’'Utente M'335



Espandere la memoria

Cambiare la memoria (rimuovere e installare)

M-336

@ State attenti a non tagliarvi con i bordi affilati dello slot di installazione, del coperchio, o della scheda.

Spegnete ’'MV-8800 e i dispositivi collegati, e staccate tutti i cavi dall’MV-8800.

Ribaltate ’'MV-8800, e appoggiate I'unita su dei supporti posti sotto ai quattro angoli, cosi
che i tasti e le manopole del pannello non vengano danneggiati.

@9 Quando ribaltate 'MV-8800, fate delle pile di riviste o giornali per tenere sollevati ognuno dei quattro angoli
dell'unita, cosi che il peso dell’'unita stessa non danneggi i controlli del pannello superiore. Verificate che tasti
e manopole non vengano schiacciati.

Rimuovete le 16 viti dal pannello inferiore, nelle
posizioni illustrate a lato, e smontate il
coperchio inferiore.

Allargate simultaneamente i due fermi all’estremita
dell’alloggiamento della scheda DIMM.

Estraete il vecchio modulo di memoria dalla basetta.

Controllate che le tacche nel nuovo modulo di memoria
siano posizionate correttamente, e premete il modulo
direttamente verso il basso, nelle due guide laterali.

Continuate a premere sino a quando i due fermi non
scattano in posizione, bloccando il modulo nella sua sede.

Rimontate il coperchio inferiore.

Accendete I'unita (p. 28).
Attendete sino a quando ’'MV-8800 non ha completato 'avvio.

@ Se non ¢ installata alcuna memoria, il display indica “No Wave Memory (DIMM).” Installate della memoria come
descritto in Cambiare la memoria (rimuovere e installare) (p. 336).

@9 Se avete installato un tipo di memoria (DIMM) non supportato, allaccensione appare il messaggio “Wrong
DIMM Type! Turn off the power, and replace with correct one” e 'MV-8800 non sara in grado di funzionare.

10. Controllate la memoria installata come descritto in Testare la memoria installata (p. 323).
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Installare la MV8-OP1

La MV8-OP1 & una scheda di espansione che aggiunge sei uscite analogiche, ingressi digitali (di tipo
coassiale e ottico), e un connettore R-BUS al’MV-8800.

Precauzioni durante l’installazione dell’espansione
e Spegnete sempre I'unita e sfilate il cavo di alimentazione prima di iniziare l'installazione della scheda %

MV8-OP1.

Installate solo la scheda specificata. Rimuovete solo le viti specificate.

Per evitare danni ai componenti interni causati da elettricita statica, osservate attentamente quanto segue
ogniqualvolta maneggiate una scheda.

e Prima di toccare una scheda, afferrate sempre un oggetto metallico (come un tubo dell’acqua), in modo
tale da essere assolutamente sicuri di aver scaricato qualsiasi elettricita statica potrebbe essersi
accumulata nel vostro corpo.

¢ Quando maneggiate la scheda, afferratela solo dagli angoli. Evitate di toccare qualsiasi componente
elettronico o i connettori.

e Conservate la busta in cui originariamente si trovava la scheda e inseritela al suo interno ogniqualvolta
dovete riporla o trasportarla.

Non toccate nessuno dei percorsi del circuito stampato o dei terminali di collegamento.

Non impiegate mai una forza eccessiva durante I'installazione di una scheda. Se non si inserisce al primo
tentativo, rimuovete la scheda e riprovate.

Una volta completata l'installazione della scheda, ricontrollate il vostro lavoro.

Quando ribaltate I'unita, fate delle pile di giornali o riviste, e ponetele sotto i quattro angoli o sotto a entrambe
le estremita per evitare danni ai tasti o ai controlli. Orientate I'unita in modo tale da non danneggiare tasti i
controlli.

Quando ribaltate I'unita, maneggiatela con cura per evitare di farla cadere.

Usate un cacciavite Philips (a croce) della dimensione adatta alla grandezza della vite (un cacciavite numero
2). Se viene utilizzato un cacciavite non adatto, la testa della vite potrebbe rovinarsi.

Per rimuovere le viti, ruotate il cacciavite in senso antiorario. Per avvitare le
viti, ruotate il cacciavite in senso orario. allentare @ stringere

Fate attenzione che le viti che rimuovete non cadano all’'interno
del’MV-8800.

Non lasciate smontato il coperchio inferiore. Ricordatevi di rimontarlo dopo aver installato la scheda
MV8-OP1.

e State attenti a non ferirvi le mani con i bordi del coperchio o dell’apertura quando rimuovete il coperchio.

E 1jeuoizdo L10ssa29e 1|6 a1abunibby
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Installare la MV8-OP1

Procedura di installazione della MV8-OP1

@ State attenti a non tagliarvi con i bordi affilati dello slot di installazione, del coperchio, o della scheda.

Spegnete ’'MV-8800 e i dispositivi collegati, e staccate tutti i cavi dall’MV-8800.

2. Ribaltate I'MV-8800, e appoggiate I'unita su dei supporti posti sotto ai quattro angoli, cosi
che i tasti e le manopole del pannello non vengano danneggiati.

@9 Quando ribaltate 'MV-8800, fate delle pile di riviste o giornali per tenere sollevati ognuno dei quattro angoli
dell'unita, cosi che il peso dell’'unita stessa non danneggi i controlli del pannello superiore. Verificate che tasti
e manopole non vengano schiacciati.

3. Rimuovete le 16 viti dal pannello inferiore e le
due viti del coperchio dello slot della MV8-OP1
nelle posizioni illustrate a lato, e smontate il
coperchio inferiore e il coperchio dello slot.

4. Inserite la MV8-OP1 nello slot, con
I’orientamento indicato nell’illustrazione a lato.

5. Infilate la piattina che proviene dalla MV8-OP1
nel connettore sulla scheda principale
dell’MV-8800.

6. Usate le due viti per fissare la scheda MV8-OP1.

7. Usate le 16 viti per rimontare il coperchio
inferiore nella sua posizione originale.
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parametro audio event ..o 185
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FEQISIIAre ..o 160
registrazione in Step .......cccoccveeveiiniiiiee e 283
rESAMPIE MIX oot 162
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SPOSTAIE ...ttt 188
Step reCcording .......cooooiiuiiieiiiie e 163
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AUAIO TraACK ..eeeeeeiiiee e 221
Manopola C (Control) ........ccccveeveiieiiiiiee e 227
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CampionameNtO .......coceiiieerieriee e 52
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FIl© e 250, 295
locate POINt ....oocviiiie e 141
(00T UG U RURRR 142
PArtiAl ..o 108
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PALEIN e 204
PrOJECE .ttt e 239
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Caricare
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Per I'Europa

‘ € Questo prodotto & conforme ai requisiti delle Direttive Europee 89/336/EEC e LVD72/23/EEC.

P

Questo prodotto dev'essere eliminato
separatamente, presso il centro di raccolta
dei rifiuti locale. Non gettatelo insieme ai
rifiuti domestici.



M Diritti di Autore (copyright)

® La legge proibisce la registrazione non autorizzata, 'esecuzione in pubblico, la trasmissione, il prestito, la vendita o la
distribuzione, o simili, in tutto o in parte di un lavoro (composizione musicale, registrazione video, trasmissione,
esecuzione in pubblico, etc.) il cui copyright (diritti di autore) & proprieta di terze parti.

® Questo prodotto pud essere usato per registrare o duplicare materiale audio o visivo senza essere limitato da certe
misure tecnologiche di protezione contro la copia. Questo perché il prodotto & concepito per essere utilizzato per
produrre materiali musicali o video originali, ed & percio progettato in modo tale che il materiale che non viola i diritti
d’autore che appartengono ad altri (per esempio, i vostri lavori originali) possa essere registrato o duplicato
liberamente.

® Non utilizzate questa unita per scopi che potrebbero violare i diritti di autore detenuti da una terza parte. Roland non si
assume alcuna responsabilita riguardo alla violazione di diritti di autore detenuti da una terza parte derivati dall’'uso di
questa unita.

H Riguardo all’Accordo di Licenza

® L’MV-8800 e le sue capacita CD-R, sono pensate per permettervi di riprodurre materiale di cui possedete i diritti di
autore, o materiale il cui detentore dei diritti di autore vi ha garantito il permesso di effettuare la copia. Di conseguenza,
la copia che viene effettuata digitalmente oltrepassando i sistemi di protezione contro la copia digitale, come 'SCMS o
simili, senza il permesso del detentore dei diritti di autore, anche in certi casi per vostro uso e godimento personale
(uso privato), costituisce una violazione dei diritti di autore, sanzionato dalla legge. Consultate uno specialista di diritti
di autore o le pubblicazioni specializzate per informazioni piu dettagliate su come ottenere tali permessi dai detentori
dei diritti di autore.

H Limitazione di responsabilita

® Roland non si assume alcuna responsabilita per qualsiasi “danno diretto,” “danno consequenziale,” o “qualsiasi altro
danno” che possa derivare dal vostro utilizzo del’lMV-8800. Questi danni possono includere, ma non sono limitati, ai
seguenti eventi che possono verificarsi durante I'uso del’MV-8800.

¢ Qualsiasi perdita di profitto che possa derivarvi
¢ Perdita permanente della vostra musica o dati
¢ Impossibilita di continuare a usare I’'MV-8800 stesso o un dispositivo collegato
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